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Creare un utarchio

Esiste anche una versione realizzata con PSP7 che puoi trovare a questo link:
Creare un marchio - PSP7

Materiale occorrente:

Farfalla 1 scarica
Farfalla 2 scarica
Font A&S Harliquin (per I'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts) scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Per ottenere il Marchio abbiamo seguito due procedimenti.

PRIMO PROCEDIMENTO
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Il creatore del sito Designsbyjoy ci ha dato gentilmente il permesso di
preparare questo lavoro ispirandoci ad uno simile da lui realizzato.

Vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine Dimensioni 300 x 300,
Sfondo raster, Colore Trasparente.

Clicca sullo strumento Testo .

Nella barra delle Opzioni, se non la vedi premi F4, imposta come segue:

Carztters: Dimensione: Linits: Ctile carstiers: Allineameanto:  Direzione: Antizlizs:  Largherzs pennellats:  Cres come:

[aaS Hariuin v |[48  w|[rel v B = =[5 7] [mme ] [00 Tae| [mobie 1w

, . | I U & = .=_ < 7 | | 1/ %5
— ]

Nela finestra Materiali, se non la vedi premi F6, imposta un colore qualsiasi come
Proprieta sfondo (1):

yV e:io

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Clicca sulla tela, nella finestra Immissione testo digita il testo e clicca su Applica.
Premi F8 per far aprire la finestra Livello.

Clicca sull'icona Elimina livello:
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Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

Scostamenta -
Werticale: |-'| =

Orizzontale: |- W
Altributi
Opacita; a0 &

Sfocatura:  [5,00 ~ o

Caolare:

[ ] Ombra su un nuova livello

Vai su Selezioni>Deseleziona.

Digita R per attivare lo strumento Taglierina.

Nella barra delle Opzioni clicca sull'icona Blocca area di ritaglio su >Livello Opaco (1),

|- Langhezza:

poi su Applica (2) per ritagliare:

Altzrra: Linita: Risohzions: . Blooca area di ritaglio su:

u : | L&D

S

- |

ﬁ:"E'FJ‘:' V| Pollic m 200, 00/ pollici : E‘::{_ n"“g
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Vai su File>Salva come e, nella finestra Salva con nome, nomina il file
e salvalo in formato psp.

USO DEL MARCHIO

Quando avrai terminato di realizzare un tuo nuovo lavoro aprirai questa
immagine, la ridimensionerai con gli appositi strumenti e la unirai come Nuovo livello
al livello o a tutti i livelli del tuo lavoro:

SECONDO PROCEDIMENTO

Vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine Dimensioni 300 x 300,
Sfondo raster, Colore Bianco.
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Prendi lo strumento Forma predefinita:

ul , Forma predefinita P

ﬁ [] Rettangolo G
g/ = | ) Elisse 0
H

@."v L Faorma simmetrica

Nella barra delle Opzioni, se non la vedi premi F4, clicca sulla freccia (1) e nella
finestra Categoria scegli Stella (2):

.“"“'E“I DMerrtEmStlle .C'e:mr"e'.eth:re ‘

"‘T" [] Anti-alias l
Categoria: iTuth:u | v-i
A WAy
1 1@~
Py
rf Y
Saole Sole 2 Sole 3
N
H‘H I A ! '\.‘_. ._.-"?
DG VAN
Ju',f"’ﬁﬁ“'* \/ 2
Stella 2 Stella 3 Stella 4

Imposta lo strumento come segue:

" i
o

Imp. predef.: | e ] [ ] Mantieni stile [ ]|Cres come vettore | Stike lines: Larghesza:

Anti-zlias I v] | 10,00 |:-*""'|

Nella finestra Materiali, se non la vedi premi F6, imposta il Nero come Proprieta primo
piano e setta come Trasparente la casella Proprieta sfondo:

"
+,

L F
@
ARE,

Clicca sulla tela, posizionati un po in alto a sinistra, tieni premuto
il tasto sinistro del mouse e disegna la tua stella.
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Clicca sullo strumento Testo .

Nella barra delle Opzioni imposta come segue:

Dimensione: Linita: Gtike carattere:
W[ 48 » || Poel

Caratans;
AR5 Harliguin

Allineameanto:

Direzione: Antislias:  Largherzs pennellata; Cres come:
+ B I U#%.E = ~| |Mmdo (we|| [00 S Mobile W
Clicca sulla freccia Inverti materiali per avere il colore Nero come Proprieta sfondo:

+~ Ml
L) 15 =
~
V e:i0

Clicca sulla tela, nella finestra Immissione testo digita il testo e clicca su Applica.

Posizionati sul testo e, quando compare il simbolo dello strumento Sposta, tieni premuto
il tasto sinistro del mouse e sistema il testo al centro della stella:
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Vai su Selezioni>Deseleziona.

Vai su Effetti>Effetti di trama>Rilievo e otterrai questa immagine:

;5' ‘? Selezione a mano libera
*-E; {:{_ Bacchetta magica

Imposta come segue:
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Imp. predef.: |. Tipo di selesione: Med=slics: Shumatura:
- ‘[ Retangalo | [ Agghungi (Maisse) (W[ [0 (3 in6| [] Antialies

Posizionati sulla tela e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, contorna
l'immagine:

Vai su Immagine>Ritaglia la selezione.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
psp e clicca su Salva.

USO DEL MARCHIO

Puoi inserire il marchio in due modi

MODO A
Apri I'immagine Farfalla2.

Apri I'immagine del marchio, vai su Modifica>Copia, clicca sull'immagine
e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Vai su Immagine>Ridimensiona e imposta un valore che ti consenta di ottenere
la grandezza che ti serve:
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Dimenzioni in pisel

Originale M uowo
Larghezza: 450 |3|:| el "
3 I: Fercentuale W
Alezza: R0 |3':| el
I

Impostazioni avanzate

Tipo di ricampionamento; Dimenzione ottimale |+

kMezza a fuoco

Lt
_—

)

-

1
Fits sfurmato Fits nitida

[ ] Mantieni dimensioni di stampa originali

b antieni proporzioni: — |1,2857 = vl ai

[ ] Ridimensiona tutti i livell

Digita M per attivare lo strumento Sposta e usalo per posizionare il marchio:

Premi F8 per far aprire la finestra Livello.

Clicca sulla freccia (1) e nella finestra che si apre scegli Luce diffusa (2):
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Scurisd
Schiarisci

Tonalita

Tonalita {esistente)
Saturazione
Saturazione (esistente)
Colore

Colore {esistente)
Luminanza

Luminanza {esistente)

Maltiplica

Filtra

Digzolvi

Sovrappori

Luce netta

Luce diffusa |
Differenza

Indebalisci

Rafforza

Esclusione

Il marchio si fondera con l'immagine:

.

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

MODO B
Apri I''mmagine del marchio che hai preparato e salvato in formato psp.

Vai su File>Esporta>Come ornamento e nella finestra che si apre
alla voce Nome Ornamento scrivi un nome che identifichi il marchio:
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Esporta come ornamento

Dizposizione delle celle Opzioni di pozizionamento
In orizzontale: |1 + ¥ Modalita posiz: Caszuale v
[ = 1M . b =l
[ werticale: - Limenzione passo; | w
Celle total: 1 il todalita zelezione: | Casuale W
. [1) P
Larghezza cella: 260 Sala 0 S
Alkezza cella; 264
Mome marchio
arnamento;
Mame file; marchio.PspT ube
| ook || Ao | ?

Apri l'immagine Farfalla2.
Vai su Livelli>Nuovo livello raster e clicca OK nella finestra che si apre.

Premi F8 per far aprire la finestra Livello.

Prendi lo strumento Ornamento ﬂ

Nella barra delle Opzioni, se non la vedi premi F4, clicca sulla freccia (1) e
nella finestra Categoria, scegli Marchio (2):

Pzs=o

E’.If;.'if 1J:-{:-a'h [1-::.-::'

Categoria: |Tutb:|

Imposta come segue agendo sul valore di Scala per ottenere la dimensione
ottimale del marchio:

Imp FceciE‘F Passo: Mod, posizionam.: Modalits selezione:
- l[:_.,,‘.r L:{'{:I *V 200 :V| !Ces.._-ele vl iCES'.:-EL'-'_ w

Posizionati sull'immagine e clicca per applicarlo:
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Nella finestra Livelli clicca sulla freccia (1) e, dal menu che si apre, scegli
Luce diffusa (2):

v MNormale
Scurisd
Schiarisci
Tonalita
Tonalita (esistente)

- Saturazione

L(i".’f; Layerl Saturazione {esistente)
" ula Colore

Colore (esistente]

Luminanza

Luminanza {esistente)

Maoltiplica

Filtra

Diszolvi

Sovrapponi
Luce netta
| Luce diffusa |
Differenza
Indebalisci
Rafforza
Esclusione

Il marchio si fondera con I'immagine:
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Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Importante:

Questo marchio non & adatto per essere applicato su sfondi bianchi o neri, € non
€ molto visibile su colori tenui o su sfondi trasparenti.

Puoi realizzarlo usando altre forme predefinite, con il solo testo o con
un font grafico:

Se incontri dei problemi puoi scrivere a
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