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La versione originale di questo tutorial € stata scritta da Lazydaze Design.
L'autrice ci ha gentilmente concesso di tradurla.

Abbiamo usato PSP8 e Animation Shop.

Materiale occorrente:

Immagine ragazza scarica
Perle scarica
Font 12Sayf (per I'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts) scarica
Mask 081 (copia nella cartella Maschere) scarica
Trama Girandola (per chi ha le versioni successive di PSP. scarica
Scaricare e copiare la trama nella cartella Trame del programma) -
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http://www.hobbygrafico.it/Utilizzare%20una%20maschera/Materiale/Immagine%20ragazza.psp
http://www.hobbygrafico.it/Utilizzare%20una%20maschera/Materiale/Perle.psp
http://www.hobbygrafico.it/malizia%20index.htm
http://www.hobbygrafico.it/Utilizzare%20una%20maschera/Materiale/12Sayf.TTF
http://www.hobbygrafico.it/Utilizzare%20una%20maschera/Materiale/Mask081.jpg
http://www.hobbygrafico.it/Utilizzare%20una%20maschera/Materiale/Girandola.bmp
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Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

d

Script da Dynamic Drive

Vai su File>Nuovo e apri una Nuova immagine Dimensioni 350x450,
Sfondo raster, Colore Trasparente.

Clicca sullo strumento Riempimento.
Nella finestra Materiali (se non la vedi premi F6) imposta come

Proprieta primo piano il colore pieno #BED4E1
(non & importante il colore della casella Proprieta sfondo):

Tutti gli strurnenti

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Nella barra delle Opzioni (se non la vedi premi F4) imposta come segue:

¥ : Impostazioni predefinite: = Modalita comispondenza:  Tolleranza: Modalitad miscelatura: Crparita;
i:: .:.Q}' :f:l'-.-'aln:-re RGR ;I Il:I :i:l [ Campione unito IN-:urmale ;I 100 Ei]!

e clicca sulla tela per colorala.

Vai su Effetti>Effetti di trama>Trama e imposta come segue:

http://ww.hobbygrafico.it/Utilizzare%20una%20maschera.htm (2 di 10) [26/04/2009 18.26.42]


http://www.dynamicdrive.com/
http://www.hobbygrafico.it/Impostare%20un%20colore%20pieno-8.htm

http://www.hobbygrafico.it/Utilizzare%20una%20maschera.htm

mx 1..)

Vai su Livelli>Carica/Salva maschera>Carica maschera da disco e
imposta come segue:
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&) caric

- Maschera — Orentamenta o —Anteprima

{ Adatta alla tela
o Adatta al ivello

{~ Formato attuale

| rettangolo del livella corisponde al
Mask 021 rettangolo della tela.

todifica percorsi...

— Opziani
T T I [T Irwerti trasparenza
{* Luminanza di origine & Mazcondi tutto
i~ [ualsiasi valore diversa da zero " Maosta tutto
. Opacitd di arigine " Utlizza valore immagine |
Carica dnnulla 7 |

Vai su Livelli>Elimina.

Se compare il messaggio "Unire la maschera nel livello corrente” rispondi Si,
altrimenti vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Apri una Nuova immagine Dimensioni 600x500, Sfondo raster,
Colore Trasparente.

Clicca sull'lmmagine1 (dove c'é la maschera) per evidenziarla e vai su
Modifica>Copia.

Clicca sulla nuova tela e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Apri le Perle e vai su Modifica>Copia.

Clicca sulla Tela e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Premi F8 per far aprire la finestra Livelli.
Con il livello Raster3 selezionato vai su Livelli>Duplica.
Vai su Immagine>Rifletti.

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

http://ww.hobbygrafico.it/Utilizzare%20una%20maschera.htm (4 di 10) [26/04/2009 18.26.42]




http://www.hobbygrafico.it/Utilizzare%20una%20maschera.htm

Apri I'lmmagine Ragazza, vai su Immagine>Ridimensiona e imposta
come segue:
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— Dimenzion onginali
Larghezza: BO0 pixef [3.000 Centirnetri]

Altezza: BOO pixel (3,000 Centimetri]
Rizoluzione: 200,000 Pixel\centimetr

— Dlimenziont in pikel (450 pigel » 450 pixel]

.;!,!
e

Larghezza: i
| |: ! Fercentuale _"J
Blkezzal 3 "ﬂ :i

- Dimenzioni di ztampa

14

Bizaluziane: 200,000 "f‘; Ei i Fixel\centimetn _"'_i

I Centirnetr :]

Larghezza: 2,250 =
ﬂ [

=

2.250

altezza:

-

[+ Tipo diricampionamento: ISmartSize _:-_l

[T Mantieni dimensioni di stampa ariginali

[v | Mantieni proporzioni di:  {1.0000 e

[T Ridimensiona tuth i livell

oK, fonudla | |

Vai su Modifica>Copia.
Clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e applica 'ombra mantenendo le
precedenti impostazioni.

Vai su Livelli>Nuovo Livello raster e clicca OK nella finestra che si apre.
Clicca sulla A dello strumento Testo.

Nella finestra Materiali imposta come Proprieta primo piano il
colore pieno #468BB6 e come Proprieta sfondo il
colore pieno #BED4E1.

Nella finestra delle Opzioni imposta come segue:
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¥ - Impostas z Creacommel Carathens: Dirmenzione: Larghezza pennellata I:pixd:l:l-; Antisliaz Allinearnen
O A~ (moble =f[r2savelowiz][7z =] Iz,u =E Eial= =

=

Clicca sulla tela, nella finestra Immissione testo, scrivi il testo ,
clicca su Applica e posizionalo a tuo piacimento.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Smusso a incasso e imposta come segue:

Smuszo a Incasso -I = ﬁl
Imip. predef.: | Ultirmo utilizza = EI m J:J

Eiy:

al el o il <3| =] @)

- Smuzzato ~Immagine [~ Luze-
Smuss Spianamento: Colore: |
4 =
| || Erofondis ngolo: .
|1EI 3: :I 122 = \. )
e frrosfera; ntensita:
Larghezza: = : i .
0 == |-45. 3 :i e ==
Lucentezza: Elevazione:;
|1E aj il Fq4 =
ok | Aneaa | 7|
: i

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e applica mantenendo le
precedenti impostazioni.

Vai su Selezione>Nessuna selezione.
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Clicca sullo strumento Ritaglio e, nella finestra delle Opzioni alla voce
Blocca l'area di ritaglio su, scegli Unito opaco (1) poi clicca su
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Applica (2) per ritagliare:

¥ - Impostazioni 2 . Larghezza: Altezza IInit&: Blocca area di ritaglio su:
N O £ 134 B¥T S¥[Pol i B o mln‘

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il tuo file e scegli
il formato jpg.

Salvando in questo formato I'immagine perdera lo sfondo trasparente.

Se lo vuoi mantenere clicca su File>Esporta>Ottimizzazione GIF e imposta
questi parametri:

Trazparenza | Trasparenza parziale I Colar I Fu:urmatn:ul Dhurata Sn:arin:amentn:ul

Indicare 'area dellimmagine che =i deszidera rendere trazparente.

" Messuno
{+ Trasparenza dellimmagine o del ivello esistent
£ |nterna alla selezione comente

" Estemna alla selezione carente

" Comispondente al colore Tolleranza |1 =

14

Alla voce Colora miscelatura puoi impostare il colore dello sfondo
che utilizzerai per presentare il tuo lavoro:
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Trasparenza rasparenza parziale |E|:|I|:|ri | meatn! Clurata scancamento

Mei file GIF non & pozsibile wtlizzare la razparenza parziale, cia zignifica che un pikel
pud ezsere solo trazparente o non trazparente. Come g desidera rappresentare i pisel
parzialmente trazparenti dell'immagine?

f+ Fendi trazparenti i pixel con meno di |-| = % opacita
" za retinatura al B0
" Usza retinatura con diffusione di ermore

Mizcelare | pisel parzialmente trazparent’?
3 7 o h ke |
* 5i, mizcela con il colore di sfondo Colore miscelatura: | ‘
™~ Mo, uza il colore dellimmaaine esistente con opacita 1002

Maota: con le applicazioni che non prevedono I'uso di frazparenze vera visualizzato il
colore di sfondo.

Trasparenzal Trasparenza parziale  Colon iFu:urmatn:u; Dlurata scaricametto

Indicare il numero di color: |
[17 a 286 ) -
Indicare la percentuale di retinatura; |0 oy [ o
Indicare il metodo di zelezione del colore: — Opzioni
(7 Tavolozza esistente ™ Incrementa colar selezionati di
" Tavolozza standard/sicura per il 'wWeb 1 ¥ 8 1 a10]
~ | = a

" Taglio medio ottimizzato
[ Includi colon di windows

f* Oches ottimizzata

Trasparenza | Trasparenza parziale | Colori  Formato i Ciurata scaricamentn!

| file GIF pogzono ezsere interlacciati o non interlacciati. L'impostazione influizce sul
modao in cui limmagine viene visualizzata con una connessione lenta, E anche possibile
galvare l'immagine in una verzione precedente, per garantire la compatibilita,

Indicare il tipo di file: Indicare la werzsione in o il file wera salvato:
_ _ < £ Yersion B87a [senza asparenzal
{* Mon interlacciato
& Versione 89a

" Interlacciato

Nell'ultima finestra, Durata scaricamento, troverai dei valori che PSP
mettera automaticamente in base alle impostazioni scelte
in precedenza.
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Se incontri dei problemi puoi scrivere a

(,Jy(,t,&émqﬁ;w

Indice J Home PﬂgeJ
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