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Usare uno Script

Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSP9 ma € possibile
utilizzare anche PSP8 seguendo la piccola differenza di procedura
che evidenziamo.

Ringraziamo I'amica Donatella per la collaborazione.

Materiale occorrente:
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Immagine Pipistrelli scarica
Immagine Pipistrello scarica
Font Hellvetica (per I'uso vedi la Malizia>Utilizzare i fonts) scarica



http://www.hobbygrafico.it/Usare%20uno%20script/Materiale/Pipistrelli.psp
http://www.hobbygrafico.it/Usare%20uno%20script/Materiale/pipistrello_.psp
http://www.hobbygrafico.it/malizia%20index.htm
http://www.hobbygrafico.it/Usare%20uno%20script/Materiale/HELLvetica.ttf
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Script Vector tube scarica

Maschera krd-mask 22 scarica

Gli script sono un insieme di istruzioni e vengono usati per applicare degli effetti
ad una immagine.
Alcuni sono gia in dotazione al programma e altri li puoi trovare in rete.
Vi sono script che operano in modo automatico e altri che invece offrono la
possibilita di variare alcuni parametri.
In questo tutorial userai uno script esterno e di tipo automatico.

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

V

Script da Dynamic Drive

PREPARAZIONE
Scompatta il file dello Script in una cartella.
Apri I''mmagine Pipistrelli.

Vai su File>Esporta>Come ornamento e imposta come segue:
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http://www.hobbygrafico.it/Usare%20uno%20script/Materiale/VectorTube.zip
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http://www.dynamicdrive.com/
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X

Esporta come ornamento

Dizpozizione delle celle Opzioni di posizionamento
E S
In orizzontals: |4 3 ¥ | Modalits posiz. ! Casuale v
cde [* @8] | cinensiors pesso: 0 B
I werticale: ~ | | Dimensione passo; | - [
=S 16 il 7 e : O
Celle total: ~*|  Modalta zelezione: | Cazuale w
5 .
Larghezza cella: 186 Sl 100 S
Altezza cella: 162
Mome pipiztrell
arnamenta; L
Mome file: pipistreli. PspT ube
| ok | [ aewe | [ 7]

| valori nella casella Disposizione delle celle sono determinati dal numero delle
immagini posizionate :
- in linea orizzontale = 4
- in colonna verticale = 4
Devi dare il nome al tuo Ornamento per poterlo ritrovare quando lo dovrai usare.
Chiudi I'immagine.

ESECUZIONE

Vai su File>Nuovo apri una Nuova immagine Dimensioni 600x400,
Sfondo raster, Colore Trasparente.

Nella finestra Materiali (se non la vedi premi F6) imposta un colore qualunque

nella casella Proprieta primo piano e setta come Trasparente
la casella Proprieta sfondo:
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(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

A questo punto le procedure tra PSP9 e PSP8 si differenziano.
Se hai PSP9 segui ISTRUZIONI 1, se hai PSP8 segui ISTRUZIONI 2:

ISTRUZIONI 1 (PSP9):

Clicca sullo strumento Rettangolo:

Rettangolo

Il G
.?? . Ellizze Q
& | H

p

Farma simmetrica

, Forma predefinita

Nella barra delle Opzioni (se non la vedi premi F4) imposta come segue:

U eizalcli |3 dmpialiceg) Rl []Mostra nodi el BRI Sl G
- 0,00 ol 0,00 =
. = [:3‘ |!| B W | Crea U wettore | "vl | "vl
Stile lineat Larghezza: Giunzione: Limite giunto:
| v Sl Pl [ m o[ S8

Tenendo premuto il tasto sinistro del mouse traccia un rettangolo delle dimensioni
che vedi nell'esempio:
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Premi F8 per far aprire la finestra Livello.
Clicca sul segno + del livello Vettore1:

Livella - Wettore 1

QM| Mottnale ﬂ
Bl S

Clicca con il tasto destro su Nuovo rettangolo e, dal menu
che si apre, scegli Converti in percorso:
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Livello - Yettore 1 lﬁ-’

oo B R s

&l 6 etore 1 A

. Nuﬂ.\fﬂ rettangolo Converti besta in curve k
[y Raster 1 (/2 Conwertiin percarsa

Il livello Nuovo rettangolo & ora diventato un livello vettoriale:

Livello - Wettore 1

BEEBRRE & ¥

: Iﬁ Yettore 1 oy E Matnale  p

i [, Nuove rettangolo oy

.- ﬁ Raster 1 oy 3| Momale
*kkkkkkk

ISTRUZIONI 2 (PSP8):

Clicca sullo strumento Forme predefinite e , hella finestra delle opzioni
imposta come segue:

Predefin.: . [ ]Mantieni stile [w]Crea come wettore

- - [¥] Antialias

e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, traccia un rettangolo.

*kkkkkkkk

Da questo punto in poi la procedura torna ad essere uguale per le due
versioni di PSP.

Clicca sullo strumento Ornamento
Nella barra delle Opzioni (se non la vedi premi F4) clicca sulla freccia (1) per far
aprire la finestra Categoria, cerca i pipistrelli che hai importato (2) e clicca per selezionare:
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s [ Scala: Passal Mod. posizionar.: Mada
1|ma|| dello zoo s —~ .
Q.— 10 » | | 200 v"""’| |Casua|e v | | Cast

_ateqgoria: | Tukko W | E | | IIE | "

4

Girandola b.,. Girandolaw,.. Gocce d'ac...  Gruppo arti... Moskalgia

=P

Qo 30 Crkaggi Palle da bili...  Palle sporkive pipiskrelli

Imposta le opzioni del Pennello come segue:
Bipistrel - Seala Passa: Mod, posizionamn.: Modalit selezione:
A i ‘ g ED ﬁ_!_l I_?':I ﬁ_!_l ICu:-ntlnu-:- _I lIn-:rementaIe _I

Vai su File>Script>Esegui e, nella finestra che si apre, cerca lo
script che hai in precedenza salvato:

Imp. predef.:

&~

Esegui script

Cercain: | ) Materiale vl O Gl

fj ﬂ YectorTube, PspScripk

Recent

Rizorze del

computer

‘g Mome file: WectorTube. PepScript W | Apri
Rizorze direte  Tipo file: File di zcript [*.PspScript] w | Anrulla
Esequi script | Predefinita w [v] Werifica versione script

Selezionalo e clicca su Apri.

Hai ottenuto un' immagine come questa:

http://www.hobbygrafico.it/Usare%20uno%20script.htm (7 di 13) [26/04/2009 18.43.23]



http://www.hobbygrafico.it/Usare%20uno%20script.htm

Selezional il livello Vettore1, vai su Livelli>Elimina.

N
e oo
~
-

Clicca sullo strumento Ritaglio, nella barra delle Opzioni alla voce
Blocca I'area di ritaglio su scegli Unito opaco (1) poi clicca su Applica (2):

X« Impostazioni [ . Larghezza:

Altezza

nita:

& - | & |354 ¢v|33? =l

Pixel

Con il livello Raster1 selezionato:

Livella - Raster 1

| Blocca 'area d

¥ m

I e Qe e e

ﬁ Stroked ;Dl:-.je-:ts

ﬁ Raster 1

[~ Em

> [

| Ry 1] Sy

Marrnale

Marrnale

¥
T

vai su Livelli>Nuovo livello raster e clicca OK nella finestra che si apre.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:
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Livello - Raster 2

BB R @ G

@Stmked Chbjects ﬁ E Mornale  p
| T |~ E (o
@Rasterl -ﬁ E Motmale  p

Nella finestra Materiali imposta il colore Rosso come Proprieta primo piano.

Clicca sullo strumento Riempimento, imposta come segue:

Irip. predef,;  Modalitd conspondenza:  Tolleranza: Modalitd miscelatura: Opacita;
;Q} - Yalore RGE W 0 o) [ Campione unite | pyornale W (100 S
| * .1

e clicca sulla tela per colorarla.
Apri l'immagine Krd-Mask22.

Clicca sulla tela per selezionarla, vai su Livello>Nuovo livello maschera>
Da immagine, nella finestra che si apre imposta come segue:

Aggiungi maschera da immagine |

Finestra di origine:

QE.
— Crea maschera da Annulla
* Luminanza di orgine 5

™ Qualsiazi valore diverso da zero

" Opacita di origine

[ Invertii dati della maschera

e clicca Ok per confermare.
Riattiva tutti i livelli e vai su Livelli>Unisci>Unisci gruppo.
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Vai su Immagine>Dimensioni tela e imposta come segue:
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% Dimensioni tela x| I

— Dlimensiani anginal

Larghezza: 440 pixel
bAltezza: 283 pixel

— MNuowe dimensioni

Larghezza: B0 ™

Fizel i
Alezza: 207 =y J
[~ Mantien proparzioni: Sfondo:

1568 -] 51

— Pozizionamento

Superiore: 0 ==x
E E EI Inferiore: 10 = -

+ || =
E:Ii |'_ |_| Siristro: IEI e

b | L4 1]
Destro: 10 e b

ak. Annulla 7

Vai su Livelli>Nuovo livello raster.
Clicca sulla A di testo.

Nella finestra Materiali imposta il Nero come Proprieta primo piano e il Rosso
come Proprieta sfondo.

Nella barra delle Opzioni testo imposta come segue:

Imp.predefi  Creacomer  Direzione: Caratters: Dirnensione! Larghezza pennellata [

A 7 IM-:uI:uiIe vi b 1o "ri IHELLxreti-:a ;I i?E __:i ila':' ==

Clicca sulla tela, nella finestra Immissione testo scrivi il testo
e clicca su Applica.

Con lo strumento Spostamento posiziona il testo.
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Vai si Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

Vai su Effetti>Effetti di Trama>Rilievo.

% Sfalsa ombra | [Of =]
Imp. predef.:l ;I Elﬂ‘
alaf oz x| [H[u][> @
— Scostamento
Werticale: 2 i
Orizzontale: |2 r
— Attribut
Opacita: N x
=2
afocatura:  [ol0o0 r
[T Ombra su un nuava livello
oK. frrula | |
o

Vai su Selezione>Nessuna selezione.

Apri l'immagine Pipistrello.
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Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livella - Raster 1

mEEBB R @ U

Mottnale g

= K
- EI

| S (] Sy |

Motmnale g

Vai su Modifica>Copia.
Clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla>Come nuovo livello.
Prendi lo strumento Spostamento e posiziona il Pipistrello sopra alla lettera N.

Seleziona I'immagine Pipistrello, disattiva il livello Raster1, riattiva e seleziona
il livello Raster?2.

Vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla>
Come nuovo livello.

Posiziona il Copyright.
Vai su Livelli>Unisci>Unisci tutto (appiattisci).

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli
il formato jpg e clicca su Salva.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

L:L,(,{,ﬁ;mqﬁ;h
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