Usareil filroiggle

Usare 1l filtro Jigg

Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX2 e Animation Shop.

e TS S e e

Materiale occorrente:

Immagine Paesaggio scarica
Immagine Angelo scarica
Cornice 1 scarica
Cornice 2 scarica
Filtro Eye Candy4000>Jiggle (per l'uso vedi Come installare i filtri) scarica
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Usareil filroiggle

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Apri I'immagine Paesaggio e vai su Livelli>Innalza livello di sfondo.

Vai su Immagine>Dimensioni tela e imposta come segue:

Muowe dimenzion

Larghezza: (500 T
| —_::' Fivel v |
bltezza: ‘BO0 - v' L !

—— |

Apri Cornice1 e premi CTRL+C (Copia) poi clicca sulla tela e premi CTRL+V (Incolla).
Apri Cornice2 e ripeti i passaggi per Copiare ed Incollare.

Prendi lo strumento Sposta (o digita M per attivarlo):

ul B Puntatore k.

aposta

posizionati sulle cornici e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, posizionale
come da esempio:
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’!”i’ ) ‘mu

Premi F8 per far aprire la finestra Livello.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:

X |ﬁi Capiz ¢iCapiz diCapis diCapis SR

. E@.|il Copiz diCopiz diCopiz difaster 1

: e@.lil Copiz diRaster 1

- E E Raster 1
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Prendi lo strumento Selezione a mano libera:

Gl G Selezione 5
Pl  Selezione a mano libera

“EE “, Bacchetta magica

Nella barra delle Opzioni, se non la vedi premi F4, imposta come segue:

Tipo di selezione: Modalita: Sfumaters:  Intervzlo:  Spiznamento: .ﬂ.nﬂaliaﬁ

|D-E|:h.l'l‘tC|E punto VI !.ﬂ.gg'r..ru;i{Ha'mgcj Vl 0 :V| | | 0 i

Sposta in avanti la rotellina del mouse (o premi Z per attivare lo strumento Zoom) e
ingrandisci la parte della cornice sulla quale devi lavorare.

Clicca con il tasto sinistro nel punto 1 poi spostati sino al punto 2 e clicca per confermare
questa prima delimitazione.
Prosegui sino al punto 3 e clicca nuovamente per confermare:

.-l--l-u-

, ﬁ' ii i” I, |" \

Continua a spostarti e cliccare sino a selezionare tutta la parte della cornice.
Ad operazione ultimata clicca 2 volte per confermare e la parte che hai selezionato
assumera il contorno mobile:

Vai su Selezioni>Inverti e premi il tasto CANC.

NON deselezionare ma attiva, disattiva e seleziona come segue:
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M- &% Y

RS
t&g Raster 2

. 5 (T || cop= dicope GiCopia dicopia die
. 5 (T || Copi dicopia dicopia diRaster 1
D] o i g
- E Copia diaster 1

3 -@ Raster 1

e premi il tasto CANC.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:

Livello - Copia diCopia diRaster 1
R

&IZI Raster 2

) @ Copiz diCapiz diCopiz diCopis diRz

X EI Capiz diCapia diCapiz diRaster 1
- T E‘ E Copia diCopiz diflaster 1

X E| Capiz diRaster 1

| o (G e

e premi il tasto CANC.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:
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Livello - Copia diCopia diCopia diRaster 1
- k|

: e@lj Raster 3
: ﬂl:l Raster 2
: @@EI Copiz diCapiz diCopiz diCopis iRz

; Q@IEI Copiz diCopia diRaser 1
: @E| Capiz diRaster 1
. @@IEI Raster 1

e premi il tasto CANC.
Vai su Selezioni>Deseleziona.

Seleziona Raster2, duplica 3 volte poi attiva, disattiva e seleziona come segue:

Livello - Raster 1

CHEIE
- g (T R

- g (|| copie dicopie dicopia diRaster 2
-f@mcoﬁa.ﬂc:opiamﬂasmz
-E@__’__Cnpiatﬁﬁastﬂl
-@:Ras:a::

: f@lﬁl Capiz diCapiz diCopis diCopiz dikz
-@Ecﬂmmﬂnphm;&amml
-@E%J@mmmﬁl

: @E| Capiz diRaster 1

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:
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Livello - Copia diRaster 1

AEAMRTREF 4
-@I_Raste'l]

: -@_- Copiz diCopiz SiCopis diRaster 2
: (@_ Capia diCapiz diRaster 2

o [ Copiz diRaster 2

) g@ Capiz diCapia diCapiz ¢iCapiz SR

: @!EI Copiz diCopis diCopis diRaster 1

L E Copiz diCopia diRaster 1
i E = Copiz diflaster 1

- o ©fE uw

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:

Livello - Copia diCopia diRaster 1

CHEAE
] e

- @D Copiz diCopiz diCopis diRaser 2

: @D Copia diCopia diRaster 2

: u@@ Copiz diCapiz diCopis diCapis difz

: @E] Copiz diCopis diCopis diRaster 1

- T E‘ E Copia diCopia difaster 1
gD une
- (D] v

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:
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Livello - Copia diCopia diCopia diRaster

CHEIE
- B G e

. - D Copiz diCopiz diCopiz diRaser 2

. |§i Copia diCopia diCopia diCopia difz

Y < = Copia diCopia diCopia difaster 1

- RG] v

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:

o |ij Copiz diCapiz diCopiz diCopis diRaser 1

'_ ey
gi Uniti
e@i: Uniti
q@rﬂ Uniti

G

Apri I'immagine Angelo e premi CTRL+C (Copia) poi clicca sulla tela e premi CTRL+V (Incolla).

Digita M per attivare lo strumento Sposta e usalo per sistemare correttamente I'Angelo:

ATTENZIONE: Se la Cornice2 non € ben posizionata usa sempre lo strumento Sposta per
sistemarla correttamente.

http://www.hobbygrafico.it/Usare_il_Filtro_Jiggle.htm (8 di 25) [17/07/2009 19.58.46]



Usareil filroiggle

Prima di riprendere a lavorare verifica che i livelli siano cosi impostati:

- B E. Raster 3

X E] ﬁ Copia 6iCopia diCopia diCopia diflaster 1
. - ;:E"umﬁ
: .E@ EJ“ Unit
: e@@n Uit
: .E@ = =] Unii

Prendi lo strumento Ellisse:

QI O Forma predefinita P

g’ [F] Rettangolo G
¥/ - CEED
@f 2 b_‘j‘ Forma simmetrica H

Impostalo come segue:

Modalita: ) Stile lines: Larghezza:
. DMEGU’-E- ool | = _
AEDE | Blommvene | | — ) [200 29| anmsies
Nella finestra Materiali, se non la vedi premi F6, imposta come Proprieta primo piano
il colore #374697:
]
-nl
t,
ARG

(Vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Posizionati sulla tela e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, traccia una piccola
ellisse vicino al piede dell'angelo:

Ripeti la stessa operazione per tracciare altre due ellissi un pochino piu grandi
ed ottenere questo effetto finale:
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S

Attiva, disattiva e seleziona come segue:

||

| e (B D Vettore 1

T et

o (7] o

- K| Copia diCopia diCopia diCopia diftaster 1
) g@iz Uniti

O v

X F Uniti

S

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Vai su Livelli>Duplica e duplica 3 volte poi attiva, disattiva e seleziona come segue:

B E Raster 1

. @ Ij Raster 3

- Eo | E Copia diCopia diCopia dillniti
- o[ E Copia diCopia dilinit

B ii| Copiz dilniti

- 5[ ure

& F Unit

. I:' Uit

- g E}=] v

- G| v

Vai su Effetti>Plug-in>EyeCandy 4000>Jiggle e imposta come segue
(accetta il valore Random Seed che viene determinato dal filtro):
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M Jiggle

Edit Filter Wew Settings Help

Movement Tope: | Turbulence

Bubble Size [pixelz)]
=

WWarp Armaunt [pixels)
=

Trwist |D *

i
[] Seamless Tile

[_ Random Seed ] |'I

Attiva, disattiva e seleziona come segue:

Applica di nuovo il filtro Jiggle cliccando solo su Random Seed

| Random Seed |[562

per variarne automaticamente il valore.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:

http://www.hobbygrafico.it/Usare_il_Filtro_Jiggle.htm (11 di 25) [17/07/2009 19.58.46]



Usareil filroiggle

.g@ Raster 1

e s

.@ﬁ Copia diCopia diCopia dilkniti
.ﬂ@@ Copia diCopia diUniti

: ‘“EE Copia diUnit
_,@@ Uit

@EI Unii

S

Q@E Uniti

- (GfE] v

Applica di nuovo il filtro Jiggle cliccando solo su Random Seed per variarne

automaticamente il valore.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:

] et
Py

- @@ Copiz diCapia diCopiz Jilinit
! q@@ Copia diCopia diiit

- f@@ Capiz dilniti

- B E Uniti

]

: ﬂ@E Uit

BT v

: %B Uit

Applica di nuovo il filtro Jiggle cliccando solo su Random Seed per variarne

automaticamente il valore.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:
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o ]

: QD Rastes 3

- 4@|ﬁ Capiz diCapiz diCopia diln
: q@@ Capiz diCapiz dilni

- e@@ Capiz dilni

-
B9
39
s
4

Uniti

Lhniti

Lniti

| Unii

Lhmiti

En (e (e (] R

Prendi di nuovo lo strumento Selezione a mano libera e seleziona una parte di cornice
come vedi nell'esempio:

PR

Vai su Selezioni>Inverti e premi il tasto CANC.

NON deselezionare ma attiva, disattiva e seleziona come segue:

@E Raster 1

gﬂ Rester 3
.g@@&pﬁaﬁﬂoﬂad’rﬂmhdiuﬂﬁ
,@E‘ Copia diCopia diLniti
: ‘“EE Copiz dilniti
.,@g Uit
G
.g@|_-l= Uniti

- (G v
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Premi il tasto CANC poi attiva, disattiva e seleziona come segue:

q@m Raster 1
@D Raster 3

o |Ei Capiz diCapis diCopiz diUni

- E< | E Copia diCopia dilinit
X E Copiz dilniti

: (@I: Uit

g (D= umw

O] s

O]

O]

Premi il tasto CANC poi attiva, disattiva e seleziona come segue:

-e@_{ Raster 1
-g»_-_ Raster 3

E Copiz diCopia diCopia dillniti

-5 (d Copia diCopia diliniti
- BE
-
-gE
-
-
-

Copiz dillniti

Lhniti

Urnifti

Limitti

Linitti

Erpd (EEg |Ed e ] e

Premi il tasto CANC poi vai su Selezioni>Deseleziona.
Seleziona il livello Raster3, vai su livelli>Duplica e duplica 3 volte.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:
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I

100 [ MNermsle )| g Nessuno| . (]
ﬂ@@ Raster 1
15§|:| Copiz diCopiz diCopiz diRaster 3
'ﬂ@[iﬂﬂpiampiamm3
-ﬂ@l:lcopia:ﬂﬂamaz
@g Copiz diCapis diCopia Silnit
1‘~ﬁ|:! Copia diCopia dillniti
-ﬂ@@{:ﬂpia:ﬁumﬁ
QE! Uit
<G
- B v
ﬂ@!zi Uriti

- | = Uniti

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

S costamento

Yerticale: |.'-" =
Crizzontale: |14 A it
Attributi

Opacita: a0 noay
Sfocatura:  |4.00 na

Colore;

[ ] Ombra su un nuova livello

Attiva, disattiva e seleziona come segue:
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Raster 1

-

- O}

Copiz diCopia diCopiz difaster 3

-

Copia diCopia diRaster 3

| |

- = ¢

Copiz diRaster 3

-

Copia diCopia &iCopia diUiniti

99k

Copia diCopia dilniti

e@F

Copia dilniti

- 0]

Linifti

- g O=
| R EE

it

Linifti

Unifti

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Applica di nuovo I' ombra mantenendo le precedenti impostazioni.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:

S S e
-e@__ Copiz diCopis diCopis diRaster 3
Q@E Copiz diCopia diRaser 3

- % [l [ir| Copia diCopia diGopia diiniti
@@_:_ Copia diCopia diLiniti
S

g <

5

- g Eg] v

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Applica di nuovo I' ombra mantenendo le precedenti impostazioni.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:
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o5 [G[F | Reser s

-.ﬂ: El | Copia diCopia diCopia diRaster 3
. E] _ Capiz diCapiz diCopiz dilni
-. EH Uit

: ﬂ@@: Uit

Rl

s f@@:unm

n

| Uniti

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Applica di nuovo I' ombra mantenendo le precedenti impostazioni.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:

: -;'.-i!ﬂ Raster 1
e
9
9]

. oE

Liniti

| Uniti

| Uniti

| Uniti

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

Scoztamento

Verticale:  |fl] Ao

Orizzontale: |2 ~oay

Aftributi

Opacita:; 40 i
-]

Sfocatura: 400 e

[] Ombra su un nuova livella

Vai su Livelli>Duplica e duplica 3 volte.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:
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100 £| Mormale

R !1_! Capiz diCapiz diRaster 1

Nasun:-i

M- &Y

- | n Copia diCopia diCopia diftaster 1

- @Eﬁ] Copiz diRaster 1

Prendi lo strumento Distorsione con reticolo:

PSP8 - PSP9

L

=Y

,__
s

Deforma
Raddrizza

Correzione prospettiva

il

Distorsione con reticolo

PSPX - PSPXI - PSPX2

Pennello Distorsione

Distorsione con reticolo

Impostalo come segue:

Reticolo orizzontzle;  Reticolo verticsle: D T

|- Mapp=a di deformazions:

Modalits bordo:

Crualits bozza:

| Sfondo v” | Media

Applicazions finzle:

Qualitd massima

20 el ¥ 20 gy S -
Lv_l Lv_l Hm‘amlﬁ N~

ATTENZIONE: | valori di

Reticolo orizzontale e Reticolo verticale

che noi abbiamo indicato vanno bene per la posizione nella quale abbiamo messo I'angelo.

Per ottenere un movimento fluido pud essere necessario variarli.

E' infatti importante che il reticolo comprenda il piu possibile la parte sulla quale devi lavorare:
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L
LEEEE
Il .

Posizionati su un nodo vicino al piede e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse,
spostalo a sinistra di pochi millimetri:

Vai su Regola>Messa a fuoco>Metti a fuoco.

Se si apre la finestra Azioni automatiche clicca su OK.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:
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Vai su Regola>Messa a fuoco>Metti a fuoco.
Digita A per disattivare il reticolo.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:

: e@ﬁ Copiz diCopis diCopis diRaster 1

F
Prendi lo strumento Gomma e impostalo come segue:
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Forma: Dimensione:  Durerzs: Pazzo Densita: Spessore: Rotzzions:

- . R T |1m A 10 A 100 _;_v”m L ED

|

ir
<

Cancella la parte finale delle dita del piede:

Vai su Regola>Messa a fuoco>Metti a fuoco.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:

F;. lﬂﬂd| Normake ﬂﬁﬂﬁmml d

<@ (1 [ # | Conis ciCopia diCopia dRaser 1
@?Cﬂqﬁaﬁﬂaﬂﬂi

o 1] s

- g (g v

- o (S unw

[ G[g] v

- g (2] une

Prendi ancora la gomma e cancella la parte finale delle dita del piede.
Vai su Regola>Messa a fuoco>Metti a fuoco.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:
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pre 100 | MNormale ) & Nessuno c
,@E Copia diCopiz diCopiz diRaster 1
@E Copiz diCopis diRaster 1
@E Copiz diRaster 1

@E Raster 1

g v

@E Ui

(@}E Uniti

- B | E Uniti

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:

@E Copiz diCopis diCopis diRaster 1
@E Capiz diCapiz diRaster 1
@E Copiz diRaser 1
@E Uiriti

- ] v
o Uniti

. :@@ Uinii

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:

- o[ Copiz diCopis diCopis diRaser 1
o

- &

-
o (TI[E] uns

A

Copia diCopia diRaster 1

] [ |

LUknitti

d
@
o

Uniti

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come segue:
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. | Cepiz diCopiz diCopiz diRaster 1
- C—
- 30E
ﬂ@@ t Liniti
A e@@::: Uniti

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Riattiva tutti i livelli:

: c',E'IE Ui
-gi't'? Ui
a@ £ v
g. 4; Ui

Digita R per attivare lo strumento Taglierina.

Nella barra delle Opzioni clicca sull'icona Blocca area di ritaglio su>Unito Opaco (1),
poi su Applica (2) per ritagliare:

| Blooca area di ritaghio su:

@ @ | & o

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il
formato PSP Animation Shop:

FPM Portable F‘[:-:elmap{ ppm)

FSPIMAGE Immagine Pairt Shop Pro (" pspimage,” p

e clicca su Salva.
Con Animation riapri il file.

Vai su Modifica>Seleziona tutto, poi su Animazione>Proprieta animazione
e imposta come segue:

http://www.hobbygrafico.it’Usare i_Filtro_Jiggle.htm (23 di 25) [17/07/2009 19.58.46]



Usareil filroiggle

Proprieta animazione

...................

...................

Ok Annulla 7

Vai su Animazione>Proprieta fotogramma e imposta come segue:

Proprieta fotogramma

Durata di visualizzazione ] Commenti

Durata {n 1/100 sec): 125 5:' :]

oK 1 Annulla | ?

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Termina la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle successive finestre che si aprono.

,

B

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

http://www.hobbygrafico.it/Usare_il_Filtro_Jiggle.htm (24 di 25) [17/07/2009 19.58.46]



Usareil filroiggle

(QL,(,{UE%E:_%

Indice J HﬂmePﬂge_)
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