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Usare un alfaveto

Per realizzare questo lavoro abbiamo usato Animation Shop
e I'Alfabeto Rosa.

Materiale occorrente:

Alfabeto Rosa scarica

Alfabeto Blu scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

N

Script da Dynamic Drive

Apri la prima lettera del tuo alfabeto, devi poter visualizzare
dati importanti per I'esecuzione del tuo lavoro.
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In fondo allo schermo, a destra, vedrai comparire:

1) - Il numero dei fotogrammi che compongono l'immagine (6) e
che determinera il numero di fotogrammi del tuo lavoro;
- Le dimensioni del fotogramma:
la larghezza (83) determinera la larghezza della tela.
Noi abbiamo deciso di creare una scritta composta di 4 lettere per
cui dovremo lavorare su una tela larga almeno 350;
- L'altezza (79) determinera I'altezza minima della tela.

2) La velocita al secondo dell'animazione (30 secondi) che
dovrai reimpostare a lavoro ultimato:

E¥ Chutteralpha_gif [1:1] - Frames: - O] x|

F1 [0 F2 00 F3 00 F4 D30 E5 D:30° FE D30 h

1 ’|Ef|:|t|:u:_:|rammi 83x 79 | 1.80 seconditotali (0,30 secondi)

Vai su File>Nuovo e nella finestra Crea nuova animazione imposta la
larghezza a 350x90, sfondo trasparente.

Lo sfondo deve essere come quello dell'alfabeto.

Vai su Modifica>Duplica e duplica 5 volte per avere 6 fotogrammi di sfondo
(fai attenzione ad avere sempre un solo fotogramma selezionato
prima di duplicare, perché questa funzione duplica tutti i fotogrammi
selezionati):

F:1 D0 F2 D:i0 Fa D10 F4 D10 F& Dl FiE D:i0

Apri la prima lettera del tuo alfabeto.

Premi contemporaneamente CTRL+A per selezionare tutti e 6 i fotogrammi
(devono diventare tutti evidenziati di blu).

Premi contemporaneamente CTRL+C.

Clicca sul primo dei 6 fotogrammi della Tela per selezionarlo, poi clicca
CRTL+A per evidenziarli tutti.

Premi CTRL+E per incollare la prima lettera.
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Clicca sulla lettera per posizionala a sinistra e nel momento in cui rilascerai il tasto
del mouse la vedrai comparire in tutti i fotogrammi:

F:1 D10 F:2 [0:10 F:3 00 F:4 D10 F:5 D10 F:& [:10

Usiamo ora il Crocino di registrazione per aiutarci a posizionare correttamente
tutte le altre lettere.

Clicca sull'icona del Crocino di registrazione:

Dad 22T &

: |Cr|:u::in|:| di registrazinne|

e scegli Crocino di estensione:

11! .
| ” Stile contrassegno; il::n:u:inl:u di estensiur@l‘? Colore automatico Cancella |

Posizionati con il cursore ( che ha assunto la forma di una croce) al di sotto
della lettera A e clicca.

Il crocino comparira in tutti i fotogrammi (spostalo sino a trovare la giusta posizione)
e ti sara d'aiuto per il corretto allineamento delle lettere:

F:1 [:i0 F:2 [0

Clicca sull'icona della Freccia E per disattivare questo Strumento.

Apri la seconda lettera, premi contemporaneamente i tasti CTRL+A per
selezionare tutti e 6 i fotogrammi.

Premi contemporaneamente CTRL+C.

Clicca sul primo dei 6 fotogrammi della Tela per selezionarlo, poi CTRL+A
per evidenziarli tutti.

Premi CTRL+E per incollare la seconda lettera.
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Posizionala aiutandoti con la linea del crocino per allinearla perfettamente:

F:1 L[:i0 F:2 D10 F:3 D10 F4 [:10 F:5 C[:10 F:E D0

Ripeti le stesse operazioni per inserire e posizionare le restanti lettere sino
a formare la scritta.

Clicca sull'icona Ritaglio, poi su finestra Opzioni:

Q+@e £ 4T o

sziurii...‘ Hitaglia | Egnn::ella|

Nella finestra Opzioni di ritaglio clicca su Circonda I'area opaca:

Opzioni di ritaglio X |

Climension de3b0 x 300

= Rettangolo di ritagho corente

Fosizione: [17, 211a 1 [332, 288)
Dimenzion: 315 % 267 [1.180]

Sinztra: 17 = Desta 332 ==

Sgperiure: 21 &= 1nferin:|re: e

= Determina il rtaglio corente

e Kl SRR
Circonda l'area opaca Ll

Cirzonda l'area animata

Ok Annulla :

clicca Ok, poi su Ritaglia:

Q+HBgd 24T e

Opzioni... | Hitaglia Cancella |

Vai su Modifica>Seleziona tutto.

Vai su Animazione>Proprieta fotogramma e, nella finestra Proprieta fotogramma
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alla voce Durata di visualizzazione, imposta la velocita originale dell'alfabeto
usato che é di 30 secondi.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Esegui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.**

ATTENZIONE

Diamo di seguito la soluzione ad un problema che si presenta
di frequente usando Animation Shop:

Se alla fine del salvataggio il lavoro risultasse contornato da antiestetici
pixel (puntini) neri vedi :

Evitare la comparsa dei pixel neri in Animation - Malizia 25

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

5

(,J.:,(,Lgémqﬁ;cw
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