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Testo Riflesso”

BUONG PHSQUS

Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSP7.

Materiale occorrente:

Immagine Gatto

scarica

Font Moon Star (per 'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts)

scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Vai su File>Nuovo e apri una Nuova immagine 650x200, sfondo Nero.

Clicca sulla A di Testo.
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Nella finestra Stili imposta come nullo il Colore di primo piano e clicca
sulla freccia evidenziata nella casella Colore di sfondo:

Styles
O
T
Nel piccolo menu delle Opzioni che si apre scegli Gradiente:

(D S

Clicca sulla casella Colore di sfondo per far aprire la finestra Gradiente.

Clicca sulla freccia e si apre la finestra dei gradienti, cerca Giallo metallico
e imposta come segue:

Giallo metalico — olile——
[HnEzortale; all ::!ﬂ | I
G Yerticale: |90 - E]
= Angolo: |0 == D
Muodifica.. | e %
Ripetizioni; [0 = B
™ Irwerti gradients

OF. | Anrulla Modifica percors...

(vedi il tutorial Impostare un gradiente)

Clicca sulla tela e, nella finestra Immissione testo, imposta come segue:
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Immissione testo

M ormne: Dimenzione: Testo di BEEMpIO: Crenatura: Interlinea:

o 2 F = GaBd = =

Script: IDEEidEﬂtahE _""'_I [ Crenatura automatica

= Sitile - |mrnettere il tezto P P e
pB /Uu|A=EEE=

Fernellata: @ b

= O UONG PSSO

L
~Trama——— |' TFx i * > o
Fennellata: @ b
Riernpimento: ®F

— Crea come
Testo standard T Wettare " Selezione &+ hohile I* Antialiaz

oK dnnula ? [+ [

Posiziona le scritta al centro, un po in alto.

Clicca sulla L per far comparire la Tavolozza Livello, clicca col il tasto destro
del mouse sul Livello denominato Selezione mobile e, dal menu a tendina
che compare, scegli Innalza a livello:

Tawvolozza Livello - Selezione mobile
il ﬁ k-
3 i '@ |@ |%|

E- Nuovo livello di rasterizzazione...
Nuowvo livello vettoriale...
. Nuowvo livello di regolazione *

Duplica
Elimina
Rinomina
Proprieta...

Yisualizza *
Unisci *

Conwverti in livello raster

Innalza a livello |

Immobilizza
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Con il Livello Selezione Innalzata selezionato:

Tavolozza Livello - Selezione innalzata

85 elezione innalzata

ol MNomale M

“l Momale |3

vai su Effetti>Effetti 3D>Smusso a incasso e imposta come segue:

Smuzsato Irmmagine Luce
Srmussa; S pianamento: Colare:
40 &
A - —
Profondita: Angolo:;
& L 35 e \'
| S—r O]
Atmosfera; Intenzita:
Larghezza:
a oo A0 (2
3 v — —
- -
Lucentezza: Elevazione:
10 S 20 &
= ]

Vai su Livelli>Duplica.

Clicca su questo livello con il tasto destro del mouse, dal menu che
compare scegli Rinomina, e rinominalo Livello1.

Con il Livello1 selezionato (blu) vai su Immagine>Capovolgi, clicca sullo

strumento Spostamento & e posiziona la nuova scritta in modo che
quasi combaci con la prima:

REOMNE HO2ORE
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Mantenendo lo stesso livello selezionato riduci a 46 il valore
dell'Opacita livello:

] X

Tawvolozza Livello - Livello 1

_ | MNomale o &
100 [ Mormale b 38
Momnale |58

& Selezione innalzata
-8 Sfonda

e

Apri l'immagine del Gatto, vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela
e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Posiziona il Gatto a destra, accanto alla scritta.
Nella Tavolozza livello rinomina il Livello3 come Gatto.

Duplica questo livello, vai su Immagine>Rifletti e posiziona questo
gatto a sinistra, accanto alla scritta.

Nella Tavolozza livello disattiva i livelli come da immagine:

PYES

Tavolozza Livello - Copia digatto

ag = £

i—.—-ﬁ Copia digatto s w IWH ¥ &
-4 gatto B 5 MNomale M@
- Livelln 1 Ba 1 46 | MNomale ¥ 88
>ﬁ Selezione innalzata B 5 Nomale 38
-8 Sfonda e I MNomale [0

in modo che sulla tela rimangano solo le immagini dei gatti.
Vai su Livelli >Unisci>Unisci visibile.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Smusso a incasso e imposta come segue:
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Smuzzato Irmrmagine Luce
Smuzso; Splanamento; Calare:
40 ==
A - =
Profondita: Angaolo;
10 & 322 &w \’
| [l
Atrmosfera: [ntenzita:
Larghezza:
45 & TR
W v - S S8
= st Se=n ] i
Lucentezza: Elevazione:
16 > T S
[ Lassssr]

Duplica il Livello Uniti.

Vai su Immagine>Capovolgi e posiziona i gatti in modo che quasi
combacino con gli altri.

Con la Copia di Uniti selezionata riduci I'opacita livello al valore 46
(come hai fatto per la scritta).

Attiva tutti i Livelli (togli X).
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Clicca sullo strumento Selezione, impostalo con:

Rettangolo - Sfumatura 0
e contorna la tua immagine:

B Immagine 2= [1:1] (Uniti)

Vai su Immagine>Ritaglia la selezione.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file,
scegli il formato jpg e clicca su Salva.
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Se incontri dei problemi puoi scrivere a

(E:Jyt,taémqﬁ;cw

Indice J HﬂmePﬂgej)
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