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Testo glitterato

Auguri

Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSP7 e Animation Shop.

Materiale occorrente:

Font Black Chancery (per l'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts) scarica

Glitter Red-04 scarica

Glitterare una scritta non ¢ difficile, occorre solo molta attenzione e pazienza.
La lunghezza di questo tutorial & motivata unicamente dal fatto
che € molto dettagliato per aiutarti ad ottenere senza difficolta il risultato finale.

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Impostazione di base:

Apri PSP.
Con Animation Shop apri il glitter.
Vedrai comparire i tre fotogrammi che lo compongono.

Ogni fotogramma €& diverso dall'altro.
(non & detto che tutti i glitter abbiamo questo numero di fotogrammi):
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B red-04.gif [1:1] - fo... [ |[B[X]

F1 D:11 F-2 D:11 F:3 D:1

Vai su Modifica>Seleziona tutto:

F:1 D:11 F:2 D11 F:3 D:11

Clicca su questa icona g oppure vai su
File>Esporta fotogramma>Su Paint Shop Pro.

| fotogrammi compariranno in PSPcome da esempio:

5o EEK

i

Vai su File>Nuovo e apri una Nuova immagine 400 x 200, sfondo trasparente.
Clicca sulla A di Testo.

Nella finestra Stili imposta come nullo il Colore di primo piano
seguendo questi passaggi:

- clicca sulla freccia evidenziata:
Sl

®

T—»@}

e scegli Nessuno dal piccolo menu delle Opzioni:
Sitil

S
¢ I s

Imposta invece un colore pieno come Colore di sfondo seguendo
questi passaggi
(non & importante il colore che scegli, noi lavoreremo con il rosso):

- clicca sulla freccia evidenziata:
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si apre la finestra Colori e scegli il rosso:

Colori ]
Colmi di base

L)1 (SR

Aggusgi rp{:lwﬁairxulil

 Colue comenle-

Hupo

| Rosaa |255 3:! Tomafta e
e ([ a5
o T

[ Collega colmi  Cogice HThdL: | SFFOOO0 ‘

[ o ] A | |

La casella Stili risultera cosi impostata:

Clicca sulla Tela e, nella finestra Immissione testo, imposta come segue:
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Immissione testo

M arme: Dimensione: Testo di esempio: Crenatura; Interlinea:
‘Black Chancery :J J?E j ;@(Bﬁ 0 =z |0 o
Sicript: JDDCidEﬁta|E __"_J [ Crenatura automatica
Stile Immetters il testo =
| Pennellata: @}; |B [|glﬁ|§ §§|
Riempimetita; m .
| Pennellata: @ b
| Riempimentao: ® b
Crea come:
Testo standard " Wattare " Selezione *+ Maohile v Antialiaz
oK. derlla | > | [+ [

Posizionati con il mouse sulla scritta e, quando compare il simbolo

dello strumento Spostamento ‘%’, tieni premuto il tasto sinistro
e posiziona la scritta al centro della Tela:

Auguri

Mantieni il Contorno mobile intorno al testo e vai su Finestra>Duplica.
Duplica 2 volte in modo da avere 3 immagini

(devi ottenere tante immagini quanti sono i fotogrammi che compongono
il glitter, nel nostro caso 3).

Creazione del primo testo glitterato:

Clicca sul Glitter e digita la lettera L per aprire la Tavolozza Livello.

Avrai tre livelli, ognuno corrisponde ad un fotogramma del glitter.
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Seleziona Fotogramma1 e disattiva Fotogramma2 e Fotogramma3
cliccando sul simbolo degli occhiali #&
(ogni volta che selezioni il livello>fotogramma del glitter che ti interessa
PSP ne memorizza il contenuto nella cartella Motivi.
Ecco perché, quando aprirai questa cartella, lo troverai gia disponibile):

g8 9 @lglenl

& Fatagramma3 e _ z Nomal ¥ &
- Fotogramma2 ol 100 : MNomad o
" n:ntugrarnrna ‘f:.a_ _ z !"'I':'r!'ﬂal_ L E

Nella finestra Stili setta come nullo il Colore di Sfondo:
Sl

O

oo

Clicca sulla freccia della casella di Colore di primo piano (1):
Stil

nel piccolo menu delle Opzioni scegli Motivi (2):

IS

clicca ancora sulla casella (3):
Sl

3,
L’@r

e si aprira la finestra dei Motivi.
Clicca sulla freccia evidenziata:

Graniglia

Ok

Annulla

Modifica percorsi...

Angolo:; l

Scala |'IEIEI El: = ID_

per far aprire la finestra che ti consentira di scegliere il Motivo>Glitter
che ti interessa.

Per scegliere il primo devi solo cliccarci sopra :
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Questo e

il primo glitter
che devi
scegliere

!u:lu:I_ED.-'l‘-.BE... lcid_E4547... locid_E7BIC...

Alghe blu Bianco Carta antica

[l Glitter scelto comparira nella finestra Motivi e nella
casella Colore di primo piano:

Motivi x|

Mativo comente oK
Apnnulla Sl
Modifica percorsi... im
Angolo: @ h
Scala Iﬂ—jlzl lﬁ— l

Clicca sulla prima delle tre immagini del Testo per selezionarla:

| e Immagine 17* [1:1] (Selezione mobile) [Z||E||E|

Clicca sullo strumento Secchiello @ , digita la lettera O e, nella finestra
Opzioni strumenti, imposta come segue:

file:///J/HOBBY GRAFICO/Testo%20glitterato-psp7.htm (6 di 15) [11/04/2009 8.23.37]



file://1J/HOBBY GRAFICO/Testo%20glitterato-psp7.htm

Opzioni strumenti - RiePE |
a@l-f _"I’j'
Modalita di miscelatura:

I Muormale - |

Modalits corrizpondenza:
I Mezsuna ll
Tolleranza: Opacita:

[ = [o

[ Urizci zelezioni

Clicca sul testo per glitterarlo:

Vai su Selezione>Deseleziona tutto.

Hai ottenuto il primo testo glitterato.

Premi F12 , nella finestra Salva con nome nomina il file Glitter1
e salvalo in formato psp.

Elimina questa immagine per non confonderti.

Vg, T

Creazione del secondo testo glitterato:

Clicca di nuovo sull'immagine del Glitter:

file:///J/HOBBY GRAFICO/Testo%20glitterato-psp7.htm (7 di 15) [11/04/2009 8.23.37]



file://1J/HOBBY GRAFICO/Testo%20glitterato-psp7.htm

riapri la finestra Livelli, attiva e seleziona
il Fotogramma2 disattivando (X) il Fotogramma1 e il Fotogramma3:

lag & & |5 ||
s Fotogramma3 (.5 : Momal
>'¢ Fatograrmmas b E Nomnal v/ 3
& Fntugramma'l (o : Normal v &

Nella finestra Stili>Colore di primo piano ripeti le operazioni per scegliere
dalla finestra Motivi il secondo glitter.
Il programma ti presentera evidenziato (contornato di blu>Motivo corrente)
il glitter che hai usato ma tu dovrai scegliere quello che non & evidenziato,
visto che l'altro lo hai gia utilizzato:

Dtivn:u colr... :"~.I:I |agin18
-
Questo &
il secondo glitter
che devi

selezionare

Nell'immagine sopra i due glitter sono vicini ma puo darsi che nella finestra
che compare a te siano disposti diversamente.
Qualunque sia la loro posizione il procedimento &€ sempre lo stesso:
seleziona il glitter che non € contornato di blu:

i Questo e il

s ‘ glitter che devi
LR e scegliere
D:A00T HO..

Cartaantica v

Il Glitter scelto comparia nella finestra Motivi e nella casella Colore di primo piano:
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Motivi

0:A00M HOBBYGRAFICO oK

Annulla

Modifica percorsi...

Angolo: l

Scala [1o0 H= 0

Se confrontiamo le nostre immagini vedrai che la tua scelta € giusta perché i
fotogrammi dei glitter sono diversi:

primo glitter secondo glitter
LoD HOREYGERAFICO
' .: finradla | 5tk
i Modilica per\culm';..l ﬁ

Argoks l

Scals [:""f[j P

L4

Clicca sulla seconda immagine del testo per selezionarla:

Con lo strumento Secchiello clicca sul testo per glitterarlo:
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g = Immagine 18* [1:1] (Selezione mobile) E|[E|fz|

Vai su Selezione>Deseleziona tutto.

Hai ottenuto il secondo testo glitterato.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file Glitter2
e salvalo in formato psp.

Elimina questa immagine per non confonderti.

1
y

Creazione del terzo testo glitterato:

Clicca ancora una volta sull'immagine del glitter, riapri la finestra Livelli,
attiva e seleziona il Fotogramma3 e disattiva (X) il Fotogramma1 e il Fotogrammaz2:

Tavolozza Livello - fotogramma 3

G YA

& fotograrnma 3 | B 2 Mormale  » &
>& fotogramma 2 o) ; Nomale 3
& fotagramma 1 3 ol Momale o 3

Nella finestra Stili>Colore di primo piano ripeti le operazioni per scegliere
dalla finestra Motivi il terzo glitter.

Il programma ti presentera evidenziato (contornato di blu>Motivo corrente)
il glitter che hai usato ma tu dovrai scegliere quello che non & evidenziato,
visto che I'altro lo hai gia utilizzato:

(ricorda che la posizione dei glitter pu0 essere diversa da quella
che vedi nell'immagine):
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-
Questo e
il terzo glitter
che devi
selezionare

Il Glitter scelto comparia nella finestra Motivi e nella casella Colore di primo piano:

3

Motivi Bl
Motivo comente ok
Annulla SHli
Modifica percarsi... m
; - .-i‘-.ngn:lln:l l @ »
Scala El

Se confrontiamo le nostre immagini vedrai che la tua scelta € giusta perché i
fotogrammi dei glitter sono diversi:

terzo glitter

primo glitter secondo glitter
3
[ = ]

E

]
I

Moo conerds Coh00n HOBEYGERAFICD Motivo conenka
5 Arvls | s Aorala ' e Areadls %
todifica paicorsi.. : Modfica perconi,, r h'lodﬁwpa-'cml..i m
e S 4 : T,
Aagoko; l ! ¥ : ﬁmuh‘ 1 Aok 1 Sy
Seals 100 3z [0 Seala | =4 T [0

Clicca sull'ultima immagine del testo per selezionarla:

) Immagine 19* [1:1] (Selezione mobile)
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Con lo strumento Secchiello clicca sul testo per glitterarlo:

o Immagine 19* [1:1] (Selezione mobile) g@@

Alguri

Vai su Selezione>Deseleziona tutto.

Hai ottenuto il terzo testo glitterato.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file Glitter3
e salvalo in formato psp.

Ora apri Animation Shop e clicca su questa icona

x

Si aprira la finestra Creazione guidata animazione.

Nella prima finestra metti il segno di spunta alla voce "uguale a quella
del primo fotogramma", poi Avanti.

Nella seconda finestra metti il segno di spunta alla voce "trasparente”,
poi Avanti.

Nella terza finestra metti il segno di spunta alle voci "angolo superiore
sinistro del fotogramma" e "con il colore della tela" poi Avanti.

Nella quarta finestra metti il segno di spunta alla voce "Si, ripeti animazione all'infinito"
mentre alla voce "indicare la durata della visualizzazione"
scegli il valore 10, poi Avanti.

Nella quinta finestra, utilizzando l'opzione Aggiungi immagine, devi andare
a prendere i tre fotogrammi che hai preparato:
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Creazione guidata Animazione

Specificare le immagini da cancars come
fatogramrmi, aggiungendole allelenco seguente:

glitter 1.pzp

EIitterE. ESE

Aggiungi irmrmagine... Sposta su
Rimuovi immagine Sposta g1u
< Indietro Avanti 5 Annulla 7

Clicca su Avanti e nell'ultima finestra scegli Fine.

Animation ha montato i fotogrammi in sequenza e ti troverai con questa immagine:

X Animazione2* [1:1] - fotogrammi

F:1 D10 F-2 D:10 F:3 D0

Clicca sull'icona Ritaglio, poi su Opzioni:

Q+HB)b 2 £ T O

sz'inr'ii.._i Hitagha | Cancella |

Nella finestra Opzioni di ritaglio clicca su Circonda I'area opaca:
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Opzioni di ritaglio |

Dirmernsioni dea5b0 » 300

— Rettangolo di rtaglio corente

Pozizione; [17, 21]a 1 [332, 288]
Dirergion: 315 % 267 [1.180]

Sinistra; |'|? 3: :I Destra: |3 3 I
Superiore: |2'| 3 :I |nferiare; |233 3 I
= Determina il ritaglio corrente

K — |-
Circonda l'area opaca Ll

LCirconda l'area ahimata

] Annulla 7

clicca OK, poi Ritaglia:

QA+Hd L AT

Opzioni... | Ritaglia Cancella |

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file e scegli il formato Gif.

Esequi la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.**

** ATTENZIONE

Diamo di seguito la soluzione ad un problema che si presenta
di frequente usando Animation Shop:

Se alla fine del salvataggio il lavoro risultasse contornato da antiestetici
pixel (puntini) neri vedi :

Evitare la comparsa dei pixel neri in Animation - Malizia 25
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Se incontri dei problemi puoi scrivere a

g &émqﬁ;cw

Indice J HomePagej)
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