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Prelevare maschera da Iimmagine

Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX2.

Materiale occorrente:

Tulipani2 scarica

Maschera2 scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive
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Apri la maschera.

Apri una nuova tela delle dimensioni della maschera, in questo caso 550x480,
sfondo Raster,colore Trasparente.

Nella finestra Materiali, se non la vedi premi F6, imposta come Proprieta

primo piano il colore che vuoi dare alla maschera (noi abbiamo scelto #5A2653)
(vedi il tutorial Impostare un colore pieno):

"

-
V e
[w]Strumnenti

Prendi lo strumento Riempimento ﬂ

Irnp. predef.:

Nella barra delle Opzioni, se non la vedi premi F4, imposta come segue:
¥ B

Madalith rmiscelatura: _Qp_-ﬁ_n:_i.t_é
|| 100 [Z]

e clicca con il tasto sinistro del mouse sulla tela per colorarla.
Vai su Livelli>Nuovo livello maschera>Da immagine.

Nella finestra che si apre clicca sulla freccia (1), scegli la maschera
con la quale devi lavorare (2) e cliccaOk (3):

Aggiungi maschera da immagine @
Finestra di ongine:
|Immagine'| 1 vi [ OF. 3j

_——

() Dualsiasi walore diverso da zero

() Dpacita di origine

[T lrwertii dati della mazchera

Devi ottenere questo effetto:
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Se invece l'effetto & invertito:

Clicca sull'icona Annulla ultima operazione e ripeti il passaggio
per caricare il livello maschera attivando l'opzione evidenziata:

Finestra di onigine:

!. M azchers.ipa | [ ok l

Crea maschera da Annulla
(%) Luminanza di origine
() Qualsiasi valore diverso da zero

() Opacita di origine

[rveerti | dati della maschera

Premi F8 per far aprire la finestra Livelli:
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Vai su Livelli>Unisci>Unisci gruppo.

Vai su Effetti>Effetti di trama>Intessitura e imposta come segue:

Diztanza:

2] o Colore intessitura:;
b

Nero

Calore zpazino;

Larghezza:

L
#5A2653

Riempi spazi

Opacita:

Apri l'immagine Tulipani e vai su Modifica>Copia.
Clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Prendi lo strumento Sposta:

m D Punkatore k.

aposta

posizionati sul fiore e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse,
posiziona il fiore come da esempio:
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Vai su Livelli>Duplica poi su Livelli>Porta sotto in modo da avere
questa disposizione:

o s II 100 :
g Raster 1 | Motmnale lil:ﬁﬂ
: ﬁ Meszuno |

R oo
Gruppo - Raster 1 | Matrnale p|di-ﬁ
ﬁ Meszuno |
P10

| Mormale ﬂl:l';n
ﬁ MHazzuno |

9 @

Bl 9 @

Copia diRaster 1

£
L
[ - ]

Seleziona il livello Raster1:

- Raster 1

E - 100

&
Morrnale _p!d_“

Gruppo - RBaster 1

= 100
- ”I Momale  p| Ll
o

ﬁ; MHezsuno
e T
Copia diRaster 1 3 Matrnale Ed’“ﬂ
ﬁ' Messuno

9 @

Prendi lo strumento gomma e impostalo come segue:

Irnp. pradaf,:

d’fv

- Fotma: Dirnenzione: Durezza: Pazzo: Crensit: Speszore!  Rotazione: |- Opacitd:
i . S A 100 w100 A |1nu ;v| 100 Al [0 AgllD (100 A,

Cancella alcune parti dei gambi del fiore in modo da portare in primo piano
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parti della maschera (non temere di debordare, il livello del fiore che si trova
sotto la maschera ti fara lavorare comodamente):

Seleziona il livello Copia di Raster1, vai su Effetti>Effetti3D>Sfalsa ombra
e imposta come segue:

Scoztamento
Werticale: IE e vJ

—— 2
Orizzonkale; |5 2w
E—
Aftributi
Opacita: EED - v|
L]

Sfocatura: 11,00 $;i

Calare:

[]Ombra su un nuavo livella
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Prendi lo strumento Taglierina , seleziona Blocca area di ritaglio
su Livello opaco (1), poi clicca su Applica (2):

Imp predeF [ L-,airtji';ezza: : Altezza: Unita: Risoluziane: Blocca area ntagll-:-su

s 2 Sl Q (2400 Wl (2355 A ﬁiﬁi?i vl M oo | 5 | ]E

-ampa
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Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il tuo file, scegli il formato
jpg e clicca su Salva.

Si apre la finestra di avviso:

Paint Shop Pro Photo

i d A causa delle limitazioni del Formako di file specificato (e probabilmente anche a causa delle opzioni di salvataggio
ol selezionate), il file salvato sard limitato a un'unione immagine. Conkinuare?

(s I w

clicca Sl e il programma salvera il lavoro con uno sfondo bianco.

w

N

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

‘\-

(QL,(,{,&&“QE;%

Indice J HﬂmePﬂgeJ
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