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nimata

Questo lavoro e stato realizzato con la collaborazione dell'amica Mariuccia.
Abbiamo usato PSP7 e Animation Shop.

Materiale occorrente:

Immagine Candela scarica
Gancio scarica
Filtro Eyecandy4-Fire (vedi Come installare i filtri) scarica

(Attenzione: Per inserire I'immagine della Candela useremo la funzione
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Incolla nella selezione.
Se usi un'immagine di tua scelta verifica che non abbia lo sfondo trasparente
altrimenti quando verra incollata nella selezione si deformera)

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Vai su File>Nuovo e apri una Nuova immagine 300x300, Sfondo Raster,
colore Trasparente.

Clicca sullo strumento Selezione, digita la lettera O per far aprire
la finestra Opzioni strumenti e imposta come segue:

Opzioni strumenti - Seleziond™ (X

w1l e -

o

Tipo di zelezione:

| Cerchio
S fumatura:
b 3]

| Antialias

Traccia un cerchio che abbia una dimensione non inferiore a 200 pixel
(aiutati con le misure che compaiono in fondo allo schermo a sinistra).

Digita la lettera L per far comparire la Tavolozza livello.

Vai su Livelli>Nuovo livello di rasterizzazione e clicca OK nella
finestra che si apre.
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Vai su Effetti>Effetti3D>Ritaglio e imposta come segue:

Ritagllio [X]

Scostamento 1 - Attribti
Merticale: Opacits:

e e e e |1:I (| ?.D— 1 1 1 {‘] 1 1 ED—
 Orizzontale: | Sfocatura: |

| T T T T T R TR O | 25— 1 1 1 1 1 1 T —

] —

Colare

'Calore dell'ombra: - | Riempi interna corn: -
0K Arnulla | 2

(per cambiare il colore del globo sostituisci il Colore dell'ombra)

Vai su Livelli>Nuovo livello di rasterizzazione e clicca OK nella
finestra che si apre.

Vai su Effetti>Effetti3D>Ritaglio e imposta come segue:
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Ritaglio A
Zoom 1:1
a|# e
5|
Scoztamento Attribti
Werticale: Opacita:
[ e e e T e Tt T | 14 1 1 1 H 1 1 EI:I
I
Orizzontale: Clacatura:
it me e el w1 pe 1 e I Dk | 14— 1 1 1 'HII 1 1 E||:|—
I I
Calare
Colore dell'ornbra: | Riempi interno con: -
aK Artiilia ? | ;’é|

(questa volta scegli il Bianco come Colore dell'ombra).

Vai su Livelli>Nuovo livello di rasterizzazione e clicca OK
nella finestra che si apre.

Vai su Effetti>Effetti3D>Ritaglio e imposta come segue:
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Ritaglio

Zoom 1:1
af# ]
{b|’ﬁ|

YWerticale:

Scoztamenta

Orizzontale:

Calare

Calare dell'ambra:

OF.

Attributi
Opacita:

Stocatura:

— 2

| Riempi interno cor; -
r;.|
Annulla i | e

(mantieni il Bianco come Colore dell'ombra).

Non deselezionare e vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Vai su Livelli>Nuovo livello di rasterizzazione.

Vai su Livelli>Disponi>Porta sotto.

Con il Livello1 selezionato apri lI'immagine della Candela.

Vai su Modifica>Copia, clicca sulla Tela e vai su Modifica>
Incolla nella selezione (o Informazioni sulla selezione).

Mantenendo il Contorno mobile seleziona il livello Uniti.

Vai su Livelli>Nuovo livello di rasterizzazione.

Vai su Effetti>Effetti3D>Ritaglio e imposta come segue:

file:///FYHOBBY GRAFICO/Pdlina_di_Natale Animata PSP7.htm (5 di 12) [11/04/2009 0.27.41]



file:///[F/HOBBY GRAFICO/Pallina_di_Natale Animata_PSP7.htm

Ritaglio

Zoorm 1:1
afs al
e |ﬁ]

Attributi-
Opacita:
EI:I 1 1 1 1 \‘ll 1 ?D
|
Sfocatura:
ED 1 1 !"-.I 1 1 1 4|:1

Scoztamenta
erticale:
D T I e Y Ty Ve s o
Orizzankale:
(e e e o e R A T i ]
=
Calare

| Colore dell'ombra:

k.

| Riempi interno con; -

Annulla ?

!

Con il Livello2 selezionato clicca sulla freccia evidenziata e,
dal menu che compare, scegli Dissolvi:

Tavolozza Livello - Livello?

% Livello?
& Unit

@ Livellol

MHarmale

roAle Al A

_ t L ; Mormale

4
Mormale &

SCurisc
Schiarisci
Tonalika
Sakurazione
Zolore
Luminanza
Maltiplica
Filtra

Dissolyi

Sovrapponi
Luce nekka
Luce diffusa

Dominuisci I'Opacita livello del Livello2 sino al valore 40:
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Tavolozza Livello - Livelloz

| -& T S 40 | Dissohi @
- & Ui b3 | [ Nomale M3
- Livelol (= i MNomale o
< |2 | >

Vai su Selezione>Deseleziona tutto.
Apri lI'immagine Gancio.

Vai su Modifica>Copia, clicca sulla Tela, vai su Modifica>Incolla
come nuovo livello e posizionalo.

Disattiva il Livello1, seleziona il livello Uniti:

Tavolozza Livello - Uniti

ag o @lglel

g Livello3 B ¢l Momale v/
& Livelo? o3 (HEDGEIN 0 | Disohi W
-& DT > el Homah [HENY
& Livelol Lo 100 © C Momake v

e vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Disattiva il livello Uniti, riattiva e seleziona il Livello1.

Clicca sullo strumento Selezione libera, nella finestra Opzioni
strumenti imposta come segue:
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Opzioni skrumentki - Eeleziunﬂ.li]

+|o Pe

Tipo di zelezione:

S furnatura:

s
F="

| Antialias
o

e contorna una piccolissima porzione alla base della flamma:

\

Mantenendo il Contorno mobile vai su Livelli>Duplica e duplica
2 volte in modo da avere 3 livelli.

Clicca su ogni livello con il tasto destro del mouse, dal menu
che compare scegli Rinomina, e rinomina i livelli come segue:

Tavolozza Livello - Candelal

g 8 | |p )

& Uil o I | Nomale
& Candela3 b3 |IIE ¢ Nomak b8
& Candela2 (wapll 100 ;| Momale v §
Iiar'u:lela Eﬁ' ._ 100 E Normale 'E

Seleziona il livello Candela1, vai su Effetti>Filtri plug-in>
EyeCancy4000>Fire e imposta come segue:
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Edit Filber View Setktings Help

B asic |Eulnr | = L
Direction (* 31' 5 _ Comcel |
ey T
@ = urtaa] (PR
Cobum Lergth (pixels) 34100 =
L —= i il _—
Flame Width [pixels) 700 =
o = o
Side Taper [poels) |37.00 =
. = —_— —=
Morvement e
i e

v Dencar Flames
[ Start from Far Side

[ Diaw Dnly Dutside Selection

Random Sead | |F"[IE

100%

Seleziona il livello Candela2 e applica nuovamente I'effetto Fuoco.

Mantieni inalterate tutte le impostazioni tranne il valore Random seed
che varierai cliccando sul relativo pulsante.

Seleziona il livello Candela3 e applica ancora l'effetto Fuoco
variando solo il valore di Random seed.

Vai su Selezione>Deseleziona tutto.
Riattiva il livello Uniti, vai su Livelli>Duplica e duplica 2 volte.

Rinomina questi livelli come:
Globo1- Globo2 e Globo3.

Seleziona il livello Candela1 e disattiva tutti gli altri tranne Globo1:
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Tavolozza Livello - Candelal

B &

- Globo3 ol 100 S Momale w38
- Globo? el 100 Sl Momale o 38
- Globol Sl 100 7 Hnrmale k
g% Candela3 ol 100 | Momale

- CandelaZ ol 100 S| Momale o 38
& A andelal Sl 100 Sl Momale w38

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Disattiva questo livello Uniti.
Riattiva il livello Globo2, riattiva e Seleziona il livello CandelaZ2.
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Disattiva questo livello Uniti.
Riattiva il livello Globo3, riattiva e Seleziona il livello Candela3.
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Riattiva tutti i livelli.

Clicca sullo strumento Ritaglio e imposta come segue:

Ritaglia area E
Opzioni strumenti - RitdP™ E3 S s
'IEKIE!] e, Ultimo: 0.0 % 238,145 - 238 x 145

Siristra; | _HJ:_'J Destra | __1:_1
| Sypesiore: | = Inferice: |J __j:.]

Dimencion corerti 238 « 145 [1.641)

Ritaglia immagine P it i o ot
| T Selegona laiea gpaca - livello comerde

|m:|nmu1.g_?|
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Opzioni strumenti - Ritd™ E3
| e

[rmpoztazioni rikaglio... I

Premi F12 e, nella finestra Salva con nome, nomina il tuo file e salva in
formato psp.

Riapri il file con Animation Shop.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Esegui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono. **

** ATTENZIONE

Diamo di seguito la soluzione ad un problema che si presenta
di frequente usando Animation Shop:
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Se alla fine del salvataggio il lavoro risultasse contornato da antiestetici
pixel (puntini) neri vedi :

Evitare la comparsa dei pixel neri in Animation - Malizia 25

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

(4,{,%2“@;%

Indice J HﬂmePage)
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