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La versione originale di questo tutorial 
la puoi trovare sul sito Yokalicious>Memories

L'autrice ci ha gentilmente concesso di tradurla.

Abbiamo usato PSP9.

Materiale necessario:

 Font Opium (per l'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts) scarica

 Filtro Penta.com (per l'uso vedi Come installare i filtri) scarica

file:///F|/HOBBYGRAFICO/Miscelare%20e%20sfumare.htm (1 di 14) [11/04/2009 0.19.45]

http://www.yokalicious.nl/
file:///F|/HOBBYGRAFICO/malizia%20index.htm
file:///F|/HOBBYGRAFICO/Miscelare%20e%20sfumare/Materiale/Opium.ttf
file:///F|/HOBBYGRAFICO/Come%20installare%20i%20filtri.htm
file:///F|/HOBBYGRAFICO/FILTRI%20PER%20TUTORIAL/Penta-dotcross.zip


file:///F|/HOBBYGRAFICO/Miscelare%20e%20sfumare.htm

 Filtro Filtro Dsb-Flux (per l'uso vedi Come installare i filtri) scarica

 Immagine Yoka_Jdl_BlueEyes-Misted scarica

 Immagine Yoka_Jdl_CurlyBlonde-small scarica

 Immagine Yoka_MistedTime-small scarica

 Pennello Yoka_Jdl_Checkmate scarica

 Pennello Yoka-Memories fade scarica

 

Porta con te il segnaposto. 
Ti aiuterà a seguire meglio il tutorial. 

  
Script da Dynamic Drive

 

Attenzione: Ogni pennello è composto da due elementi, li devi salvare entrambi 
nella cartella Pennelli.

Vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine Dimensioni 550x440, Sfondo raster, 
Colore Trasparente.

Clicca sullo strumento Riempimento .

Nella finestra Materiali (se non la vedi premi F6) imposta come Proprietà primo 
piano il colore #A1927F e come Proprietà sfondo il colore #FEFAF7:

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Clicca sulla casella Proprietà primo piano (1):
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Nella finestra Proprietà materiali, scegli Gradiente (2) e clicca sulla freccia (3):

Nella finestra Categoria scegli Primo piano>Sfondo:

e imposta come segue:
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Nella barra delle Opzioni strumento Riempimento (se non la vedi premi F4) 
imposta come segue:

e clicca sulla tela per colorarla.

Vai su Effetti>Effetti di distorsione>Tasselli e imposta come segue:
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Vai su Effetti>Effetti di distorsione>Coordinate polari e imposta 
come segue:

Apri l'immagine Yoka_Jdl_BlueEyes-Misted e vai su Modifica>Copia.

Clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla>Incolla come nuovo livello.

Prendi lo strumento Spostamento , clicca sull'immagine e, tenendo  
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premuto il tasto sinistro del mouse, spostala in alto a destra.

Premi F8 per far aprire la finestra Livello.

Clicca sulla freccia Modalità miscelatura e, dal menù che si apre, 
scegli Luce diffusa:

Vai su Livelli>Nuovo livello raster e clicca OK nella finestra che si apre.

Prendi lo strumento Riempimento e colora lo sfondo con il gradiente 
che hai ancora impostato.

Applica gli Effetti di distorsione>Tasselli e Coordinate polari mantenendo 
le precedenti impostazioni.

Vai su Immagine>Capovolgi.

Imposta Moltiplica come Modalità miscelatura per questo livello:

Vai su Effetti>Plug-in>Penta.com>Dot and Cross e imposta come segue:

Apri l'immagine Yoka_Jdl_CurlyBlonde-small e vai su Modifica>Copia.
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Clicca sulla tela, vai su Modifica>Incolla>Incolla come nuovo livello e posiziona 
l'immagine a sinistra.

Imposta Differenza come Modalità miscelatura per questo livello:

e riduci l'Opacità livello a 26:

Avrai ottenuto questo effetto:

Vai su Livelli>Nuovo livello raster e clicca OK nella finestra che si apre.
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Clicca sullo strumento Pennello:

Imposta come Proprietà primo piano il colore #634B33.

Nella barra delle Opzioni clicca sulla freccia (1) per far aprire la finestra 
Categoria, scegli il pennello Yoka_Jdl_Checkmate (2) e clicca su OK (3):

Imposta le Opzioni come segue:

Clicca sulla tela per applicare il pennello e posizionalo in basso a destra.

Clicca sullo strumento Pan per disattivare il pennello:

 

Imposta Moltiplica come Modalità miscelatura per questo livello e 
e riduci l'Opacità livello a 54. 

Apri l'immagine Yoka_MistedTime-small e vai su Modifica>Copia.

Clicca sulla tela, vai su Modifica>Incolla>Incolla come nuovo livello e posiziona 
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l'immagine in basso a destra.

Riduci l'Opacità livello a 72.

Riprendi l'immagine Yoka_Jdl_CurlyBlonde-small e clicca sullo strumento 
Selezione a mano libera:

e imposta le Opzioni come segue:

Tenendo premuto il tasto sinistro traccia una selezione come da esempio:

Avendo impostato come valore sfumatura 44, quando rilascerai il 
tasto del mouse vedrai la selezione espandersi.  

Vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla> 
Incolla come nuovo livello.

Posiziona l'immagine del viso in modo da sovrapporla perfettamente 
a quella sottostante:
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Vai su Livelli>Nuovo livello raster.

Nella finestra Materiali mantieni impostato come Proprietà 
primo piano il colore #634B33.

Clicca su Pennello, scegli il pennello Yoka-Memories fade e 
imposta come segue:

Applicalo in alto a sinistra.

Clicca sullo strumento Pan per disattivare il pennello:

 

Imposta Rafforza come Modalità miscelatura per questo livello e 
riduci l'Opacità livello a 65. 

 
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Clicca sulla A di Testo.

Nella finestra Materiali setta come Trasparente la casella Proprietà primo piano 
e imposta come Proprietà sfondo il colore #D09264:
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Nella barra delle Opzioni imposta come segue:

Clicca sulla tela, nella finestra Immissione testo digita il testo e clicca 
su Applica.

Agendo sui nodi che contornano il testo dimensionalo correttamente.

Imposta Rafforza come Modalità miscelatura per questo livello e 
riduci l'Opacità livello a 52.

Vai su Livelli>Converti in livello raster.

Vai su Livelli>Duplica.

Vai su Effetti>Plug-in>Dsb Flux>Blast e imposta come segue:

Seleziona il livello Uniti:

Apri di nuovo l'immagine Yoka_JdL_BlueEyesMisted. 
Prendi lo strumento Selezione a mano libera, imposta come segue:
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e traccia una selezione intorno agli occhi:

Vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla> 
Incolla come nuovo livello.

Posiziona l'immagine degli occhi in modo da sovrapporla perfettamente 
a quello sottostante.

Diminuisci l'Opacità livello a 38.

Avrai ottenuto questo effetto:

Vai su Livelli>Unisci>Unisci tutto (appiattisci).

Vai su Immagine>Aggiungi bordatura e imposta come segue:
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Clicca sulla Bacchetta magica:

 imposta come segue:

e clicca nella cornice per selezionarla.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Smusso a incasso e imposta come segue:

Vai su Selezione>Nessuna selezione.

Vai su Immagine>Aggiungi bordatura e imposta come segue:
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Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato 
jpg e clicca su Salva.

 

Se incontri dei problemi puoi scrivere a
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