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La versione originale di questo tutorial
la puoi trovare sul sito Yokalicious>Memories

L'autrice ci ha gentilmente concesso di tradurla.
Abbiamo usato PSP9.

Materiale necessario:

Font Opium (per l'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts) scarica

Filtro Penta.com (per I'uso vedi Come installare i filtri) scarica
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Filtro Filtro Dsb-Flux (per l'uso vedi Come installare i filtri) scarica
Immagine Yoka_Jdl_BlueEyes-Misted scarica
Immagine Yoka_Jdl_CurlyBlonde-small scarica
Immagine Yoka_MistedTime-small scarica
Pennello Yoka_Jdl_Checkmate scarica
Pennello Yoka-Memories fade scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Attenzione: Ogni pennello &€ composto da due elementi, li devi salvare entrambi
nella cartella Pennelli.

Vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine Dimensioni 550x440, Sfondo raster,
Colore Trasparente.

Q|

Clicca sullo strumento Riempimento |

Nella finestra Materiali (se non la vedi premi F6) imposta come Proprieta primo
piano il colore #A1927F e come Proprieta sfondo il colore #FEFAF7:

- |
+,
DIEE

T,
IS

al =]

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Clicca sulla casella Proprieta primo piano (1):

file:///F/HOBBY GRAFICO/Miscel are%20e%20sfumare.htm (2 di 14) [11/04/2009 0.19.45]


file:///F|/HOBBYGRAFICO/Come%20installare%20i%20filtri.htm
file:///F|/HOBBYGRAFICO/FILTRI%20PER%20TUTORIAL/DsbFlux.zip
file:///F|/HOBBYGRAFICO/Miscelare%20e%20sfumare/Materiale/Yoka_JdL_BlueEyes-Misted.psp
file:///F|/HOBBYGRAFICO/Miscelare%20e%20sfumare/Materiale/Yoka_JdL_CurlyBlonde-small.psp
file:///F|/HOBBYGRAFICO/Miscelare%20e%20sfumare/Materiale/Yoka_JdL_Misted-time-small.psp
file:///F|/HOBBYGRAFICO/Miscelare%20e%20sfumare/Materiale/pennelli%20Yoka-Checkmate.zip
file:///F|/HOBBYGRAFICO/Miscelare%20e%20sfumare/Materiale/pennello%20Yoka-memories%20fade.zip
http://www.dynamicdrive.com/
file:///F|/HOBBYGRAFICO/Impostare%20un%20colore%20pieno-8.htm

file:///F[/[HOBBY GRAFICO/Miscel are%20e%20sfumare.htm

| B
1 |
o O —

1

‘&E|@

Strupnent

Nella finestra Proprieta materiali, scegli Gradiente (2) e clicca sulla freccia (3):
Proprieta materiali

Stile

|. Colore| M Gradientes | & B ativi |

Acciaio

Angolo;

90 e
]3 Ripetizioni:
1] ey

Mu:n:llfn:a [ lrrverti

Nella finestra Categoria scegli Primo piano>Sfondo:

Categaria: | Tutko V| |@ | |% |

Oktone Paessaggio .. Paesaggio ... Paesaggio ..
Prima pian... Fame Riflessa cr...  Rosso-ara...
N -

e imposta come segue:
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Stile:

| @ Colore| P Gradiente | & Motivi

Frirmo piano-zfondo

IeLe

tadifiza...

Stile -»
107

Angolo;

Ripetizioni:

.
5 e ¥

[ Irvwverti

Punta centrale

Orizzantale:
0 3w

w
S

Werticale:

B0~
___

Punta facale

Orizzaontale:
[100

YWerticale:

By

Collega punto centrale e focale

Nella barra delle Opzioni strumento Riempimento (se non la vedi premi F4)
imposta come segue:

Irnp. predef,:  Modalith conizpondenza;

Tolleranza:

»:.Q - | INessunn j

Muodalitd rniscelatura:

Opacitd

200 d: zl [~ Campione unito IN.:.m-,a|E

e clicca sulla tela per colorarla.

-

100 d: zl

Vai su Effetti>Effetti di distorsione>Tasselli e imposta come segue:
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B Tazszelli | _[o] x|

Irnp. predef.:l

-1 2| &

ai & | 100%

il B = sl 7

Larghezza tassello: |5 = [ Simmetico
Altezza tazsello: e ==
ok | Anula | 7
-

Vai su Effetti>Effetti di distorsione>Coordinate polari e imposta

come segue:

# Coordinate polari

o)

Irnp. predef.:i [kirma utilizzo

-1 2| &

al & | 100

" Trastorma coordinate ortogonali in coordinate polari

il B = sl ]

— biodalita bardo-

¢ Trasforma coordinate palar in coordinate artaganal ) Sl g
£ Hipet
) Trasparente
oK Annula ? |

e
Apri I'i'mmagine Yoka_Jdl_BlueEyes-Misted e vai su Modifica>Copia.

Clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla>Incolla come nuovo livello.

¢

Prendi lo strumento Spostamento , clicca sull'immagine e, tenendo
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premuto il tasto sinistro del mouse, spostala in alto a destra.
Premi F8 per far aprire la finestra Livello.

Clicca sulla freccia Modalita miscelatura e, dal menu che si apre,
scegli Luce diffusa:

Livello - ; _ | Sowrappont

Livello - Raster 2 ]

P d Luce netka

G H AR R @ o

G T (S o] o || D

Indebolisci

7 Fraster 1 1|:||:| =M [

@ = = T e & Raffarza

Esclusione

Vai su Livelli>Nuovo livello raster e clicca OK nella finestra che si apre.

Prendi lo strumento Riempimento e colora lo sfondo con il gradiente
che hai ancora impostato.

Applica gli Effetti di distorsione>Tasselli e Coordinate polari mantenendo
le precedenti impostazioni.

Vai su Immagine>Capovolgi.

Imposta Moltiplica come Modalita miscelatura per questo livello:

; - Colare (esistente)
Livello - Raster 3

Luminanza
@ Iﬁ % IEI @ ﬂﬁ Lumninanza (esistente)
e (o] DB Mottiplica
Raster 2 i 5] m Z Luce diffusa EI.":I'EII ;
: issolvi
@ Raster 1 b m Z Mormale

Sowrapponi

Vai su Effetti>Plug-in>Penta.com>Dot and Cross e imposta come segue:

Dot and Cross [ x| I
amount: i 72
: cross distance: i 27
1 - cross width: <~ 2
: '\5.':_-\.:'\-5,.- ;93
Cancel 0K

Apri I''mmagine Yoka_JdI_CurlyBlonde-small e vai su Modifica>Copia.
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Clicca sulla tela, vai su Modifica>Incolla>Incolla come nuovo livello e posiziona
l'immagine a sinistra.

Imposta Differenza come Modalita miscelatura per questo livello:

1 —— e

Luce netka

Livello - Raster ¢

[ Ii @ EI 5 jﬁ Luce diffusa
e Diferenza

Indebalisci

Raffarza

Esclusione

o 26| Differenza )|
Fremes (® 3| Weliplis .
| [ Raster2 SEDE | e dfse )
| Ii Raster 1 s m lm

Avrai ottenuto questo effetto:

Vai su Livelli>Nuovo livello raster e clicca OK nella finestra che si apre.
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Clicca sullo strumento Pennello:

j"’r" |_,f1 Pennello B |

&4 - Ef? feragrafo
= % Pennela distorsione

Imposta come Proprieta primo piano il colore #634B33.

Nella barra delle Opzioni clicca sulla freccia (1) per far aprire la finestra
Categoria, scegli il pennello Yoka_Jdl_Checkmate (2) e clicca su OK (3):

o m [* cv|[= t9|[> =9 &) [ 2o][" ¢

Imp. predef.; 1F-:-rma: Crimensione: Durezza; Pazzo: Den:it.‘g: Speszzore;  Rotazior
q MiE |

P

.

Categorias | Tutto v [@ [@

Ricciolo Stella a mul.., Surreale Tratteqgio ... bf:

fw p A
Yoka_JdL- ... BRERET=EN  oka-mer. ..

Carica variazione
[ 0] 3] ’ Annulla ]

Imposta le Opzioni come segue:

Irnp. predef Farmat Dirmensiona: [irezza; Pazso: Drensiti: Spessorel Rotazione:
P T - n |3au d: = [ d: zl Ez =] [100 d:l [0 d:| II:I o [
- Opacita; Modalitd miscelatura:

- | 100 d: !l INu:urmale j ‘
Clicca sulla tela per applicare il pennello e posizionalo in basso a destra.

Clicca sullo strumento Pan per disattivare il pennello:

{“f]"H"II Pan b |
Pl Q Zoarm z

Imposta Moltiplica come Modalita miscelatura per questo livello e
e riduci I'Opacita livello a 54.

Apri I'immagine Yoka_MistedTime-small e vai su Modifica>Copia.

Clicca sulla tela, vai su Modifica>Incolla>Incolla come nuovo livello e posiziona
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l'immagine in basso a destra.
Riduci I'Opacita livello a 72.

Riprendi I'i'mmagine Yoka_JdI_CurlyBlonde-small e clicca sullo strumento
Selezione a mano libera:

ot Selezione 5

- |§§;’ Selezions a mano libera |

ﬂﬁ- ﬁ Bacchetta magica

e imposta le Opzioni come segue:

Imp. predef.: Tipe di selezione: Telodalits:

Spianarnento; I— e
% - ISelezil:-ne a mano libera j IAggiungi (Maiusc)

l:l = w
I j;l F CErnpionE unita

Avendo impostato come valore sfumatura 44, quando rilascerai |l
tasto del mouse vedrai la selezione espandersi.

Vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla>
Incolla come nuovo livello.

Posiziona l'immagine del viso in modo da sovrapporla perfettamente
a quella sottostante:
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Vai su Livelli>Nuovo livello raster.

Nella finestra Materiali mantieni impostato come Proprieta
primo piano il colore #634B33.

Clicca su Pennello, scegli il pennello Yoka-Memories fade e
imposta come segue:

- Formar Dimensione: Cureezor  Passe:r  Densithi  Spessore)
i S RED dﬁl wﬁdﬂ Ez j;*_[ 100 jﬂ
 Opacth_ Modslth miscelatura |
::l 100 :ﬂ:' .ifl.'_]H-:-rmale sz

Applicalo in alto a sinistra.

Clicca sullo strumento Pan per disattivare il pennello:

{“f]"H"II Pan .ﬁ.|
E]vQ;cu:lm z

Imposta Rafforza come Modalita miscelatura per questo livello e
riduci I'Opacita livello a 65.

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Clicca sulla A di Testo.

Nella finestra Materiali setta come Trasparente la casella Proprieta primo piano
e imposta come Proprieta sfondo il colore #D09264-:
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Strumenti

Nella barra delle Opzioni imposta come segue:

Imp. pradef.: Crea come: Direzione! §aratters: Dirnensione:  Larghezza pennellata (pis

A" I'-.-'ettu:ure vI . 5i vi Cpiurn _j |35 _,i |III,IZI =¥

Clicca sulla tela, nella finestra Immissione testo digita il testo e clicca
su Applica.

Agendo sui nodi che contornano il testo dimensionalo correttamente.

Imposta Rafforza come Modalita miscelatura per questo livello e
riduci I'Opacita livello a 52.

Vai su Livelli>Converti in livello raster.
Vai su Livelli>Duplica.
Vai su Effetti>Plug-in>Dsb Flux>Blast e imposta come segue:

Blast Options

Fravi
Direction l Left j revien

— Blast Amovnt

* Percentage % IE3 _

: ~ ; -

= ahsolute I-I-I - )

=
] | Cancel |

Seleziona il livello Uniti:

Livello - Limik

B E @

@ Copia diRaster 1 s m Rafforza
@ Rastar 1 o Rafforza
| | E 5 e

Apri di nuovo l'immagine Yoka_JdL_BlueEyesMisted.
Prendi lo strumento Selezione a mano libera, imposta come segue:
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a
a

Vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla>
Incolla come nuovo livello.

Posiziona l'immagine degli occhi in modo da sovrapporla perfettamente
a quello sottostante.

Diminuisci I'Opacita livello a 38.

Avrai ottenuto questo effetto:

Vai su Livelli>Unisci>Unisci tutto (appiattisci).

Vai su Immagine>Aggiungi bordatura e imposta come segue:
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& Aggiungi bordatura

Dimenzioni originali Dimenzione in pixel
Larghezza: 550 Superiare;

P

blezza: 440 3 :v

Fikel v

Sinistro: Destro:
Muove dimension e

Larghezza: 556
Altezza: 446

Colare S

|
|
4

Simmetriche

#5D4F3§_\ [ senula | |

Clicca sulla Bacchetta magica:

-

?' i1 Selezione 5

2+ |59 selezione a mano libera

jé = |f}’ Bacchetta magica |

imposta come segue:

Imnp. predef.: - Modalita: Maod, comispondenza: Tolleranza: I o atapiohe:units Shurnatura:
F ; IAggiungi (Maiusc) =] I'-.-'alnre Rae =] I':' ﬂil [ iaatain m W antialias

e clicca nella cornice per selezionarla.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Smusso a incasso e imposta come segue:

— Smuzzato —lmmagine———— [ Luce
SmEs0; Spianamento; Calare:

25 = -

‘ Prafondita: Angolo;
2 == 237 == \"“1)

Atmosfera: Intensita:;
Larghezza:
M > 30 =
3 : = b = e -
Lucentezza; Elevazione:

37 =l R0 ::lzl

Vai su Selezione>Nessuna selezione.

Vai su Immagine>Aggiungi bordatura e imposta come segue:
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% Apgiungi bordatura

Dirmenzioni oniginali Dimenzione in pixel
Larghezza: 5RO Superiare:;
Altezza: 450 2 v
Sinigtro: Destro;
Muove dimenzioni 3 — > n
Larghezza: 564 =05 il
Altezza: 454
Inferiore:

Colore

. 2 .

Simmetriche
| ok || aewe || 7 |

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
jpg e clicca su Salva.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

(,_.Jt,(,{,&gémqﬁ;cw

Indice J HﬂmePﬂgeJ
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