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\

Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX2.

Materiale occorrente:

Filtro MuRa's Meister>Copies (Per 'uso dei filtri vedi Come installare i filtri) ***

scarica

Tile a Pois
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http://www.hobbygrafico.it/Come%20installare%20i%20filtri.htm
http://www.hobbygrafico.it/FILTRI%20PER%20TUTORIAL/MuRa'sMeister.zip
http://www.hobbygrafico.it/Medaglione_in_stoffa/Materiale/Tile_a_pois.jpg
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Tile Stoffa scarica
Foto Gatto scarica
Immagine Clown scarica
Immagine Candela scarica
Immagine Fiocco scarica

*** Se sotto Vista o Windows?7 il filtro non funzionasse:
- verifica di aver installato le librerie adatte ai diversi sistemi operativi (puoi scaricarle a questo link
Malizia 05)
- vedi Usare FM Patcher

| tre decori (Clown, Candela e Fiocco) sono di Chriscrap.

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine Dimensioni 200x200, Sfondo raster, Colore Trasparente:
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Nuova immagine

Imp. predef.: | v|

Dimensioni dellimmagine

== |arghezza: |200 = ™| Unita:
}  Altegza: | 200 -
Risoluzione: | 78,740 L |Pixelfn:m v |
|t a— |
Caratter'is]:id'lj IdI_EJrIH'ﬂ_D'IEIginE fri fo g )
{*) sfondo raster . )|
() sfondo vettoriale @

(") sfondo tecniche di disegno %

Prof. colore: | RGB - 8 bitfcanale v|

Colore:

Premi F8 per far aprire la finestra Livello.

Prendi lo strumento Ellisse o digita Q per attivarlo:

ul D Forma predefinita =

a [7] Rettangolo G
ggfl, 1.7 Forma simmetrica H

Nella barra delle Opzioni, se non la vedi premi F4, imposta come segue:

Miodalits: | Mt vk | Raggio X: Raggio T: Cantro X Centro 13 |- Stike linea:

F Larghezza:
7 © 0| Foe s vee | [** | =2ngy] == oy ) [0 S| ] A

Nella finestra Materiali, se non la vedi premi F6, imposta un colore pieno come Proprieta sfondo (1),
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noi abbiano scelto #404040:

(Vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Posizionati sulla tela e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, traccia un piccolo cerchio.

Vai su Oggetti>Allinea>Centra nella tela:

[@lals[u: Selezioni  Finestra 2 -ﬁ-

D

Distribuisci 3 .
Applica la stessa dimensione 3 [
Dispori o b A destra

- lendroayerticale ]

Proprieta... Centra nella tela ]
Centra orizz. nella tela

Centra vert. nella tela

Imposta i valori evidenziati per definire le dimensioni del cerchio:

o X: z0gio ; Centro ¥ Ceniro Y |

v | Miostra modi [ H
D :_H:__ . 4300 Aael (4300 S 10850 & |_m3.5a == dlE

Vai su Livelli>Converti in livello raster.

Nella casella Proprieta sfondo ora imposta un nuovo colore, noi abbiamo scelto il rosso:
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¥ eils
Posizionati sulla tela e traccia un secondo cerchio.
Vai su Oggetti>Allinea>Centra nella tela.

Imposta questi valori:

Raagio X Raogio Y: {_Z_Entn_.‘-{: Centro Y

i il __ CewaX:  CenmoV:
lis.m 2| (1500 #gl [ 100,00 ¢v! !E{:..m =

per dimensionare e posizionare il nuovo cerchio:

Vai su Livelli>Converti in livello raster.
Vai su Selezioni>Seleziona tutto poi su Selezioni>Mobile.

Seleziona il livello Raster 2:
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Livello - Raster 2 nx
M- R B

Premi il tasto CANC sulla tastiera.
Vai su Selezioni>Deseleziona.

Clicca sull'icona Elimina livello per eliminare Raster 3:

5 =
iy

|: e o
= Elimina livello

|| Mormale T i

9 @
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Vai su Immagini>Dimensioni tela e imposta come segue:

1 Dimensioni tela

Dimenzioni originali

Larghezza: 200 pixel
Altezza: 200 pixel

Muave dimengioni |

NOLOOYCHCINCo
Larghezza: lrgm ": -
. __ |F'i:-:E| -
EltEZZa. erDD : "
——— T

[ ]i antieni proporzioni; Sfondo:

[foon 2] at

i el

Vai su Effetti>Plug-in>MuRa's Meister>Copies, clicca sull'icona (1) per far aprire il menu degli effetti,
scegli Encircle (2),
poi imposta come evidenziato (3):

MuRa's Filter Meister - Copies 1.3
Mumber 4 | & |30
!Ein:le " ShiftK 4 3 | a5
———————————— | ShitY | ¥ (25
!_[Tile Mode]  w Angle _; T } 0
Flotation  « | 0 [100
Phase ] B ]
: . . Cycle ¢ | 100
NOOL0YCHCITIEG & | ]
scale ¢ | + (100
TielGap 0
BG Color — Thyy BG Range « 0 [0
R B rhoEGSoooh
: Fade Out ¢
[
v
|En|:|rI:IE 2 _|1 [ Wieh ] [El:uu:uut...] [ Cancel ] [ ] ] [ Reset ]
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Prendi la Bacchetta magica:

m O Selezione 5

," '-’-;’ Selezione 3 mano libera

“E,f, ™, Bacchetta magica

Imposta come segue:

Imp. predef.: : Modadita: Modl, comispondenza: 'E'c_-ll_e_ml_re,a |:| Uhiiees tottis bveli | Sft_r_rp-i.%mi:_l » ; |
T : |Agg-'|=rg'|{f-15'r—.sc} v| |Nss..-m V! |{:I :d:;'l;g:-nﬁgm | IV'EI vvl [w] Antizlizs LE'E"D b |

Clicca all'interno del cerchio per selezionare.

Vai su Selezioni>Modifica>Espandi e imposta:

MHurero di pisel | _IE e

Nella casella Proprieta primo piano imposta il colore che hai usato per disegnare il primo cerchio.

Digita F per attivare lo strumento Riempimento:

'i Riempimento

E;} t:; Cambia colore

Impostalo come segue:

Imp. predef.: |, Modali3 comispondenza: Tolleranza: Modalits miscelatwra:  Opacita:

@ x i |_NES..P|:| V_l L____I m Ut;rm tutti i fivell | Mormale W | E‘E'*?_E:i

Clicca nella selezione per colorarla.
Vai su Selezioni>Deseleziona.

Prendi di nuovo lo strumento Ellisse e traccia un nuovo cerchio, vai su Oggetti>Allinea>Centra nella tela
poi dimensiona come segue:
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Raggio X: Raggio Y: Centro X: Centro ¥

|1&a.{:-::l ¢v| 260,00 &3l 40000 ¢v| 400,00 Ao
I ”

Vai su Livelli>Converti in livello raster.

Vai su Selezioni>Seleziona tutto poi su Selezioni>Mobile.

Seleziona il livello Raster 2:

1=
-

— 2

. |Raster 3
B

Raster 2

i { Raster 1

Premi il tasto CANC sulla tastiera.
Vai su Selezioni>Deseleziona.
Elimina il livello Raster 3.

Diminuisci a 25 I'Opacita del livello Raster 2:
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Vai su Immagine>Dimensioni tela e imposta:

Huove dimenzioni

Larghezza: 1000 3w
Z‘ | Pivel v |
EltEZZEIZ 1000 ¢ "

Imposta come Proprieta primo piano il colore #B5AFA7 e come Proprieta sfondo il colore # EDEDED:

£

-u-i-u:..l:" |5
| cHEA AT
Na =]

W

LT
i | I : e I

O

——

|
Crea il gradiente e imposta:
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Proprieta materiali
Stile

® Colore| ) Gradisnts

& Motivi

l:— 7 Angolo:
e — / = &8

1y Eipetizioni:

V e~ /j 20 [
e
Stile-

100w

(Vedi il tutorial Creare un gradiente)

Prendi lo strumento Riempimento, mantieni le precedenti impostazioni e clicca sulla tela per colorarla:

Prendi lo strumento Distorsione con reticolo:
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Deforma D

B | Raddri
PSP8 e PSP9 _
' @gnm&tﬁua
Pennello Distorsi
PSPX - PSPXI - PSPX2 - PSPX3 e PSPX4 -- T L S

B RB 35 Distorsione con reticolo

Impostalo come segue:

Crualitd borza: Applicazione finzke:

Reticolo orizzontale:  Reticolo verticale: =

- . quaﬁdefonilﬁmer Modslita bordo:
R [ o e G CO e ]

Posizionati sui nodi e, tenendo premuto il tasto sinistro, spostali per creare un effetto di movimento:

Ad operazione ultimata clicca sull'icona Applica per confermare:
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Imp, predef.;
; Applica
Se invece il lavoro non ti soddisfa clicca sull'icona Annulla e tutte le modifiche verranno eliminate:

Imip, predef,: Retn:r.
B2 0@
|

Quando l'effetto viene applicato i nodi restano visibili ma tornano di nuovo simmetrici.
Se il risultato non ti soddisfa sposta ancora dei nodi per apportare altre modifiche (che varieranno quelle
in precedenza applicate) e clicca
sempre su Applica per confermare.

Digita A (strumento Mano m ) per disattivare il reticolo.
Vai su Livelli>Nuovo livello raster e clicca OK nella finestra che si apre.

Apri Tile a pois e impostalo come Motivo nella casella Proprieta primo piano con queste impostazioni:
Proprieta materiali

Stile

| @ Colore | B Gradiente | ## Mofivi |

tativa comente

Angolo;

Con lo strumento Riempimento colora la tela.

Nella finestra Livello clicca sull'icona evidenziata (1) e, dal menu che si apre, scegli Moltiplica (2):
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Saturazione
Saturazione (esis
Colore

Colore {(esistente]
Luminanza
Luminanza (esiste
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Clicca su Applica e digita A per disattivare il reticolo.

Disattiva Raster 2:

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Riattiva e seleziona Raster 2 e riportane a 100 I'Opacita:

| ; 100 : I:f' N&:sumi
I_N&_r};;@ B __}, ﬂ;j

Vai su Selezioni>Seleziona tutto, Selezioni>Mobile poi su Selezioni>Inverti.

Seleziona il livello Uniti:
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Premi il tasto CANC, vai su Selezioni>Deseleziona ed elimina il livello Raster 2.
Apri il Tile stoffa e impostalo come Motivo nella casella Proprieta primo piano: Angolo 0 - Scala 100

Vai su Selezioni>Seleziona tutto, Selezioni>Mobile, Selezioni >Immobilizza, Selezioni
>Modifica>Seleziona bordatura selezione e imposta:
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1 Seleziona bordature selezione

w Anteprima [ &nteprima dellimmagine
Frima: Dopor

® o

]
. | b
i) ®
o e o
® v L i ]

a1 B s
Zoan; W|I B- Mano: &
Impostazioni |L|ftim|:| utilizzo v|

Speszore bordatura;

() Estermo 4 2.3
{3 Entrambi i lati -
Anti-aliaz

| ok [ senwa |[ 7 |

Vai su Selezioni>Innalza selezione a livello.

Prendi lo strumento Riempimento e clicca nella selezione per colorarla:
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Vai su Effetti>Effetti 3D>Smusso a incasso e imposta:
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"X Smusso a incasso

w Anteprima Anteprima dellimmmagine

Frima: Dopo:

Zoor; gﬁ_"j @ Man_u?u:
i B

|mpoztazioni | - V|

Smugzato Irmmagine Luze
S muEs; Spianamento; Colore:
1] Lo

‘ Prafandita: Angala:
1 Vo 35 Ew \

Afmosfera:; Intenzita;
Larghezza: o,
TR T 4 §8 || [ =8
| oW
e :
Lucentezza: Elevazione:
0 2« W e
1 S |

Vai su Selezioni>Deseleziona, poi su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Apri foto Gatto e vai su Modifica>Copia.
Clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.
Vai su Livelli>Disponi>Sposta giu.
Seleziona il livello Uniti:
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Liniti

Prendi la Bacchetta magica, mantieni le precedenti impostazioni e clicca all'interno del cerchio
per selezionare.

Vai su Selezioni>Modifica>Espandi e imposta: Numero di Pixel>2.

Vai su Selezioni>Inverti e seleziona Raster 1:

Premi il tasto CANC, vai su Selezioni>Deseleziona.

Seleziona livello Uniti:

Prendi di nuovo la Bacchetta magica e clicca all'interno del cerchio per selezionare.

Vai su Selezioni>Innalza selezione a livello, poi su Selezioni>Modifica>Espandi e imposta: Numero
di Pixel>2.
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Vai su Effetti>Effetti 3D>Ritaglio e imposta:

Scogtamento Attributi

Yerticale: [ 3 P Opacita: 3z & ol
| - 3

Orizzontale: [ 7 $.V. Sfocatura: §2|1|:||:| &

Colare

Colore dell'ombra: [ | Riempi interno cor:

Vai su Livelli>Nuovo livello raster e clicca OK nella finestra che si apre.

Applica di nuovo l'effetto Ritaglio con queste impostazioni:

Scostamento Aftributi

Werticale: [3 ~ Opacita: [22 ~
T— — R —

Orizzontale: |7 v Sfocatura: (20 g %+
-0 Inco-

Calore

[ Riempi interne corn:

Colore dellombra; §

Vai se Selezioni>Deseleziona.

Disattiva come da esempio:
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9@

J @

@

mﬂml

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Vai su Livelli>Disponi>Sposta giu.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

AE@| o @

Apri Clown, Copia ed Incolla come nuovo livello.

Vai su Immagine>Ruota per gradi e imposta:
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" Ruota per gradi

Direzione Gradi ¢ —

N : NnoOooye ) _
@fdis  Om Ol Oz &
Obsrisna @ Gradk 2000 $¥ (0,01.35999)

[] Tuttiiliveli [ ]Ruata livells singolo attorne al centra della tela

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta:

Scostamento -
Werlicale: |3 =
Orizzonkale: |2 Zg|
i - |

Attribti
Opacita: ?:D__i_ﬂ
| L" =l

Sfocatura:

Colore;

[ ] Ombra su un nuova livello

Apri Candela, Copia ed Incolla come nuovo livello, vai su Immagine>Ruota per gradi e imposta:

Dlirezione Gradi | =

FIL L B L L]
i34 destra (o = T =0 R o B

© Brad; |10.00 ¢VE (0,01-359.99)

Applica I'ombra mantenendo le precedenti impostazioni.
Apri Fiocco, Copia ed Incolla come nuovo livello e applica I'ombra.

Ora vogliamo variare il colore del medaglione per intonarlo meglio ai decori.
In altri tutorial avrai visto usare per questo scopo la funzione Viraggio (Regola>Tonalita
e saturazione>Viraggio).
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Questa funzione pero lavora su tutti i colori e, scegliendo di virare su una tonalita azzurra, avremmo
un effetto simile a questo:

L
Shay -
(MDY s L ight "y
L] i
F ] o e
L -

Noi invece desideriamo che PSP modifichi solo alcune tonalita dei colori, lasciando quasi inalterate le
atre, per ottenere questo effetto:

S
: L -5
[ T S e TSyt S
; .l_JI'

4]
B ® -

o

[l programma dispone di una funzione molto utile per questo scopo che si chiama Correzione manuale
del colore, perd & nascosta e dobbiamo andarla a cercare:

Vai su Regola:

PSP8 e PSP9
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Regola | Liveli Oggetti  Selezione  Finestra 2

| Bilandamento colore >|
Luminosita e contrasto k
Saturazione e tonalita r

Correzione lente

Aggiungifrimuavi disturbo

Sfocatura
Messa a fuoco

Morbidezza

% Bilanciamento automatico del colore. ..

|j Punti bianchi e neri...

&b Mixer CEI:|E||i: %

e | Bilandaments colore. ..
% Correzione scolorimento. ..

@ Bilanciamento grigi...

|'~:£-' Correzione manuale del colore. ..

‘ Rossofverde/blu... Maiusc+

PSPX - PSPXI - PSPX2 - PSPX3 e PSPX4

Personalizza

Vai su Visualizza:

Comandi | Bame degii strumenti | Tastiers | Menu | Opzioni | Serit |

Tavolozza Livello
Vettore tavolozza

MNuovo gruppo pulsanti
Strumenti

Comandi non utilizzati
Tavolozza cronologia

Livello

Strumento Taglierina

|] Purti bianchi & ner...
@ Bilanciamento grigi...

& | Comezione manuale del colore...

Il

@. Aumento automatico del contrasto..
% Aumento automatico della saturaziol

Categorie: Comandi:
Idveﬂﬂ' i ﬂ'm Mostra comandi non annullabili |
ggetl
Selezioni 'ﬁ! Cancella i comandi annullati in modc
Finestra e :
7 % Bilanciamento automatico del colore
Muowvo menu

riferimenti
|

Strumento Elisse 10l sliljiise
Strumento Penna E-CDITEZIDI’IE-‘ gamma...
Strumento Rettangolo T ;
Strumento Forma simmetrica # . i Lo
Vettore strumento Puntatore . Elimina opachi ner
Raster strumento Puntators [
Tutti i comandi — || #% Elimina opachi bianchi
v ) [ =a . . ::
Descrizione: ﬂnseﬁtg ;::ii';:orreggere manualmente i colori sulla base dei
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Vai su Visualizza>Personalizza scegli Comandi, poi cerca Comandi non utilizzati>Correzione manuale
del colore.

Posizionati sull'icona e, tenendo premuto il tasto sinistro, TRASCINALA in alto:

Categorie: Comandi:

Liveli | JIE & ‘ﬁl\",,. Mostra comandi nen annullabili Al
Ogoetti d

Selezioni K‘a‘ Cancella i comandi annullati in made
Finestra i i

2 %« Bilanciamento automatico del colore
Muovo menu Bk b : ;

unti bianchi e ner...

Muovo gruppo pulsanti h E

Strumenrti [ @ Bilanciamento grigi...

Comandi non utilizzati

Tavolozza cronologia |C|:nrrezione manuale del colore...
Tavolozza Livello :

Vs inulnes el % Aumento automatico del contrasto..

Seleziona il livello del medaglione:
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| Ui

Clicca sull'icona Correzione manuale del colore.

Spunta Anteprima dell'immagine e potrai valutare immediatamente gli effetti dei colori che tra poco
andrai ad impostare.

Clicca sulla casella Origine (1), si apre la finestra Colore (2), posizionati sul medaglione per far comparire

lo strumento Preleva colore,
scegli una tonalita chiara e clicca per confermare (3):
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2l Immagine27* @ 80% (5fondo)

"t Correzione manuale del colore

| [#] Anteprima delfmmagine |

Prma Dopox

®

Zoam ;Ef_;: Mana;

Impostazioni |

¥ () @) (@)

() Colore di dastinazions predalirdo

M|
(¥} Colore di dastinazions manuale
Tonsita: 5 shuramone: Luminosita:
|ﬂ | 0 =2 255 =

Selezione a
C man ibera

Colesi
Crigire:

1

Destinazione

Colore

m Cogllega colon HTL:

HE

l_:menle:
A

E_'lam:laﬂha‘.

Agoung & Campion.,

B[ ok ” [ Annula I [

Il colore che hai scelto viene impostato nella finestra Colore come Corrente (A), clicca su OK (B) e

diventa il colore della casella Origine (1).

Ora clicca sulla casella Destinazione (4) e ripeti il procedimento per prelevare il colore da dare

al medaglione.

Non preoccuparti se € troppo forte, puoi diminuirne l'intensita mantenendo la stessa tonalita:
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. Carrezione manuale del colore
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Colore

Cornrente:

__B

Frecedente:

[.-’-‘-.ggigngi a Campioni.. ]

Colore

Comente;

B

Precedente:

Aggiungi a campion...

Clicca OK (B) nella finestra Colore (2) e la tonalita che hai scelto viene impostata nella casella
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Avendo spuntato I'opzione Anteprima puoi vedere immediatamente applicato I'effetto dei colori che
hai scelto.

Se il risultato ti soddisa clicca su OK (C) altrimenti usa di nuovo le finestre Origine e Destinazione
per impostare altri colori ed ottenere nuovi effetti.

Attiva e disattiva come da esempio:
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4 @
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Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Applica I'ombra.

Riattiva tutti i livelli:

| Raster 4
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Digita M per attivare lo strumento Sposta "I" posizionalo sulle immagini e, tenendo premuto il tasto
sinistro, sistemale correttamente:

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Digita R per attivare lo strumentoTaglierina .

Nella barra delle Opzioni clicca sull'icona Blocca area di ritaglio su>Livello Opaco (1), poi su Applica (2)
per ritagliare:

Imp. predef.: Bloccs area di ritaglio sur

g @Y | O B8

’-I =
—

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato jpg e clicca su Salva.

Esegui la procedura di salvataggio.
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Se incontri dei problemi puoi scrivere a

(,:L,(,{,a:%mqﬁ;cm
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