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Immagine Mare scarica
Immagine Veliero scarica
Immagine Delfino scarica
Curva per testo scarica
Font Not Too Shabby (per I'uso vedi Utilizzare i Fonts) scarica
Filtro Page Curl *** scarica
Filtro Super Blade Pro *** scarica
Raccolta Preset per Super Blade Pro di :
|[Andrew Ronyane| ««« scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

d

Script da Dynamic Drive

PREMESSA

*** Per 'uso dei filtri vedi (per I'uso vedi Come installare i filtri)

Durante l'installazione Super Blade Pro creera automaticamente la cartella
environments and textures:

=R
|53 environments and textures

lji'l images

E'in questa cartella che dovrai copiare (dopo averlo scompattato) il file che contiene
la Raccolta preset.

ESECUZIONE
Apri l'immagine Mare.

Vai su Immagine>Aggiungi Bordatura (PSP mettera automaticamente uno sfondo
Bianco al lavoro) e imposta come segue:
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http://www.hobbygrafico.it/Inclinare_una_immagine/Materiale/mare.psp
http://www.hobbygrafico.it/Inclinare_una_immagine/Materiale/Veliero.psp
http://www.hobbygrafico.it/Inclinare_una_immagine/Materiale/Delfino.psp
http://www.hobbygrafico.it/Inclinare_una_immagine/Materiale/curva_%20testo.psp
http://www.hobbygrafico.it/malizia%20index.htm
http://www.hobbygrafico.it/Inclinare_una_immagine/Materiale/Not%20Too%20Shabby%20Plain.ttf
http://www.hobbygrafico.it/FILTRI%20PER%20TUTORIAL/Page%20Curl.zip
http://www.hobbygrafico.it/FILTRI%20PER%20TUTORIAL/super%20blade%20pro106__.zip
http://www.hobbygrafico.it/Inclinare_una_immagine/Materiale/Raccolta%20preset.zip
http://www.dynamicdrive.com/
http://www.hobbygrafico.it/Come%20installare%20i%20filtri.htm

Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX2.

™ Aggiungi bordatura

Dimensioni ariginal Dimenzione in pixel
Larghezza: 716 Supeniare;
Alezza: 519 |3E| e ¥
— 0000000 |
|F'i:-ce| W
Sinistra; Destra:
Huowve dimensioni 0 — 0 R
Larghezza: 776 E # |__ a5
Altezza: h79
| nfenaore:
Colore - me
S ET
H — 2000 |
Simmetriche
| ok ][ s | [ 7 ]

Vai su Livelli>Innalza livello di sfondo.

Vai su Immagine>Dimensioni tela e imposta come segue:

MHuove dimenzsioni

Larghezza: a0 e
[ PiHEI w
Altezza: a0 B

Vai su Effetti>Plug-in>AV Bros>AV Bros.Page curl ed imposta come segue nel riquadro 1.
Poi clicca sull'icona 2:

http://www.hobbygrafico.it/Inclinare_una_immagine.htm (3 di 10) [30/07/2009 16.45.41]



Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX2.
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Nella finestra che si apre scegli 3D Transform:

Bends Ctrl+'B'

30 Transform

Lighting (Simple) Ctrl+'E'

Ctrl+7

Ctrl+Shift+7

Lighting (Advanced)

Ambient Light

Bump Mapping Ctrl+M'

E imposta come segue:
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|?|:|.|:|
| ATy
|45.|:|
] _e_ Y ROTATION ANGLES [*)
ZJ—X W:-37.3 Y1124 Zi-4.2

& LE'U'.EL. . IF £

Feady..

Clicca sull'icona evidenziata:

30 Transform

imposta come segue poi clicca sull'icona X per applicare e chiudere:

...:.i-.;.;I..;.|.::;i;;..1-.-......|;-...-..I....:.i;; Rl RN e R e Ry

Lighting (Simple) P :ﬁ —|

 SHADING [3*] i
e L] ‘_

TS PR N S T PR IS T E T TS TE SN S N b IS IR EET AT TR

—1 ial ii TO .“\.HV."‘.HCEE iIEHTIHG Mﬁl:li ‘—
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Clicca sulla X della finestra precedentemente aperta per applicare e chiudere:

I_ 0 L 0 £t
|8 it
I_. by
I_ |
| SPINL) i
& [ ) s |

Poi clicca su Apply per chiudere il filtro:
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Eoe|  lesuumog [auTo
| ‘= - RESET | EXPORT !

DEFALLTS |

J
15 . J CANCEL

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

Scostamento

YWerticale: 4] et
Orizzontale: |3 Ao
Attributi

Opacita: a5 Ay

Sfocatura: 500 Ao

Colare:

[ ] Ombra su un nuovo livella
Apri I'i'mmagine Veliero e vai su Modifica>Copia.
Clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Digita M per attivare lo strumento Sposta "I" posizionati sull'immagine e, tenendo premuto il tasto
sinistro del mouse, sistemala correttamente:

T p— Y
- — — T— — — — — =

Applica 'ombra mantenendo le precedenti impostazioni.

Apri Curva testo e vai su Modifica>Copia, poi clicca sulla tela e vai su
Modifica>Incolla come nuovo livello.
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Prendi lo strumento Sposta e usalo per sistemarla correttamente:

Prendi lo strumento Testo <] e nella barra delle Opzioni, se non la vedi premi F4,
imposta come segue (il valore dimensione lo devi inserire manualmente):

Carattars: . Unita: Stile carstiars: Alinesments:  Direzions: Antizlizs: I.aglmapennei.l;'t.a: Craz come:
Not Too Shabby P! s [ 100w v|B I U as . =[5 o] [wwo v [00 ¢v| Mobie | w

Nella finestra Materiali, se non la vedi premi F6, imposta come Proprieta sfondo
il colore #CCDBEC:

Posizionati sulla curva e, quando compare il simbolo evidenziato, clicca per far aprire la finestra
Immissione testo:
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Digita il testo e clicca su Applica.

Vai su Effetti>Plug-in>Flaming Pear>Super blade pro e clicca sull'icona evidenziata:
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Nella finestra Open a settings file cerca la cartella "environments and textures>amr misc preset"
e scegli il preset evidenziato:

Open a settings file

Cerca in: | (= amr misc presets

V| & ? o v

ﬂ amr asparagus.q3g

3 amr berry.qdg

3 amr blues pewter_a.q9%g
ﬂ amr charred.qgdq

3 amr dragon.q9q

3 amr hershey.glg

3 amr jungle.q9g
ﬂ armnr mercury.gq9g

S mp—pn

ﬂ armr onyx.gq9q

3 amr fish2.q%q 3 amr silver.q9q
Nome file: |amr memaid.q3q | [ Apri l
Tipo file: |..’-‘-.II BladePro presets (*.g%q, *.q5q) W | [ Annulla ]

Poi clicca su OK.

Applica I'effetto ombra mantenendo le precedenti impostazioni.

Vai su Selezioni>Deseleziona.

Premi F8 per far aprire la finestra Livelli, seleziona il livello Vettore e clicca
sull'icona evidenziata per eliminarlo:
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. " EIir;'|ina iivelio]” gl =

. @ Selerione innalzata

. Vettore 1

qu = Ramer 1

Apri I'i'mmagine Delfino e vai su Modifica>Copia.

Clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.
Prendi lo strumento Sposta e posizionalo correttamente.
Applica l'effetto ombra mantenendo le precedenti impostazioni.
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Digita R per attivare lo strumento Taglierina.

Nella barra delle Opzioni clicca sull'icona Blocca area di ritaglio su>Livello Opaco (1),
poi su Applica (2) per ritagliare:

Imip. predef.: Bloccz zres= di :i‘t,aglicn's..'.; :

L B (@] o E1E

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
jpg e clicca su Salva.
PSP mettera automaticamente uno sfondo bianco al lavoro.
Esegui la procedura di salvataggio.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

0,

i,nl,(,f,g;smg;cw

http://www.hobbygrafico.it/Inclinare_una_immagine.htm (9 di 10) [30/07/2009 16.45.41]


mailto:hobbygrafico@hobbygrafico.it

Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX2.

Indice J HﬂmePage)

http://www.hobbygrafico.it/Inclinare_una_immagine.htm (10 di 10) [30/07/2009 16.45.41]


http://www.hobbygrafico.it/tutorial%20medi.htm
http://www.hobbygrafico.it/Index.htm

	www.hobbygrafico.it
	Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX2.


