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La versione originale di questo tutorial € stata scritta da Karen.
L'autrice ci ha gentilmente concesso il permesso di tradurla.

Abbiamo usato PSP9.

Materiale occorrente:

Font Accipiter** scarica
Font Amethyst** scarica
Immagine Ragazzo (kc-snipsNsnails) scarica
Pennello Kc-Blinds scarica

**Per |'uso dei Fonts vedi Malizia>Utilizzare i fonts

Per 'uso del pennello scompatta il file e copia il contenuto nella
cartella Pennelli di Psp.
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Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Apri PSP clicca sull'icona Nuovo:

File  Modifica Wi
D= g s
Mugva (Cerl+) |

per far aprire la finestra Nuova immagine e imposta una tela di
Dimensioni 400x400, Sfondo raster, Colore Bianco.

Apri I'immagine Ragazzo e vai su Modifica>Copia.
Clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla>Incolla come nuovo livello.
Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

Scostamento

Werticale: ] | t V
Orizzontale: |5 Al
Aittribati

Dpacits:; B0 el

Sfocatura 1000 # )
-

Colore:

#MO

] Ombra zu un nuova lvello

Clicca sullo strumento Pennello.
Nella finestra Materiali (se non la vedi premi F6) imposta come

Proprieta primo piano il colore Bianco (non importa quale
colore risulti nella casella Proprieta sfondo):

Str'umenti

Nella barra delle opzioni Pennello (se non la vedi premi F4) clicca sulla
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freccia (1), nella finestra che si apre scegli il pennello Predefinito (2) poi
clicca su Ok (3):

Imp. pradef.: Farmat Dirnensione: Curezzat Pazsot Dranzita: Spessore!  Rotazione

/- | Lol m [» &¥|[ &¥|[» &¥|[~SH)[~ &4 &

i _ateqgaria; | Tukko b | @ %
! ' A

+arrotond...  +Arrobond,.. +Arrotond,.. +Arrotond... BEEETE=0= ]l

Bambagia Fila di furno...  Fila di fumo.,.  Filo di fumno...

= Zarica variazione
- [ (8] 4 @ [ Annulla

e imposta come segue:

Imp. predef.: | Fotmna: Dirnensione: Durezza: Passa: Censita: Spessore;  Rotazione: Opacita: Modaliti miscelatura:
ALl = | - | e

f' |®'| EI L = | L5 = | qu | | 100 e[ | 100 :V| 0 IIEIIZI ™ |H-:|rma|e L
i ] ] ]

Tieni premuto il tasto sinistro del mouse e passa il pennello
sul bordo inferiore dell'immagine per sfumarlo:

Clicca sullo strumento Pan |$| per disattivare il pennello.

Premi F8 per far aprire la finestra Livello.
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Vai su Livelli>Duplica, duplica 2 volte il livello Raster1 poi
diminuisci I'opacita dei livelli come da esempio:

Prendi lo strumento Spostamento e posiziona le immagini
come segue:

-

Clicca sulla A di Testo.

Nella finestra Materiali (se non la vedi premi F6) setta come Trasparente
la casella Proprieta primo piano e imposta come Proprieta sfondo il
colore #404040:

Strun'nenti

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Nella barra delle opzioni Testo imposta come segue:

Imp. predef.:  Crea come: Direzione; Carattere: Dirnensione: Larghezza pennellata (pixel]:
ﬁ e |'-.-'ett-:-re W | I H v] | Arnathyst ScHpt s | | W | 0,0 o

Clicca sulla tela, nella finestra Immissione testo digita il testo e clicca
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su Applica.
Agisci sul nodo centrale per posizionare il testo
e su quelli laterali per dimensionarlo:

E. CLEY ;

: 1 i | A

:'r & A g‘,-.q-ﬁln._l{l "', w
[~ L L L T - P A

Vai su Livelli>Converti in livello raster.

Con il livello Raster2 selezionato vai su Livelli>Nuovo livello raster
e clicca Ok nella finestra che si apre.

Clicca sullo strumento Pennello.

Nella finestra Materiali imposta come Proprieta primo piano il
colore #D3D3D3 (non importa il colore della casella Proprieta sfondo).

Nella barra delle Opzioni segui il procedimento che ti abbiamo insegnato
in precedenza per scegliere il pennello kc-Blinds.
Imposta come segue:

Im|:- predeF Fn:lrrna Dlmensn:-ne Paszor Den5|ta Spessopsl  Rotazione: Op_l:a-:_lllg..a Modaliti rniscelatura:
250 [ 100 & o [0 ([0 Zapl (100 2 [oimale
__' — i 5| - —ﬂ | | —

Clicca nella parte alta della tela per applicarlo.

Clicca sullo strumento Deformazione |__:| per poter dimensionare comodamente
il pennello agendo sui nodi:
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Clicca su Pan per disattivare il pennello.
Clicca sulla A di Testo.

Imposta come Trasparente la casella Proprieta primo piano e come
Proprieta sfondo il colore #81879D.

Imposta le opzioni Testo come segue:

Irp. pradef.:  Crea come: Direzione: Caratters: Drimensione:  Larghezza pannellata (pizel):
- - P 1 T T |
A T [ Wettore x_! I i i -] | Fucipiter el 4% W !_U;U = vl

Clicca sulla tela, scrivi il testo e posizionalo.
Vai su Livelli>Converti in livello raster.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Smusso a incasso e imposta come segue:

Smuzzato Immagine Luce
Smuzso: Spianamento: Colore:
5 "
‘ o j==eracuna )
Profondita: Angolo:
R
Atrnozfera; Intenzits:
Larghezza: ; i RS
I — -4 B 173 =
O -
Lucentezza: Elevazione:
0 :Ji 1 ==

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:
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Scostamento

Werticale: E Eef

Orizzontale: |3 v
L ________ B

Attributi

O pacita: (50 e
—

Sfocatura: 600 5}
| e |

Colore:

[ ] Ombra 2u un nuova livello

Clicca sulla freccia Inverti materiale per attivare questa funzione:

|
+ 1l

Irwerti materiali

Clicca sullo strumento Rettangolo:

|. & |!| Rettangalo
l._;‘? 0 Elisse
EI * Forma simmekrica

, Forma predefinita

m I D@

Nella barra delle Opzioni imposta come segue:

Imp. predef.: Applica:) Modalitd: DMnstra o Raggio otizzontale: Raggio verticale: | A sinistra:
5 ; | 0,00 =y [0 Ay | [450 »
B W [~ |!. O [¥]Crea su wettore | r “"v! | "v! o
Stile linaa: Larghezza!
e o= o |
[ . - o) (300 S| [analas

Posizionati sulla tela e, tenendo premuto il tasto sinistro, contorna l'immagine
lasciando un po' di margine in basso e a destra perché dovrai ancora
applicare un'ombra:
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8 Immagine1* ¢ 120% (Raster 5)

~ Che Meraviglia
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---------------------------------------------------------

Vai su Livelli>Converti in livello raster.
Applica I'ombra mantenendo le precedenti impostazioni.
Vai su Livelli>Unisci tutto (appiattisci).

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
jpg e clicca su Salva.
Esegui la procedura di salvataggio.

b
-

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

(,:J,LL&Z-;&QE:_%

Indice J Home PﬂgeJ
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