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La versione originale di questo tutorial € stata scritta da Karen.
L'autrice ci ha gentilmente concesso di tradurla.

Abbiamo usato PSP7 e Animation shop.

Materiale occorrente:

Immagine Donna scarica

Font Rothenberg (per l'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts) scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.
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Script da Dynamic Drive

Vai su File>Nuovo e apri una Nuova immagine 500x500,
colore Trasparente.

Clicca sulla A di Testo.

Nella finestra Stili imposta come Colore di primo piano il colore
pieno #CFB4B4 e come Colore di sfondo il colore pieno #A56363:

Stil
>

~n

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Clicca sulla freccia evidenziata con il cerchio rosso, poi sull'icona
del gradiente ed avrai ottenuto il gradiente che ci serve:

Ora rendi nullo il Colore di primo piano:

O
i

Clicca sulla Tela e, nella finestra Immissione testo, imposta come segue:
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Immissione testo
Dimensione: Tezta di Egempm Crenatura; Interlinea:

Marme;
= o=

[T Crenatura automatica

|H athenburg Decaorative

Sergh | Simbolo
— Ctile ~ |mmettere il kesta ——
Fennellata: @} B 7 E L EI% =
Fliempimentn:u: J
— Trama J
FPennellata: @ b
Rienpimento; @ b
~ Crea come
Testo standard ™ Wettore ™ Selezione & tohile V¥ Antizlias
oK Al | ? [= [

Posiziona la scritta in alto.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

Sialsa ombra

Zonrm 131

al# &

— Scoztamento — Attribiti
Werticale; Dpacita:
|y Ea e e :\il il I.'I— 1 1 1 1 1 I] 1|:||:|
1
Orizzantale: Sfocatura;
I e {1I L e | -1 1 i i i i 1 1__2
I ] I—
coore: [

aK dnula | _ : fml

Ripeti le operazioni per applicare una nuova ombra variando solo i
valori delle impostazioni Orizzontale e Verticale in 1.

Vai su Selezione>Deseleziona tutto.
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Apri I''mmagine della Donna.

Vai su Modifica>Copia, clicca sulla Tela e vai su Modifica>Incolla>
Come nuovo livello.

Digita la lettera L per far comparire la Tavolozza livelli.

Con il Livello2 selezionato (blu) vai su Livelli>Disponi>Sposta giu.
Posiziona l'immagine in modo che le corde sembrino appese a due lettere.
Con il Livello2 selezionato vai su Livelli>Duplica.

Con la Copia di Livello2 selezionato vai su Immagine>Ridimensiona

e imposta i seguenti valori
(verifica che non sia selezionata la voce Ridimensiona tutti i livelli):

" Dimensioni in pixel

[Carghezza J4H0 E 'I b altezes 40U ==

' Percentuale di onginale

Larghezza: [B0 25 z| walezzar |30 3=

™ Dimenzioni attuali/di stampa

Latghezza: [T _}: -I
biltezrs 14.171 .—l? II

Bl £2,800 jﬂ IIIJi:-!EL-"FID”iI:l ;I

IEI'I'I ""I

Tipo di ridimensionamento; |Dimen$inni ottirmali ;I

@jdimensinna bt § el
W Mantieni proporzioni di I'LDDDD _i? al

e iy ' A n I = l

Vai su Effetti>Messa a fuoco>Metti a fuoco.

Con lo strumento Spostamento posiziona I'immagine un po piu in alto
rispetto all'originale.

Seleziona la Copia di livello2 e vai su Livelli>Duplica.

Effettua anche su questo livello le operazioni di ridimensionamento
mantenendo i precedenti valori.
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Posiziona questa nuova immagine.

Digita la lettera L per far aprire la Tavolozza Livello.

Dovrai avere quanto segue:

Tavolozza Livello - Copia diCopia diLivello2

0 &

- Livellol Bd ol Momale w38
¥ A opia diCopia diLivelo? 1 S Momale B
b 1 £
-4 Copia diLivello2 o) o Maormale ¥
| &
@ Livello? o] I Momale ¥
&

Clicca sul Livello2 con il tasto destro del mouse, dal menu a tendina
che compare scegli Rinomina e rinominalo Fronte.

Rinomina la Prima copia di livello2 come Mezzo € la
Copia di Copia di livello2 come Dietro.

Ora avrai questi livelli:

Tavolozza Livello - Dietro PNES
ag o & |3 6w
@ Livello! el 100 | MNomale (¥ 8
&M 100 o Nomale ¥ 38
-4 Mezza el 100 S Nomale ¥
- Fronte Gl 100 S Nomale ¥ 8

Seleziona il Livello Mezzo e vai su Livelli>Duplica.

Rinomina il livello Copia di Mezzo come Mezzo2 e vai su
Livelli>Disponi>Sposta su.

Seleziona il Livello1, duplicalo 3 volte e rinomina questi quattro livelli come
Testo1, Testo2, Testo3 e Testo4:
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Tavolozza Livello - lestod af x|
8 o o[58l

® O == 100 | ol Homale  » 38

g testod arail| 100 ol Nomale v 38

- testal B an ol Momale | » 88

- testol =il 100 ol Nomale v 38

- Mezza2 G| 100 ol Homale  » 38

-4 Dietro Gl 100 ol Nomale v 38

- Mezza =] 100 ol Momale | » 88

-4 Fronte el 100 ol Momale v 38

Seleziona il livello Fronte (blu), mantieni attivo il livello Testo1 e
disattiva (X) tutti gli altri.

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Disattiva il livello Uniti, seleziona il livello Mezzo e riattiva (togli la X)
il livello Testo2.

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Disattiva il livello Uniti, seleziona il livello Dietro e riattiva
il livello Testo3.

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Disattiva il livello Uniti, seleziona il livello Mezzo?2 e riattiva
il livello Testo4.

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Riattiva tutti i livelli.

Premi F12 e, nella finestra Salva con nome, nomina il tuo lavoro e
salva in formato psp.

Riapri il file con Animation shop, vai su Modifica>Seleziona tutto, poi su
Animazione>Proprieta fotogramma e, nella finestra
Durata di visualizzazione, imposta il valore 50.

Clicca sullo strumento Ritaglia.

R C AP

szinr‘ii...i Bitaglia | Cancella |

poi su Opzioni e, nella finestra che si apre, scegli "Circonda I'area opaca":
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Opzioni di ritaglio |

Dimensioni de350 » 300

— Rettangolo di rtaglo corente

Fozizione: [17, 211 a1 [332, 288]
Dimenzioni: 315 = 267 [1,180)

Siniztra; 17 == Desha: |37 ==
SQperinre: - 1nferiure: 0p &=

= Dietermina il ritaglio corrente

I Moet™ s Dol 8 ST W
Circonda l'area opaca Ll

Circonda l'area animata

)4 Annulla 7

Scegli OK e clicca su Ritaglia.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il tuo lavoro,
scegli il formato gif e clicca su Salva.

Eseqgui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.

ATTENZIONE

Diamo di seguito le soluzioni a due problemi che si presentano
di frequente usando Animation Shop:
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1) Se Animation non apre il file che hai preparato con PSP e ti presenta questo
messaggio di errore:

Animation Shop 3

- | ) File immagine Paint Shop Pro non valida.

Ok

Vedi il tutorial Compatibilita tra file

2) Se alla fine del salvataggio il lavoro risultasse contornato da antiestetici
pixel (puntini) neri vedi :

Evitare la comparsa dei pixel neri in Animation - Malizia 25

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

(,:Jvt,taémqﬁ;cm

Indice J HﬂmePﬂge)
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