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Effetto ricamo
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Per eseguire questo tutorial abbiamo usato PSPX2 e ci siamo ispirate
al tutorial Broderie.

Esiste anche una versione realizzata con PSP7 che puoi trovare a questo link:
Effetto ricamo - PSP7

Materiale occorrente:

Font Benighted** scarica
Font Hallow Weenie Bats** scarica
Immagine Aiguille scarica
Immagine Fantasma scarica
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Filtro Texturizer (vedi il tutorial Come installare i filtri) scarica

**(per l'uso vedi Malizia>Ultilizzare i fonts)

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine Dimensioni 300x220,
Sfondo raster, Colore Trasparente.

Prendi lo strumento Riempimento:

'i Riempimenta
Q} ;:J Cambia colore

Nella barra delle Opzioni, se non la vedi premi F4, imposta come segue:

Iﬁp. pra:ﬁE‘F Modzlins :-:n:\tr'lspnrﬁema:- Tolleranza; ‘Modslitd miscelznurs: 'Qpa{rta_l
- [ rmm— v | [ Utiizza ot el [Normake v|[100 $v|

Nella finestra Materiali imposta come Proprieta primo piano il colore #F0BB82:

@
i ‘-:._:-

1,
V. e:

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Clicca sullo sfondo per colorarlo.

Vai su Effetti>Filtri plug-in>Texture>Texturizer, imposta come segue:
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Texturizer

100% [

- Testure: | Canvas -

Scaling |EI:I_J?4

£

Felief

iy

Light Direction: | Top W

[ Irwvet

Vai su Immagine>Aggiungi bordatura e imposta come segue:

7 Aggiungi bordatura

Climensioni ariginal Dirmenzione in pixel

Larghezza: 300 SUpEriore:

Altezza: 220 20 el ¥

Pisel o
Sinistra; Destra:
Muove dimenzioni 20 — = —
Larghezza: 340 i i
blezza: ZE0
Inferiare:

Colore #E£82020

20 ~

Simmetriche

| ok [ seews | [ 7]

Prendi la Bacchetta magica:

m i1 Selezione 5

)i' '? Selezione a mano libera
& Bl ™, Bacchetta magica

Imposta come segue:
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Maodzlid:

Mo, ccérispa.n.de”ma: Tollerznzs:

Valore RGE

Aggiengl (Malesc) | W I

-~
\l"‘l o w

[ utilzza turti i livell
Contiguo

Clicca nel bordo per selezionarlo:

[ —
o ; ot

[ ] Antislizs

Vai su Effetti>Plug-in>Texture>Texturizer e imposta come segue:

- Tewture; | Canvas

Scaling ![__9_!?*;
iy
Relief lE_i
N
Light Direction: | Top b

I

Vai su Effetti>Effetti 3D>Smusso a incasso e imposta come segue:

Smuzzato
Smussn;

"

Larghezza:

2 &

Irmmmagine

S pianamenta;

1] X

w

Frofondita:

4 X

w

Atmozfera;

A7 Ay

F
by o

Lucentezza:

1] il

w

Luce
Coalore;

Angaolo:;

|315 ~ v

[ntenzita:;
B0

W

a
w

Elevazione;

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:
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Scostamenta

Werticale: 1 el |
e

Orizzontale: |1 |
|

Attributi

Opacita: 70 e
|

Sfocatura (400 ¢.V;
| X

Colore:

[ ] Ombra su un nuowva livello

Applica una seconda Ombra con queste impostazioni:

Scostamento _

Yerticale: -1 el
I

Orizzontale:  |-1 o
| —— |

Atbribwati

Opacita: 70 o
I

Stocatura: (400 ﬁ'v:
|

Colore:

[ ] Ombra su un nuova livello
Vai su Selezioni>Deseleziona.

Prendi lo strumento Testo <! e impostalo come segue:

Carattans; Dimensione; Linita: Stile caratters: Alirezmento: Direzione: Antizlizs:  Larghezzs pennellzts:
Benightsc w72 vl ¥ B J U ab ;g.g Nindo v (00 A

Nella finestra Materiali imposta come Proprieta sfondo il colore #£82020:

~Hl

Crea come:
Mobilke

Clicca sulla tela, nella finestra Immissione testo digita il testo e clicca su Applica.

Posizionati sul testo e, quando compare il simbolo dello strumento Sposta"I", tieni
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premuto il tasto sinistro del mouse e sistema il testo in alto, al centro.

Applica l'effetto Texturizer con queste impostazioni.

Tevure: | v

Scaling 83 |
N

Relief b
2

Light Direction: | Top w

[ Treert

Applica l'effetto Smusso a incasso mantenendo le precedenti impostazioni.
Applica l'effetto Sfalsa ombra impostando come segue:

Scostamento

Werticale: 1 ~w
]

Orizzontale: |1 o
T

Attributi

Opacita: (70 el
e -]

Sfocatura: 4,00 =
|

Colare:

[ ] Ombra su un nuovo livello
Vai su Selezioni>Deseleziona.

Apri I'immagine Fantasma, vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela e vai su
Modifica>Incolla come nuovo livello.

Applica gli effetti Smusso a incasso e Sfalsa ombra mantenendo le precedenti
impostazioni.

Vai su Livelli>Duplica poi vai su Immagine>Rifletti.

Usa lo strumento Sposta per posizionare i Fantasmi come da esempio:
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Premi F8 per far aprire la Finestra livello e verifica di avere il livello Copia
di Raster2 selezionato:

9- R

= Cc-pia diRaster 2
¥

| Raster 2

&

90/9@

Prendi lo strumento Testo e imposta come segue:

Caramere: Dimansiona: Unita: Stile caramers: Alinesments:  Direzione: Antishias: La'gheua pennzllzts: Crea come
Benighted vz wlme v B J U e = =[5 -] [wmdo v (00 Fw|  [Mobie |v)|

Nella finestra Materiali imposta come Proprieta sfondo il colore #D8680E:

Clicca sulla tela, nella finestra Immissione testo digita la lettera D per
far comparire la zucca e clicca su Applica.

Posiziona la zucca in basso al centro e applica gli stessi effetti Smusso a incasso e
Sfalsa ombra dei Fantasmi.

Vai su Selezioni>Deseleziona.

Apri I'immagine dell'Ago, vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela, poi
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su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Vai su Immagine>Ruota per gradi e imposta come segue:

Direzione Gradi

() & deshia Tyao &0 O 270

(5) & sinistra (%) Grad: |3'1'I' | [0,01-359,99)

[ Tuttiiliveli [ ]Ructa livella singolo attormo al centra della tela

Posiziona I'ago come da esempio:

Prendi lo strumento Gomma e imposta come segue:

Irn|:- ptedef ; T Dlrnenﬁu:-ne Durezza; Densiti: SFEI!'E " Rotzziona: _:_ ﬂ_'pacrta
| I 1 ;+..,.r|1ﬂ.:-::l-'L P |1*.:-::|1L 11:-1:-*|1:| =l 1c-{:-:v|

Cancella alcune parti dell'ago in modo che sembri intersecarsi con la scritta:

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:
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Scogtamento

Verticale: |4 il
__

Orizzontale: |4 el

Attribti

Opacita; 45 o

Sfocatura: (500 2w
oo e

[ ] Ombra su un nuovo livello

Prendi lo strumento Pennarello:

é’ a Pennello a olio
5}? Gessetto

& Pastelo
ﬁ Y f Carboncino
Q .|'-, Matita colorata

A ¥ 4 Pennarello

[~ | # coltello tavolozza
4 E Deformazione
I~ |/ Gomma disegno

e imposta come segue:

imp pm:ief : DII‘I‘IEPEDI‘E EFESIE Rﬂtﬂnn& Trace. |:unta

e i ®m| | || q_a‘. DTraccia

Nella finestra Materiali imposta come Proprieta primo piano il colore #D8680E.

Posizionati sulla tela e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, disegna
il filo che passa per la cruna dell'ago.

Vai su Livelli>Disponi>Sposta giu:
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@
%

if ¢ & Kl
i

Tecniche di disegno 1

.| Copia diRaster 2

i

| Raster 2

(r]

0@ 9[@| 0@

Vai su Livelli>Converti in livello raster.
Applica di nuovo I'ombra mantenendo le precedenti impostazioni.
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file,
scegli il formato jpg e clicca su Salva.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

(,:J,(,{,a&mg;cw

Indice J HﬂmePﬂgel)
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