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Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX2.

Esiste anche una versione realizzata con PSP7 che puoi trovare a questo link:

Effetto Puzzle - PSP7

Materiale occorrente:

Immagine Cane e Gatto

scarica

Filtro AlienSkin Xenofex2-Puzzle (per l'uso vedi Come installare i filtri)

scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.
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Script da Dynamic Drive

Vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine Dimensioni 400 x 400,
Sfondo raster, Colore Trasparente.

Prendi lo strumento Riempimento:

v e
"

h,:; Zambia colore

Riempirmento

Nella barra delle Opzioni, se non la vedi premi F4, imposta come segue:

Imp. predef,: I'-_'I.DGel'rté» comispondenza:  Tolleranza: Mﬂi:&lrt.s miscelztura: ) Opacita: ;
f} - i.NEEHm Ra . [] Utilizza tutti i livell | Nermsle i 4.,,.. 100 5w

Nella finestra Materiali imposta come Proprieta primo piano (1) il colore #CFDOCA:

9
# sl

4
y e

(Vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Clicca sulla tela per colorarla.

Apri 'immagine Cane e Gatto, vai su Modifica>Copia poi clicca sulla tela e vai su
Modifica>Incolla come nuovo livello.

Vai su Effetti>Plug-in>Alien Skin Xenofex2>Puzzle e imposta come segue:
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Modsalita:

Edit Filter View Settings Help

Basic |.|J'g|-|ti|-|g

Columns

E‘
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[ Knoclkout 10% Remaining ]

[ Restore All Fieces

]

[ Invert All Fieces

]

[ Randomize Connectors ]

Connector Length

20

=
Groove Width

L

Knockout Fill

() Fill with solid color

{*) Make knockouts transparent

[ Connector Shape Random Seed ] 1

Clicca OK.

4

Prendi la Bacchetta magica:

m i1 Selezione

A | &Y selezione a mano libera

v‘g.!: ®,  Bacchetta magica

Imposta come segue:

B goRengi {Maiesc)

W

Mod. comisporndenza: Tolleranzs: [y piires utti  fivell

Valre RGE % | | D

.
b

b

[w] Contiguo

| Shumatura;

1]

rs
e

Clicca sullo sfondo grigio per selezionare:
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Vai su Selezioni>Inverti e vedrai il Contorno mobile aderire all'immagine.
Premi F8 per far aprire la finestra Livello.

Vai su Livelli>Nuovo raster e clicca OK nella finestra che si apre:

A Normale

.
W
1=/

. |Raster 1

Nella finestra Materiali imposta come proprieta Primo piano il colore Bianco e, con lo
strumento Riempimento, clicca all'interno della selezione per colorarla:

file:///F/HOBBY GRAFI CO/Effetto%20Puzzle.htm (4 di 11) [10/04/2009 23.43.54]



file:///F[/HOBBY GRAFI CO/Effetto%20Puzzle.htm

Livello - Raster 3
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Vai su Effetti>Plug-in e applica il filtro Puzzle mantenendo i valori impostati in precedenza.
Vai su Selezioni>Deseleziona.

Con il livello Raster 3 selezionato prendi la Bacchetta magica e imposta
come segue:

Mod=lita: Mod. comispondenza: Tolleranza: D Utikzza tutt i fvell Shumatwra:

Aoghungi (Masc) W

Clicca all'interno di un tassello per selezionarlo.
Il tassello assumera il Contorno mobile:

i |
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Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

8- W% | L

10D Mormals bk
El Faster 3
S

Sl

= %ﬁ Raster 2
IJL'J Faster 1
S

Vai su Selezioni>Modifica>Espandi e imposta come segue:
Nurera di pizel |1 v

Mantenendo la selezione vai su Modifica>Taglia, poi su Effetti>Effetti 3D>Ritaglio
e imposta come segue:

scostamento Atributi

Verticale: [ * o Opacity: (g A o
— | — |

Orizzontale: |- A o Sfocaturs: (9 & o
== = | ... = 1

Calare

Colore dell'ombra: - Riempi interno con:

Vai su Selezioni>Deseleziona.
Vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Digita M per attivare lo strumento Sposta, posizionala sul tassello e, tenendo premuto
il tasto sinistro del mouse posizionalo all'esterno dell'immagine:

file:///F|/HOBBY GRAFICO/Effetto%20Puzzle.htm (6 di 11) [10/04/2009 23.43.54]



file:///F[/HOBBY GRAFI CO/Effetto%20Puzzle.htm

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

Scoztamento -

Werticale: |4 *w

Orizzontale: |4 <

Attributi

Opacita:; 50 A
[ —

Stocatura: (27 .00 ::

Colore:

[ ] Ombra su un nuovo livello

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Prendi la Bacchetta magica e, mantenendo le precedenti impostazioni, clicca
su un altro tassello per selezionarlo.
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Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

SHEIE

10D e Mormale F

Murmero di pixel: L v

Mantenendo la selezione vai su Modifica>Taglia, poi su Effetti>Effetti 3D>Ritaglio
e applica mantenendo le precedenti impostazioni.

Vai su Selezioni>Deseleziona.
Vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Con lo strumento Sposta posiziona anche questo tassello e applica I'ombra
mantenendo le precedenti impostazioni.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:
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Applica 'ombra mantenendo le precedenti impostazioni.

Seleziona il livello Raster 3 e clicca sull'icona Elimina livello:

Digita R per attivare lo strumento Taglierina:

Nella barra delle Opzioni clicca sull'icona Blocca area di ritaglio su>Unito Opaco (1),
poi su Applica (2) per ritagliare:
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@2+ ©

‘: Larghezza: Ahezza; Lhnifta: Risohzione:! . Blooca area di ritaghio su:

§|1.91€' :v 1,555 :v Pollici " E 200,00/ poliici Eﬂ_ El

Riattiva tutti i livelli:

H

= | Raster 5
o

H

= w Raster 2
= i

H
= Raster 1
bz 3

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file,
scegli il formato jpg e clicca su Salva.

Puoi applicare l'effetto Puzzle anche ad un testo:
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Se incontri dei problemi puoi scrivere a

(,J,(,{,a&m.qﬁ:_cm

Indice J HDMEPEQEJ
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