Effetti di trama

Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX2.

Materiale occorrente:
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Filtro Xero>Fritillary *** scarica
Filtro Eye Candy 3>Glass *** scarica
Immagine Bambino scarica
Template scarica
Font Avondale (per l'uso vedi Malizia 07>Ultilizzare i Fonts) scarica

***Per 'uso vedi Come installare i filtri
Il filtro Fritillary fa parte della collezione di filtri gratuiti Xero Classic.
Nel file che scarichi troverai la collezione completa.
Per vedere un' anteprima degli effetti di tutti i filtri vai al sito:
www.xero-graphics
Se sotto Vista o Windows7 il filtro Xero non funzionasse:
- verifica di aver installato le librerie adatte ai diversi sistemi operativi (puoi scaricarle a questo link
Malizia 05)
- vedi UsareFM Patcher

il tube del Bambino & di @nnet, il Template lo abbiamo realizzato ispirandoci a uno simile preparato
da Enchanted.

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

ESECUZIONE
Apri il Template.
Premi F8 per far aprire la finestra Livello.

Vedrai che il livello Cerchio grande € gia selezionato e comincerai a lavorare su quello:
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http://www.hobbygrafico.it/FILTRI%20PER%20TUTORIAL/xero_classic.zip
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Vai su Selezioni>Seleziona tutto, poi su Selezioni>Mobile e infine su Selezioni>Modifica>Espandi e imposta:

MNurmero di pixel: | -

Digita F per attivare lo strumento Riempimento:

" Riernpirmenta

Q) !:J Cambia colore

Nella barra delle Opzioni (se non la vedi premi F4) imposta come segue:
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(Vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Clicca con il tasto sinistro nella selezione per colorarla poi vai su Effetti>Plug-in>Eye Candy 3.1>Glass
e imposta come segue:
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Clicca su ﬂ per confermare.

Vai su Effetti>Effetti3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

- Scostamento =

Ijrigzu:untalé: -1 =]

- Aubbribati-

DE-EIE‘Ii_téZ B0 lﬂ-ﬁ
ng

Sfocatura;

Colore: -

[ ] Ombra zu un nuovo livello

Vai su Selezioni>Deseleziona.

Seleziona il livello Cerchio Piccolo:
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Cerchio piccolo
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Vai su Selezioni>Seleziona tutto, Selezioni>Mobile, Selezioni>Modifica>Espandi e imposta:

4

Mumero di pisel:

Usa di nuovo lo strumento Riempimento per colorare il decoro, poi applica il filtro Eye Candy e
l'ombra mantenendo tutte
le precedenti impostazioni.
Vai su Selezioni>Deseleziona.

Seleziona e disattiva come da esempio:

@ { Comice
S |
| Rettangalo

Y 0I5, e

| Carchio piccolo

;Cerch'n grands

Vai su Selezioni>Seleziona tutto, Selezioni>Mobile, Selezioni>Modifica>Espandi e imposta:

i
4

MNurmero di pixel:

Usa lo strumento Riempimento per colorare il cerchio.
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Vai su Effetti>Effetti di Trama>Trama.
Clicca sull'icona evidenziata (A) per far aprire la finestra Categoria, scegli Tela fine (B) e imposta

come segue:
2 |
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Applica 'ombra mantenendo le precedenti impostazioni.

Vai su Selezioni>Deseleziona.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:
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Prendi lo strumento Riempimento, nella finestra Materiali imposta il colore #C5D1AD e clicca nel rettangolo
bianco per colorarlo.

Vai su Effetti>Effetti di Trama>Trama>Carta fine e imposta come segue:

™ Trama

w Anteprima Anteprima dellimmagine

Frima: Dopor:

£ 00 lﬂg\ h-'lar?!:::
) :
Impostazioni | 2= 4 = v|

Trama Immagine Luce
S pianarmento; Colore; |
0 ik
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1 2w 315 =] A
Difnsrsione i) .-'-‘-._tmu:usfera:A 1n|tensité:‘k
Em D—u S |50 e
Lucentezza: Elevazione:
0 = 30 &

Vai su Effetti>Effetti di Trama>Trama>Confusione e imposta come segue:
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w Anteprima
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Nella finestra Materiali imposta come Proprieta primo piano il colore #7A8367.
Prendi lo strumento Riempimento e clicca nella cornice per colorarla.

Vai su Effetti>Effetti di Trama>Trama>Tela fine e imposta come segue:
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™ Trama

w Anteprima Anteprima delimmagine

Prima:
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Vai su Livelli>Duplica.

Apri I'i'mmagine Bambino e vai su Modifica>Copia, clicca sulla Tela e vai su Modifica>Incolla come
nuovo livello.

Vai su Immagine>Ridimensiona e imposta come segue:
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Dimenzion in pisel

Criginale Muowvo

Larghezza: 800 7l ~

— | I
3 [ _ - Percentuals
Altezza: a0 70 i b
L ________ B
|

[+] Impostazioni avanzate || 0 )0 ) J2 R
Tipo di ricampionamento: ' Dimenszione ottimale % |

Mesza a fuoco

Pii sfumata Pi) mitids

[ ] Mantieni dimensgioni di stampa original

M antieni proporzioni: !-1 0000 ¥ a1
S |

[] Ridimenziona tutt i [ivell

N.B. Nelle versioni precedenti di PSP non & presente l'opzione : Messa a fuoco>Piu nitido.
Pertanto, dopo aver ridimensionato, vai su Regola>Messa a fuoco>Metti a fuoco.

Vai su Livelli>Disponi>Sposta giu.

Digita M per attivare lo strumento Sposta "I" posizionalo sul Bambino e, tenendo premuto il tasto
sinistro del mouse, usalo
per sistemarlo correttamente:
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Seleziona come da esempio:
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Digita X per attivare lo strumento Gomma e impostalo come segue:

Dlmensn:une Cumrezza: Densita: Spessors:  Rotazione! Opacita:

= T # l |1{:-=:ua'l |11:-=:~'l 1m*v}1w4v||-::' * v I.ji1m¢v|

Tenendo premuto il tasto sinistro del mouse cancella alcuni pezzi della cornice di sinistra per riportare
in primo piano
parte del fiore e della mano del bimbo
(non preoccuparti se con lo strumento debordi leggermente, siccome hai un secondo livello con la
cornice sotto quello
del bambino non corri rischio di cancellare parti che dovresti mantenere).
Spostando in avanti la rotellina del mouse I'immagine si ingrandisce e puoi lavorare meglio:

http://www.hobbygrafico.it/Effetti_di_tramahtm (11 di 16) [23/09/2014 23.22.04]



Effetti di trama

Applica I'ombra mantenendo le precedenti impostazioni.

Seleziona come da esempio:

Applica I'ombra con queste impostazioni:
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Scostamento -
Verticale: |4 v

Orizzontale:

Attriouti
Opacits:; (R0 |

5 Iml
4
4

Sfocatura: 1400 %+
™. |

Colare:

[ ] Ombra su un nuavo livela

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Vai su Livelli>Nuovo livello Raster e clicca OK nella finestra che si apre.

Digita T per attivare lo strumento Testo L] e imposta come segue
(il valore Dimensione lo devi inserire manualmente):

Caratiere: Dimensione: Units: Ctile caratters; Alirezmento: Direzione: Antizlizs:  Langherza pennellsta: Cres come:
Avondale vl wire | B J U a6 g.g = +| [Nmde v (30 A Mobile ||

Nella finestra Materiali imposta come Proprieta primo piano il colore Bianco e come Proprieta sfondo
il colore #4D5343:

@9
& ‘

V¥ oo
Clicca sulla tela per far aprire la finestra Immissione testo, digita il testo e clicca su Applica.

Se usi PSPX3: Posizionati sulla tela e digita il testo.
Clicca sull'icona Applica modifiche per confermare:

Imip. predisf.:

A f..;i

Vai su Effetti>Effetti di trama>Intessitura e imposta:

Distanza:

E :v Colare inteszitura:
Larghezza: | | JL 4

.'I .

1 :v D:-I-:nn.a ZPAZio;

Opacita:
S v
1 el
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Vai su Effetti>Effetti3D>Smusso a incasso e imposta:

Smiszato Immagine Luce
Srugso; Spianamento; Calore:
B0 &
- I
‘ Profondita: Angolo:
b ] (315 & | \
| j ] | L g uimep gnp ) I
: Almosfera; Intensita;
Larghezza: i :
r; - ] et | B0 =
20 aw o 0 e 50
. Lucentezza: Elevazione:
1] et "1 (30 =
| ] |

Vai su Immagine>Ruota per gradi e imposta:

Direzione Gradi

Cs Q180 Oz

b

Odsinisia |~ | @Gad 000 $v (00139999
— 1]

[ ] Tuttiiliveli [ ] Fuota livella zingola attarno al centro della tela

Vai su Regola>Messa a fuoco>Metti a fuoco.

Applica I'ombra con queste impostazioni:

Scostamento

Werticale: 1 il
SE—

DOrizzontale: |1 ¢ v
I

Attribati

Opacita: B0 ¢ w

| I

Sfocatura: 300 ~

[ ] Ombra s un nuavo livela

Vai su Selezioni>Deseleziona.

Riattiva tutti i livelli:
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Prendi lo strumento Sposta e usalo per posizionare correttamente le immagini.

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Digita R per attivare lo strumento Taglierina .

Nella barra delle Opzioni clicca sull'icona Blocca area di ritaglio su>Livello Opaco (1),
poi su Applica (2) per ritagliare:

I.m.p: pwedef..: . Blocrs arez di t'rta.g-l'n.su..t; ;

- 20 Q0 [ @mENE
Vai su Livelli>Unisci tutto>Appiattisci e PSP mettera automaticamente uno sfondo bianco al lavoro.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato jpg e clicca su Salva.

Esegui la procedura di salvataggio.

% B

BRy 5;.@“@;%
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