file:///F/HOBBY GRAFICO/Creare_una_sagoma.htm

Creare una sagoma

Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX2 e Animation shop.

Materiale occorrente:

Immagine Donna scarica
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Glitter Grigio scarica
Font Ritzy Remix (per I'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts) scarica
Motivo grigio scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Apri I'immagine Donna e premi i tasti CTRL+A poi CRTL+F.

Prendi lo strumento Riempimento e, nella barra delle Opzioni (se non la vedi premi F4),
imposta come segue:

Imp. predef.: _Mmal'rté -:-:\:'Tispzu_rgema: Tolleranzs: ; .Mui:al'rF..é_ miscelztura: ) Opacits:
ﬂ - | Nessuno vl | . [ Utilizza ot i ivelli | pormale orl|| 100 [

Nella finestra Materiali, se non la vedi premi F6, imposta il Nero come Proprieta
primo piano:

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Posizionati sull'immagine e clicca con il tasto sinistro per colorarla.
Premi CTRL+D per deselezionare.
Premi F8 per far aprire la finestra Livelli.
Vai su Livelli>Duplica e duplica 2 volte.
Clicca con il tasto destro del mouse sui livelli che hai creato, dal menu che si apre

scegli Rinomina e rinomina come da esempio:
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Prendi lo strumento Selezione a mano libera:

m i1 Selezione 5
#

--E! %, Bacchetta magica

Imposta come segue:

Imip, predef.: Tipo di selerions: Modzlits: Clumatwa:  Intervall:  Spianamento: .“ul'ltiE!iES
& - D= puntc = punto v tituisci w0 0
1 — |

Spingi in avanti la rotellina del mouse (o premi Z per attivare lo strumento Zoom) e
ingrandisci la parte della cintura.

Clicca con il tasto sinistro nel punto 1 poi spostati sino al punto 2 e clicca per confermare
questa prima delimitazione.
Prosegui sino al punto 3 e clicca nuovamente per confermare:

Continua a spostarti e cliccare sino a selezionare tutta la cintura:

Ad operazione ultimata clicca 2 volte per confermare, la parte che hai selezionato
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assumera il contorno mobile e diventera attiva su tutti e 3 i livelli:

Seleziona e attiva il livello Raster1 e disattiva gli altri due livelli:

Livello - Raster 1

9| R
100 Mormslke  p l,é"NES..m
|
RS raster3
S

Con Animation apri il Glitter.

Premi CTRL+A per selezionare tutto.
Vai su File>Esporta fotogramma>Su Paint Shop Pro (se questa funzione non ¢ attiva vedi la
Malizia n.23 >Quando in Animation 'opzione Esporta fotogramma su PSP ¢ inattiva)

In PSP ti ritroverai il glitter scomposto nei tre forogrammi che lo compongono
e gia memorizzato nella cartella Motivi di PSP.
Disattiva come da esempio:
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Nella finestra Materiali clicca sul piccolo menu delle opzioni della casella Proprieta primo piano
e scegli Motivi:

(vedi il tutorial Impostare un motivo)

Clicca sulla casella (1):

Y
=
Y els

per far aprire la finestra Materiale.
In questa finestra clicca sulla freccia evidenziata (2) per far aprire la finestra
dei Motivi.
Scegli quello del glitter (3) per impostarlo come Motivo Corrente:
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Proprieta materiali

Stile [] Trama
@ Colore| D Gradiente | ¥ Maotivi
. . G . e
® & L
Angolo; & * ; e
i e - » LA
l > &8 aee
- 2 e e e e
Scala: o
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Categoria: |Tutto " | 5
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Donna.psp : Immagine 1 Affari Anni 50 .-ﬁ.st

Prendi di nuovo lo strumento Riempimento e, mantenendo le precedenti impostazioni, clicca
nella parte di cintura selezionata per glitterarla.

Disattiva, riattiva e seleziona i livelli come da esempio:
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Ripeti il procedimento per riaprire la finestra Proprieta materiali e quella dei Motivi.
Questa volta perod scegli il glitter evidenziato con il SI.
Non usare piu quello definito Motivo corrente altrimenti applicherai di nuovo il glitter usato
in precedenza e non potrai mai ottenere I'effetto di movimento finale:

Proprieta materiali

Stile []Trama

'@ Colore| D Gradiente | ## Motivi

Motiva corente

Angolo;

X R R X
LR
e
LR
L

D
Usa di nuovo lo strumento Riempimento per glitterare la parte di cintura selezionata.

Disattiva, riattiva e seleziona i livelli come da esempio:
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Ripeti il procedimento per applicare anche il terzo glitter ricordando sempre di non scegliere
quello indicato come Motivo corrente.

Vai su Selezioni>Deseleziona.

Vai su Livelli>Nuovo livello raster, chiamalo Testo e clicca su OK:

™ Nuovo livello raster

b

[rmpostazioni

Anteprima

[ ] Anteprima dellimmagine

W

(=]

Generale | Intervalli di miscelatura |

Mpdal'rté | Momale v
migcelatura:
Cpacita: 100 = Livella visibile
— [ ] Blocca trasparenza

Serie di 0 = Gruppo collegato
collegamenti: b - :
[ ] Evidenzia in tavolozza Livell: |

| ok || geews || 7 |

Apri il Motivo grigio.

Impostalo come Motivo nella finestra Proprieta sfondo con queste impostazioni:
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Proprieta materiali

Stile
® Colore | D Gradiente | ¥ Motivi [
Mativo cormente
Angalo:
Scala:
M0 %
—

Clicca sulla A di Testo e imposta come segue ( il valore Dimensione lo devi inserire manualmente):

Caratiers; Drimvensione: |inita: Ltile caratters: Alimeamento:  Direrione: Anfislizs:  Largherza pennellata; Crea come:

| RitzyRemix vla? v||Et=te| v B I U as .Eg Do~ [viwde ]| (20 S| [Mobie (v

Clicca sutta tela, nella finestra Immissione testo digita il testo e clicca su Applica.

Posizionati sul testo e, quando compare il simbolo dello Sposta "I"’ tieni premuto il tasto sinistro
del mouse e sistema correttamente il testo.

Vai su Selezioni>Deseleziona.
Vai su Livelli>Duplica e duplica 2 volte.

Disattiva, riattiva e seleziona i livelli come da esempio:
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B &Y

F 100 % | MNormale ﬂ ﬁhlms&ml

Copiz diCapia diTesto

4 Copiz diTesto

e Testo

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Disattiva, riattiva e seleziona i livelli come da esempio:

M- | W% |

[.' 100 £| MNormazle ﬂ NES\.H‘!II'

Copia diCopia dTesto

Copiz diTesto
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Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Disattiva, riattiva e seleziona i livelli come da esempio:

100 , | MNormale ) ﬂfhlag._-nnl

Copia diCopia dilesto

) ¢ @

Lhniti

Liniti

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

Scostamento :
Werticale: 2 =
Orizzontale: |-3 o
Attribti

Upacita: 40 v

[ I—

Sfocatura: 10,00 &
Colore:

[ ] Ombra su un nuovo livello

Riattiva e seleziona come da esempio:
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wello - Uniti

SREIF

Il' 100 {| Mormale » Messuno|

|Lkniti

Applica I'ombra anche a questo livello.

Riattiva e seleziona anche il primo livello Uniti e applica I'ombra:

S

- b [

8- % |

|._ 100 £| Mormale ﬂ ﬁNE&vml

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il
formato PSP Animation Shop:

PPM Portable Pielmap [* ppm)
P50 Photoshop (" pad

PSPIMAGE Immagine Pairt Shop Pro (" pspimage.” p

e clicca su Salva.
Con Animation riapri il file.
Premi CTRL+A per selezionare tutto poi vai su Animazione>Proprieta animazione

e imposta come Colore della tela:
Opaco > Bianco:
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Proprieta animazione

Colore della tela lCnmmerrti terazione

{" Trasparente

{ Qpaco

8] 4 Annulla 7

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Esequi la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

(,:J,(,{,ﬁémg;w

Indice ) HﬂmePﬂgeJ
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