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Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSP8.

Ringraziamo I'amica Amalia per la collaborazione.

Materiale occorrente:

Immagine Frutta scarica
Immagine Apple (Mela) scarica
Font Paddy1 (per I'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts) scarica

In questo tutorial imparerai a realizzare uno Slat = Sagoma, elaborando

un Font grafico (ding) ed una immagine.
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Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

ELABORAZIONE DING

Vai su File>Nuovo e apri una Nuova Immagine Dimensioni 200x200,
Sfondo raster, Colore Trasparente.

Clicca sulla A dello strumento Testo.

Nella finestra Materiali (se non la vedi premi F6) imposta il Nero come
Proprieta sfondo:

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Nella barra delle opzioni Testo, se non la vedi premi F4, imposta come segue:

Imposta: Crea comnel  Carattere: Dimensione: Larghezza pennellata (pixe:

v Antiali
A = |'-.-'ett-:-re jlpaddyi j |;2 j m i ntialias

Clicca sulla tela per far apparire la finestra Immissione testo, digita la
lettera L > Maiuscolo per scegliere I'immagine del quadrifoglio e clicca
su Applica:

file://IF/HOBBY GRAFI CO/Creare%20uno%z20s at.htm (2 di 19) [10/04/2009 23.25.25]


http://www.dynamicdrive.com/
file:///F|/HOBBYGRAFICO/Impostare%20un%20colore%20pieno-8.htm

file:///F/HOBBY GRAFICO/Creare%20un0%20sl at.htm

s Immagine3* @ 10... x

Premi F8 per far aprire la finestra Livello.

Clicca sul simbolo + accanto al livello Vettore1 per aprirlo:

Livello - ¥Yettore 1

m B E WE ¥ BB

Fele | ST
ﬁ Raster 1 o E Marrnale (4% Messuno 2

Clicca con il tasto destro del mouse sul livello A che abbiamo evidenziato e,
dal menu che si apre, scegli Converti testo in curve>Come singola forma:
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Livelo

[ -
| AEBE N Biu,
= i W:l Mormnale ) @ Mes:
=l S
af ‘}f, Taglia
== Copia
= 5 . |
. - ol Einioya seleenne vetamale
% »  LCancella
2 v | Seleziona
i
— Elircmitea
o AT Modifica testo
i Allinea oggetta k
Digtribuizci oggetho 3
.-f‘-.pp!ic:a la stessa dimensinhe_ k
i—; Adatia testo 8 percarsn
|@ Enme_gi:r'ngcula'i’cnrma Carverti kesta in curve 3
-ﬂ% Lome forme carattere E“ Crea zelezione raster

La finestra livello si presentera ora in questo modo e il livello sul quale
hai lavorato avra accanto il simbolo delle Forme predefinite:

BHBR E ¥ W

i Mornale

' ;f? Messuno ﬂ

Clicca con il tasto destro del mouse su questo livello, dal menu
che si apre scegli Rinomina e rinominalo
(fai attenzione a non usare un termine gia presente nella cartella
Forme predefinite altrimenti quando salverai il file quello
nuovo sovrascrivera il vecchio):

BHBR %G Y BB
% C—

E; quadrifoglio

I_Iﬁ Fastar 1
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Clicca sul livello Vettore1 poi vai su File>Esporta>Forma:

File | Modifica Wisualizza Immagine Effetti Reqgola  Liveli  ©ogetki Selezio
D huovo... Cri+M Fotoritocco ~ | () & 1&
ﬁ Apri. .. CEHO Lnsione: Larghezza pennellata EpixED:IF Ant
& Sfoglia... CHHE i
G Chiud - 5: Suddividi imrnagine. ..
{8} Mappa immagine

n Salva Chrles | & Condivisione fotografie
EI Salva con nome. .. Fiz Tm Otkimizzazione JPEG. .
ﬁh Salva copia con nome. .. Chrl+F12 Eﬂ Citkimizzazione GIF...

Area di lavoro » @@ Ottimizzazione PNG. ..
= } Pennello personalizzata, ..
oA '_:: Come ornamenta, ..

Importa b '@ Cornice di immagine. ..

Esporta k E:, Faorma...

Nella finestra che si apre nomina il tuo file:

Esporta nella libreria Forme E

Immettere | nome del file:

|\ quadrifaglid

aF.

Annulla ?

clicca OK e chiudi questo lavoro.

Vai su File>Nuovo e apri una Nuova immagine Dimensioni 400 x400,
Sfondo raster, Colore Trasparente.

Clicca sullo strumento Forme predefinite

B

Nella barra delle Opzioni clicca sulla freccia (1) per far aprire la finestra
delle Forme e scegliere Quadrifoglio (2):
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Predefin.: E]1 [ Mantieni stile | Crea come wettore Stile linea:
EJ T I Antialiaz

“Wisualizza:  |Icone grandi j
. =
- I —— - e—
Pulzante 032 Pulzante 033 Pulzante 024
+
T b
. |
. . J o
i - Pulzante 035 Pulzante 036 Pulzante 037
V- quadrifoglio E'
-

Posizionati sulla tela e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse,
disegna un quadrifoglio un po' grande:

£ Immagine9* @ 100% [Raster 1)

Se le dimensioni non ti soddisfano clicca sullo strumento Deforma

L'immagine verra contornata dai nodi e potrai agire sugli stessi per
modificarla:
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sino a farle avere le dimensioni che desideri.

Prendi lo strumento Spostamento e posiziona I'immagine un po' in alto:

La tua immagine € pronta per essere trasformata in uno slat,
procedimento che imparerai nel paragrafo
CREAZIONE SLAT
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ELABORAZIONE IMMAGINE

Apri I'immagine Apple (Mela).

Vai su Immagine>Dimensioni tela e imposta come segue:

| Dimensioni tela H

Dlimenzioni ariginali
Larghezza: 157 pixel
Altezza: 137 pixel

MHuove dimension

Largh : -
arghezza A0 '||:|
Pixel -
Alezza: 400 ‘H | = J
[ Mantieni proporzioni di; Sfando;
—i | al

Vai su Selezione>Seleziona tutto poi su Selezione>Mobile.

Nella finestra Materiali (se non la vedi premi F6) imposta il colore Nero
come Proprieta primo piano:

o
a4

L

. T

Fi

[w* Tutti gli strurnenti

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)
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Clicca sullo strumento Riempimento, nella barra delle Opzioni
imposta come segue:

Impostazioni predefnite: - Modalitd comispondenza:  Talleranza: Modalitid miscelatura: Cpacita:
;i:}v Messuno ~r| | 3 | | Carnpione unita |Nl:|r1'na|e 'l

e clicca sulla Mela per colorarla.
Vai su Selezione>Nessuna selezione.

La tua immagine e pronta per essere trasformata in uno slat,
procedimento che imparerai nel paragrafo
CREAZIONE SLAT

A - CREAZIONE SLAT CON PSP

Per creare lo Slat devi avere preparato, seguendo le procedure
che ti abbiamo insegnato, la forma sulla quale lavorare:
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Noi rielaboreremo insieme la Mela.

Hai terminato la tua preparazione sulla Mela ed hai ottenuto
un'immagine colorata di nero, deselezionata ed hai lavorato su

un solo livello:

Livello - Raster

mEERE Wh ¥ B

=B SRy

Vai su Livelli>Nuovo livello raster e clicca Ok nella finestra

che si apre.

Nella finestra Materiali imposta come Proprieta primo piano un colore pieno,

noi abbiamo scelto il Rosso.

Clicca sullo strumento Penna e, nella barra delle Opzioni, imposta come segue:

R mpestseioni peedchioket e “Huov: | Contiguo | Modalitd sermplice

'??T @ [ Crea come wettore [:3‘ ﬁ:? /

Stile linea: Larghezza!
v| 18,00 ==l Antislias

Vai su Visualizza>Modifica proprieta griglia:

YWisualizza | Immagine Effetti  Regola  Liveli Qgoe

Modifica a schermo inkero Maiusc+a
ankeprima a schermo inktero Chrl4+Maiusc+-a

Zoom r

Righell Chrl+Alk+R

iariglia Ckrl+-Alt+iG

Guide

Blocca sulla griglia Chrl4+Maiusc+3

[

% Ankeprima nel browser Web. ..
.

+

+

T

Blocca sulle guide Maiusc+alk+G

ﬁ Modifica proprieta griglia, guide e blocca...

o1

Barre degli strumenti k

Nella finestra Proprieta griglia imposta come segue:
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Proprieta griglia, guide e blocco

Grigla | Guide |

Fozizione
Fozizione

Griglie orizzontali

Griglie wverticalt

m Uit Calore: Influenza di blocco
el | 100 =i=| pisel
23 :|:|:|

Fozizione
PI_:'S!EIDH_E : o Calare: Influenza di blocca:
Grigle onzzontali: |23 :|j|:| LIriit4: |
|F'i:-:e| j 100 == pixel
Grigle wertical: 23 x
oK Annulla | 7 |

Vai su Visualizza>Griglia:

Wisualizza | Immagine Effetti Regola  Livelli  ©goge

E Modifica a schermo inkero Maiusc+a&
ankeprima a schermao inkero ChrHHMaiusc+a
Zoom k

% anteprima nel browser Web, .,

=" Righell Chrl+Al+R
I aGriglia Chrl+alk+G
£ Guide

NO

e fai attenzione che non sia attivata I'opzione Blocca sulla griglia.

Con lo strumento Spostamento posiziona l'immagine come

da esempio:
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Questo ti consentira di tracciare gia in posizione corretta
le barre che formeranno lo Slat.

Posizionati sopra I'immagine e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse
traccia una riga che fuoriesca sia dalla parte superiore (1) che da quella
inferiore dell'immagine (2).

La presenza della griglia ti aiutera a tracciare una linea diritta:
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AN

Nel momento in cui rilascerai il tasto del mouse si formera la barra rossa:
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Con lo stesso procedimento traccia altre righe, non molto distanti
I'una dall'altra, sino a coprire tutta I'immagine:
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Clicca sullo strumento Freccia per disattivare la Penna.
Vai su Visualizza>Griglia e clicca su Griglia per disabilitare questa funzione.

Prendi la Bacchetta magica:

LY Selezione 5
& 5;3’ Selezione a mano libera
f -~ ﬁ' Bacchetta magica

Nella barra delle Opzioni imposta come segue:

Shumatura:
|':' 2 [ Antialias

X - Impostazioni predefinite: = podalic: Modalits comizpondenza: - Tolleranza:

-

"” & E*_I":"'El';iun';i (Maius) = | [valore RGE =] |” <iz| ™ Campione unita

e clicca dentro ogni bacchetta per selezionarla:

Con il livello Raster1 selezionato vai su Livelli>Elimina e alla domanda
Eliminare livello corrente rispondi Sl.

Vai su Selezione>Inverti poi su Modifica>Taglia.
Vai su Selezione>Nessuna selezione.

Abbiamo creato lo Slat:
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b

Vai su Selezione>Seleziona tutto poi su Selezione>Mobile.
Apri I''mmagine Frutta.
Vai su Finestra>Duplica e chiudi 'originale.
Premi F8 per far aprire la finestra Livello.
Vai su Livelli>Nuovo livello raster.
Vai su Livelli>Disponi>Porta sotto.
Mantieni il livello Raster1 selezionato.

Nella finestra Materiali imposta come Proprieta primo piano il
colore pieno #F5B591:

+~

-4

L
B

[w' Tutti gli strurnenti

Prendi lo strumento Riempimento, impostalo come segue:

Impostazioni predefinite: - Modalitd comispondenza:  Tolleranza: Modalitd miscelatura: Cipaciti:
';i:}v |Ne55un-:| ~r| | 3 | [ Carnpione unita |Nl:|r1'na|e 'l
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e clicca sulla tela per colorare lo sfondo.
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Vai su Modifica>Copia poi clicca sulla tela che contiene la Mela
e vai su Modifica>Incolla nella selezione.

Vai su Selezione>Nessuna selezione.

Diminuisci il valore dell'Opacita livello a 70:

| [ e > A o > e @

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

~lolx|
Imp. predef.: I-Llltin'u:u utilizzo F Eﬂl Q

alalwx x| [H[=[= 2

- Scostamenta
Werticale: |3
Origzontale: [3 -
— Atributi

& Opacits: 70 B
Stocatura:  [5.00 e

™ Ombra su un nuavo livello

Mk I Sl I T I
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Mk i dmmnlls I ? I

Riapri I'originale dell'immagine Frutta.

Vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela e vai su Modifica>
Incolla come nuovo livello.

Con lo strumento Spostamento posiziona I'immagine davanti allo Slat.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e applica I'ombra mantenendo le
precedenti impostazioni.

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Clicca sullo strumento Ritaglio e, nella barra delle Opzioni alla voce
Blocca l'area di ritaglio su, scegli Livello opaco (1) poi clicca su Applica (2):

X - Impostazioni 2 . Larghezza:  Alezza Unitd: _ Blacca I'area di Ataglio su:
- Y | B Pel Y B

Premi F12 e, nella finestra Salva con nome, nomina il file, scegli
il formato jpg e clicca su Salva.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

|J L ﬁéﬂqﬁ;@
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