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Il creatore del sito Designsbyjoy ci ha gentilmente concesso il permesso
di preparare questo tutorial ispirandoci ad uno simile da lui realizzato.

Per I'esecuzione abbiamo usato PSPX2 e Animation Shop.

Materiale occorrente:

Busta1 scarica
Busta2 scarica
Tile Azzurro scarica
Glitter scarica
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Font Amaze** scarica

Font Baby** scarica

** Per l'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Con Animation apri il Glitter.
Vai su Modifica>seleziona tutto.

Vai su File>Salva fotogramma con nome e salva in una cartella a tuo piacimento
in formato psp.
Attivando I'opzione Salva il numero di fotogramma nel nome del file Animation
salvera ogni fotogramma con il proprio numero:

Salva fotogramma con nome

3 Glitter L] : |‘=_°F R

Salva in:

#5] Glitter 1.psp
5] Glitter 2.psp
£ Glitter 3.psp

Mame file: iGI'rrter pap Salva
Salva come: Ilmmagine di Paint Shop Pro {".psp,”jsl,” pfr.” tub) l] Annulla
?

Mome dell'esermpio:  Glitter chiaro 2.psp Opziani... |

i~ Opzioni di formattazione del nome file -
& Maomi di file lunghi Salva il nurmera di fatogramma nel nome file

Chiudi Animation.

Apri PSP.
Vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine Dimensioni 350x 450, Sfondo raster,
Colore Trasparente.

Apri Busta1 e vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla
come nuova selezione.
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La busta comparira insieme ad una freccia, spostala per posizionare la busta un po' verso
I'alto e clicca per confermare.

Vai su Selezioni>Deseleziona.
Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

Scostamento

Yerticale: |1 : v]
— @0

Orizzantale: : o vl
——— 2

Attributi

Opacita; i,'.-‘z o

Sfocatura;

Colore:

[] Ombra s un nuova livello

Prendi la Bacchetta magica:

GI i3 Selezione 5

/‘-f ':;' Selezione a manao libera

Bl %, Bacchetta magica
Nella barra delle Opzioni, se non la vedi premi F4, imposta come segue:

Modlslitz: Mod, comispondenzs;  Tolleranza: I:l L e tuatti 3 Bwedh Shumates;
— 1 (o ool sk
[ Agghungi (Man=s) s | [vakreReE 3] [5 *¥| [] Contiguo 10 [$s| [ ]Antiakas

Clicca nella parte superiore della busta per selezionare:
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Apri il Tile Azzurro (che automaticamente verra caricato nella cartella Motivi di PSP).

Prendi lo strumento Riempimento:

'i Riempimenta
o t:; Cambia colare

Impostalo come segue.

Maodzln: m:ﬂspc;rﬁerma: Tolleranza: Maodzlitd miscelzturs: {_)pEEna
| pr— v | O Utizza vl [ vormte w10 Zv|

Nella finestra Materiali, se non la vedi premi F6, imposta come Proprieta
primo piano il motivo Tile azzurro:

Proprieta materiali

Sitile

| @ Colore | D Gradients| 4 Motivi

~Hll

Angolo: L= ‘

(vedi il tutorial Impostare un motivo)
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Premi F8 per far aprire la finestra Livello.
Vai su Livelli>Nuovo livello raster e clicca OK nella finestra che si apre.

Clicca nella selezione per colorarla:

Diminuisci a 50 il valore dell'Opacita del livello Raster2:

Livello - Raster 2

CREIE
o O [ e e
5--@-@&;@31 100 [ Normale

Vai su Selezioni>Deseleziona poi su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Con la Bacchetta magica clicca nella parte inferiore della busta per selezionarla,
poi vai su Livelli>Nuovo livello raster.

Con lo strumento Riempimento clicca nella selezione per colorarla:

Riduci a 50 il valore dell'Opacita del livello Raster1:
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Livello - Raster 1

CHENE
o T [ o
e [ Unid 100 [ Normale )

Vai su Selezioni>Deseleziona poi su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Avrai ottenuto questa immagine:

Apri Busta 2, vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla
come nuovo livello.

Digita M per attivare lo strumento Sposta.

Posizionalo sulla busta e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, sistemala
in modo che si formi la busta:
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Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

100 i MNormale "

Vai su Selezioni>Seleziona tutto, poi su Selezioni>Mobile.
Vai su Selezioni>Innalza selezione a livello.

Prendi lo strumento Riempimento e, mantenendo le precedenti impostazioni, clicca
nella selezione per colorarla.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Pulsante e imposta come segue:

Altezza:

o0 +w| Bordo

4

(%) Trasparente
Larghezza:

- E—— Fieno Colare:
20 %4 OF

Opacita;

i ~ vl

Diminuisci a 70 il valore Opacita del livello Selezione innalzata:
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Livello - Selezione innalzata

: MNormale _p-i
. e [ Raster1 S 100 | Nomak )|
il Uniti ' 100 | Nommake

s d |

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e applica mantenendo le precedenti
impostazioni.

Vai su Selezioni>Deseleziona.

Attiva tutti i livelli, seleziona il livello Uniti in basso:

8- % | ¥
- @ [ Unit [ 100 [ Nomazle )

T Lssomowr

Vai su Livelli>Nuovo livello raster:

CHENE
g. Unitti [ 100 [ Nemake )
@l_ Fo 100 [ Nermae ),
o

B . Unitti (1] £| Mormale ﬂ;

Prendi lo strumento Rettangolo:

m Q Eorma predefinita F

;? Il FRettangolo
y » | Elisse Q
g}f 2l ’Iﬁ' Forma simmetrica H

&

Impostalo come segue:

. Stile linea: Larghezza:

4 ] [0

b

Applica: | Dl'ﬂcﬁtran:d' ‘ Raggnmntale Raggio verticzle:

! F FY
| "F—_ Q D G‘easu'.let'l:cte |{:-|D[:| |1:Im:I b

.
b

W

Nella finestra Materiali imposta come Proprieta sfondo il colore #C1C2D7:

B
SR
a5 O
T
| 4 .: Fa] |
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(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Posizionati sulla tela e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, traccia un rettangolo
grande quanto la parte inferiore della busta.
Questo rettangolo diventera il biglietto interno:

Con lo strumento Sposta o solleva il biglietto in modo che fuoriesca
dalla busta:
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Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Prendi lo strumento Testo <Xl e impostalo come segue:

Caratiers; Dimensions: Uinita: Ctile caratiers: Alirezmento:  Diregione: Antizlizs:  Langhezzs pennellstz:  Cres come:

Amaze w4 v|me |w B.H b §.§|:- [nide (| [00 S|  [mobie  |w
Nella finestra Materiali imposta come come Proprieta sfondo il colore #4C5392.
Clicca sulla tela, nella finestra Immissione testo digita il testo e clicca su Applica.

Posizionati sul testo e, quando compare il simbolo dello strumento Sposta, tieni premuto
il tasto sinistro del mouse e sistema il testo un po' a sinistra.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

http://www.hobbygrafico.it/Colorare-la-busta.htm (10 di 15) [26/04/2009 18.40.26]



http://www.hobbygrafico.it/Colorare-la-busta.htm

Scostamento -
Verticale: |2 - |
—— z

Orizzontale: |2 e |
| 5 |

Attribati
Dpacita; ;2|:| el
| __& _

Sfocatura; _2|:||:| s v

L

[ ] Ombra su un nuovo livella
Vai su Selezioni>Deseleziona.
Vai su Livelli>Nuovo livello Raster.

Riprendi lo strumento Testo e imposta come segue:

Caratiars: Dimensione: L-nm: 5t||ecz Allineameanto:  Direzions: Antislizs: Larghezzs |:enne|l.=t::

EETE B N .U s E@=E] = v @ 3y
(il valore Dimensione lo devi inserire manualmente)

Clicca sulla tela, nella finestra Immissione testo digita:
lettera K > scarpine

Posiziona le scarpine accanto al testo.
Vai su Selezioni>Deseleziona.

Vai su Livelli>Duplica, duplica 2 volte poi attiva, disattiva e seleziona come
da esempio:

I

CHEIE
- M| Coria diCopia diRaster 100 [ Normale
€5 [ Copiz diRaster 1 100 [ Normzle
- g (L] Raster 1 100 [ Normale
- gy [ unin 100 [ Normzle

Vai su Selezioni>Seleziona tutto poi su Selezioni>Mobile.

Apri la cartella dove hai salvato il glitter.
Premi il tasto CTRL, seleziona tutti e 3 i fotogrammi poi clicca su Apri:
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Cercain: | [ Glitter

-1\ Glitter 1.psp

1| Glitter 2.psp
- Glitter 3.psp

PSP memorizzera automaticamente tutti i fotogrammi nella cartella Motivi.

Apri il primo fotogramma e impostalo come motivo nella casella Proprieta primo piano:

Stile [ ] Trama
@ Calore | B Gradientel 28 Mativi
Motivo comente
Angolo: : N o™l
. TR
0 v L 5
s I\.-'. EXR tb-
Scala: it | o5 o
E = [ = s
— vy e |
Categoria: |Tutto v| T 3 E LA
A\ =
Motivo corr...  Immagine2...  Glitter 3.psp | EIL=geM: =0 | Glitter 2.psp

Prendi lo strumento Riempimento e, mantenendo le precedenti impostazioni,
clicca nella selezione per colorarla.

Vai su Selezioni>Deseleziona.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

g-| & | L

- € [\ Copia diCopia difaster 1 [ 100 | Normak )
: ' 100 | Nomsk )|
[ 100 ﬁ! MNormale 'IE

100 al Normalke ll

Vai su Selezioni>Seleziona tutto poi su Selezioni>Mobile.
Imposta il Glitter.2 come motivo e usa di nuovo lo strumento Riempimento
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per colorare la selezione.
Vai su Selezioni>Deseleziona.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livello - Raster 1

CHEIE
;-%Cﬂp]ad’rﬂnpiad’lﬂashal 7o 100 | Nomake )|

o5 [ Copia diRaster 1 100 [ MNormake

100 | MNommsle

100 .:| Normsle )

Ripeti i passaggi per colorare le scarpine con il Glitter.3 poi deseleziona.

Riattiva il livello Uniti, duplicalo 2 volte poi attiva, disattiva e seleziona
come da esempio:

Livello - Uniti

- &5

- % [l Copia diCopia diRaster 1 [ 100 [ Normake )
- % [l Copiz diRaster 1 100 [ Normake |
. ew [ || Raster 1 5 100 | MNomak )
- g [ Copia diCopia diLinit 100 [ Normake |
- % [ Copia ditini 100 | Nomak )
o O [ >, o

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livello - Copia diUniti

- B

- € "l Copia diCopia diRester 1 [T 100 | Nomale 3|

ew [ | Copiz diRaster 1 {7100 [ Normale

€% [ ‘Copia diCopia diUniti 100 [ Normale

A AaE | Copia dinit 100 [ Momske )
100 {l Normzle _p!

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:
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Livello - Copia diCopia diliniti
EE

@ Copiz d'rCana difzster l [._ 100 | Normake

r.
A |5k

5.4

100 .:[ Normake

[._ 0 | Mormsle

100 {[ Mormake

L.

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Riattiva tutti i livelli:

Livello - Uniti

E- K|

"> T
& [ Unii . 100 | Normak )|
& [ unin 100 [ Nomale

Digita R per attivare lo strumento Taglierina.

Nella barra delle Opzioni clicca sull'icona Blocca area di ritaglio su>Livello Opaco (1),
poi su Applica (2) per ritagliare:

| Blocca area di ritagiio sut

= 158

Imp, predef.:

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il
formato PSP Animation Shop:

PFM Fortable Poelmap ".ppm)
P50 Photoshop * psd

PSPIMAGE Immagine Paint Shop Pro (" pspimage,” p

e clicca su Salva.
Con Animation riapri il file.

Vai su Modifica>Seleziona tutto poi su Animazione>Proprieta Animazione
e imposta come segue:
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Proprieta animazione

...................

ok Annulla ?

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Esequi la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

uyf,f,aémg;%

Indice ) HomePﬂge)
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