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Il creatore del sito Designsbyjoy ci ha dato gentilmente il permesso 
di preparare questo tutorial ispirandoci ad uno simile da lui realizzato. 

Per eseguirlo abbiamo utilizzato PSP7.
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Materiale occorrente:

 Immagine Animali scarica

 Font Albas (per l'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts) scarica

 Ding scarica

 Immagine Stella di Natale scarica

 Tile cornice scarica

 

Porta con te il segnaposto. 
Ti aiuterà a seguire meglio il tutorial. 

  
Script da Dynamic Drive

 

Apri l'immagine Animali.

Vai su Visualizza>Barra degli strumenti e attiva come segue 
(in modo da avere sempre disponibili le finestre per variare le impostazioni 

degli strumenti):
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Clicca sullo strumento Selezione   e, nella finestra Opzioni strumenti, imposta: 
Ellisse - Sfumatura>0

Disegna un'ovale come da immagine:

e non preoccuparti se l'ovale non è perfettamente centrato, risolveremo questo 
 problema in un secondo tempo. 

Vai su Selezione>Inverti.

Apri l'immagine delle Stelle di Natale.
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Clicca sullo strumento Clone  e, nella finestra Opzioni strumenti, imposta 
come segue:

Posizionati in un punto dell'immagine Stelle di Natale e clicca con il tasto 
Destro del mouse.

Posizionati sullo sfondo bianco e, tenendo premuto il tasto Sinistro del mouse, 
comincia a muovere lo strumento Clone per riempirlo con l'immagine delle 

stelle senza preoccuparti di finire sull'ovale interno, tanto il clone non lo colorerà: 

Quando lo strumento Clone non riproduce più torna sull'immagine delle stelle di Natale, 
clicca col tasto destro del mouse, riposizionati in un altro punto bianco dello sfondo e, 

sempre tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, continua a riprodurre 
il motivo delle Stelle.
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Ripeti queste operazioni sino a che non avrai colorato tutto lo sfondo bianco, 
ottenendo questo effetto finale:

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:
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Vai su Selezione>Deseleziona tutto.

Clicca sullo strumento Selezione  e, nella finestra Opzioni strumenti, 
imposta Rettangolo. 

Posizionati sulla tela e contorna l'immagine in modo che l'ovale sia centrato 
verticalmente, poi vai su Immagine>Ritaglia la selezione:

Nella finestra Stili imposta come nullo il Colore di primo piano e scegli come 
Colore di sfondo un colore pieno 

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno).

Vai su Immagine>Aggiungi bordatura e, nella finestra che si apre, imposta 
come segue:
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Prendi lo strumento Bacchetta magica, imposta come segue:

e clicca all'interno della cornice per selezionarla.

Apri l'immagine del Tile cornice.

Nella finestra Stili imposta come nullo il Colore di sfondo e scegli Motivi per il 
Colore di primo piano 

(vedi il tutorial Impostare un motivo):

Clicca sulla freccia vicino a Motivi:
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e nella finestra che si apre cerca il Tile Cornice:

Clicca sul tile per selezionarlo.

Con lo strumento Riempimento clicca in un punto della cornice selezionata 
per colorarla:
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Vai su Effetti>Effetti 3D>Smusso a incasso e imposta come segue:

file:///F|/HOBBYGRAFICO/Clonare_una_immagine_PSP7.htm (9 di 13) [10/04/2009 23.13.57]



file:///F|/HOBBYGRAFICO/Clonare_una_immagine_PSP7.htm

Vai su Selezione>Deseleziona tutto.

Apri l'immagine del Ding.

Vai su Selezione>Seleziona tutto poi su Selezione>Selezione mobile.

Con lo strumento Riempimento clicca sull'immagine del Ding per colorarlo.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Smusso a incasso e applica le precedenti impostazioni.

Con il Ding selezionato vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela, vai su 
Modifica>Incolla  come nuova selezione e posiziona il Ding nell'angolo 

superiore sinistro.

Vai su Selezione>Deseleziona tutto.

Vai di nuovo su Modifica>Incolla come nuova selezione e comparirà 
il secondo Ding.

Posizionalo provvisoriamente sulla tela e vai su Immagine>Rifletti.

 Clicca sullo strumento Spostamento  e posiziona il Ding nella parte 
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superiore destra.

Vai su Selezione>Deseleziona tutto.

Vai su Modifica>Incolla come nuova selezione, vai su Immagine>Capovolgi 
e posiziona il Ding nell'angolo inferiore sinistro.

Vai su Selezione>Deseleziona tutto.

Vai su Modifica>Incolla come nuova selezione, vai su Immagine>Capovolgi, 
poi su Immagine>Rifletti e posiziona l'ultimo Ding nella parte inferiore destra.

Vai su Selezione>Deseleziona tutto.

Clicca sulla A dello strumento Testo.

Nella casella Stili clicca sulla freccia per far diventare il Colore di primo piano 
come Colore di sfondo:

Clicca sulla tela per far comparire la finestra Immissione testo, e imposta 
come segue:

Posiziona il testo, vai su Effetti>Effetti 3D>Smusso a incasso e applica mantenendo le  
precedenti impostazioni.
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Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

Vai su Selezione>Deseleziona tutto.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file e scegli  
il formato  jpg.

 

Se incontri dei problemi puoi scrivere a
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