Ciondolo di vetro

Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX2.

Materiale occorrente:
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Forma predefinita>Cuore (Heart): scompatta e copia nella cartella Forme Predefinite di PSP scarica
Tile Glitter rosso scarica
Filtro Alien Skin>Eye Candy5>Impact (per I'uso vedi il tutorial Come installare i Filtri) scarica
Pennello Pbrushes 007*** scarica
Fiocco (I'immagine & di DsDesign) scarica

*** Scarica e scompatta il file. Per poter essere utilizzato il pennello va poi IMPORTATO in PSP.
Vedi il tutorial Rendere disponibili i pennelli in psp > Pennelli con estensione .PspBrush

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine, Dimensioni 270x270, Sfondo Raster, Colore Trasparente:
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http://www.hobbygrafico.it/Ciondolo_di_vetro/Materiale/heart.zip
http://www.hobbygrafico.it/Ciondolo_di_vetro/Materiale/lindsayj_PowerOfLove_redglitter%20copy.png
http://www.hobbygrafico.it/Come%20installare%20i%20filtri.htm
http://www.hobbygrafico.it/FILTRI%20PER%20TUTORIAL/Alien%20Skin%20Eye%20Candy%205%20Impact%20.zip
http://www.hobbygrafico.it/Ciondolo_di_vetro/Materiale/pbrushes%20007.zip
http://www.hobbygrafico.it/Ciondolo_di_vetro/Materiale/fiocco_.psp
http://www.hobbygrafico.it/Rendere%20disponibili%20i%20pennelli%20in%20psp8.htm
http://www.dynamicdrive.com/
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Nuova immagine

Imp. predef.: | Vl

Dimensioni dellimmagine

*+* | arghezza: IZ?U v Unita:

m E e S
3 Altezza: [Z?D e
—

Risoluzione: | /70 2 V‘ |Pixel,|’|:m w |
Caratteristiche dellimmagine
{*) sfondo raster @
{1 sfondo vettoriale iG]

{1 sfondo tecniche di disegno %

Prof. colore: |F‘.GB - 8 bitfcanale w |

Colore:

Memoria richiesta; 576 KByte
Dimensioni: 270 % 270 Pixel

[ ok | [anua | [ 2 |

Nella finestra Materiali, se non la vedi premi F6, imposta il colore #808080 come Proprieta primo piano
e setta
come Trasparente la casella Proprieta sfondo:

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Premi F8 per far aprire la finestra Livello.

Digita P per attivare lo strumento Forma Predefinita, nella barra delle Opzioni clicca sulla freccia (1) e,
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dalla finestra che si apre (2), scegli Heart1 (3):

Imp. predef.: : [ Mantieni stile [ Crea come vemore | Stile finea: Lat
o | o/jy | S | B

e [rute = 8|

- N
'
V C’é::' |

Fulmine Fumetto p...  Fumetto p... Globo
Largherza:
.] EXTINETY

Imposta lo strumento come segue:

Imp, predef.: ‘ E ;' []Mantieni stie [\¢] Crez come vemore | Stile linea:
= |
ok i | f

Anti-alizs

Posizionati sulla tela in alto a sinistra e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, traccia il cuore:

Vai su Livelli>Converti in livello raster.
Vai su Livelli>Nuovo livello raster e clicca OK nella finestra che si apre.

Digita Q per attivare lo strumento Ellisse e imposta:

Imp. predef.:

il

Applica:| Modalnd: | DI‘-‘Ins:ramdi | Raggio X! Raggio ¥:

o0

Ctile linza:
|

e EE R

[]Cre= su verore

Larghezza:
-] 800 S| [7] Ansisli=s
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Traccia un piccolo cerchio che diventera il gancetto del ciondolo:

Digita M per attivare lo strumento Sposta "I" posizionalo sul cerchio e, tenendo premuto il tasto
sinistro, sistemalo come da esempio:

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Vai su Effetti>Plug-in>Alien Skin>Eye Candy 5: Impact>Chrome e imposta:
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Edit

Filter View Help

* Alien Skin | Eye Candy 5 Impact | Glass

| Seftings || Basic I Lighting ]Bevel Profile |

* Alien Skin | Eye Candy 5 Impact | Chrome
Edit Filter View Help

Bevel Width (pixels)

Lighting Y ,—
o Direction (%) @ i # & |
! W
Inclination (%) |50 Smoothness |3ﬁ,l}|} =
Highlight Brightness W 31 ) /
8, Round Comers ’D_ =
Highlight Size 5 J
L W Bevel Placement
Highlight Color I:‘ (®) Inside Selection
(0 Outside Selection
Reflection Map Reflection M
oo ection Map
{_ Select from File Sk o —
_ Abstract - Stainless Steel
Abstract - Stainless Steel - Bumper - Shiry Grill
Eﬂmper - g!?lrw Enll ! Bumper - Sitver Hood
mper - Silver Hoo Bumper - Tum Signals

Bumper - Tum Signals Indoar - Carousel

Indoor - Carousel Indoor - Mall

:njﬂcr:g;” - Indaor - Office Space

ndoor - Utice Space Indoor - Vegas Cathedral

Indoor - Vegas Cathedral Industrial - Steel Beams

Industrial - Steel Beams Industrial - YWelding

Industrial - Welding Mature - Forest 1

Nature - Forest Mature - Grass and Rocks

Nature - Grass and Rocks 3 Mat Falm T

Mature - Palm Trees Natﬂ: . Y:rrg e

Mature - Yard T i

S Be Fioad - Bright Parking Lot s

Road - Countryside v Blur (=

3 <

[ Manage Reflection Maps ]

R K

Preview Background: ‘ |:| MNone

Altri interessanti effetti li puoi ottenere cliccando su Setting e scegliendo tra le impostazioni

predefinite proposte dal filtro:
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Settings | Basic :i-Ing'rting- [ Bevel Profile |

¢ Alien 5kin | Eye Candy 5 Impact | Chrome

Edit Filter Wiew Help

Factory Settings

|

Factory Default
Black Latex
Bumper

City

City, Qutside

City, Qutside Lip

City, Rough Surface
Concave Edge
Concave Edge, Subtle
Gold

Gold, Small Edge
Indoar, Bling

Indoor, Flat Edge
Indoar, Platinum
Metal, Liquid

Metal, Penny

Metal, Scratched with Flat Edge
Metal, Shamp Comers
Might

Prendi la Bacchetta magica:

u m Selezione

)f ? Selezione a mano libera

“b; ™, Bacchetta magica

Impostala come segue:

Imp. predef.: |-

R

Modalits:

Mod, comispondenza:  Toleranza: [ Utiizza st livell

| Sostinisci

3 | = = E - e

Shumatura:
[ 2 i [ =
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Clicca all'interno del cuore per selezionare poi vai su Selezioni>Innalza selezione a livello.

Vai su Livelli>Duplica.

Vai su Selezioni>Modifica>Espandi>Numero di pixel 3.

Vai su Effetti>Plug-in>Alien Skin>Eye Candy 5: Impact>Glass e imposta:
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¢ Alien Skin | Eye Candy 5 Impact | Glass
Edit Blter Vew Help
| Settings | Basic | Lighting | Bevel Profile |

Bewvel Width {pixels) 20.00 g g .
S E : Preview Background: M
) kS
Homn:i Selection Comers Iu_ @
- Bevel Placement
(%) Inside Selection
() Outside Selection
oomcee [ ]
DEad}' (% D =
Tinting (%) 0 A
: [
Seocen B
ki W
Inner Shadow Opacity (%) a0 |
: 3 =
DEm Shadow Opacity (%) 0 @
Shadow Offset (piels) 2400
it E

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:
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100 r Messuno
Normale ﬂ l_-I.I].II

@ oS

\ - Copia diSelezions innalzata

ekezione innalzata

Apri il tile del Glitter e impostalo come Motivo nella casella Proprieta primo piano con queste impostazioni:

Proprieta materiali

| 1 Stile

[ ] Eolu:urel D Gradierts % Mﬂti\’il

Motivo comrente

Angolo:

i} =

Soala: 5wm;émi =
o0 s

(vedi il tutorial Impostare un motivo)

Digita F per attivare lo strumento Riempimento e imposta:

Imp. predef.: | Modality comispondenza:  Tolleranza: Modzlitd miscelaturs: Opacita:
- [vaoerce =] [0 S| [ Ustmamiiivel [yome =1 [ =5

Clicca nella selezione per colorarla poi vai su Selezioni>Deseleziona.

Prendi lo strumento Selezione a mano libera:
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zione a mano libera

a O Selezione 5
} c

“ef | '~, Bacchetta magica

e imposta:
: Tipo di salezione: Modalits: Shumatwa: Intervall:  Spianamento: [V Antialias
: =i E D E N E
E |5elemr-E= mana bz - | |5asm-.m _|| e = I :’;I [ Utilizza buti il

Posizionati sulla tela e, tenendo premuto il tasto sinistro, traccia una selezione irregolare che comprenda
la parte superiore del cuore:

Premi il tasto Canc poi vai su Selezioni>Deseleziona.

Digita B per attivare lo strumento Pennello, clicca sull'icona (1) e, nella finestra che si apre (2),
scegli pbrushes? (3):

Imp. predef.: . Fomma: Dimersione; Durezra: Passon Densita: Spessorer Ro
oo SRS s
ﬁ Categoria: ITuttcu j E % | I:
g | I K
3 o "ot %
a® L] 2

P L)
L' pbrushes 004  pbrushes 005  pbrushes 006 pbrushes 008
i-
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Imposta come segue:

- Forma:
7l e W

Dimensione:  Durezza: : Dransita:

. Owpacita:

Modzlitd miscelztura:

115 :H Iz:-:- j: zl Lzs :H IIE'D j zI

el M INu’r.“'-ale ;I

http://www.hobbygrafico.it/Ciondolo_di_vetro.htm (11 di 16) [12/02/2013 16.43.17]

Clicca piu volte con il pennello per rendere meno uniforme il bordo interno del cuore:

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta:

— Scogtamento
Werticale: -2

H

Orizzontale: |0

H

— Attribub

Opacita: A0

H

Stocatura: (8,00

14

Colare:

[~ Ombra su un Auovo livello

Riattiva e seleziona:

¢ @ RERRC N

S A
(D)
N



Ciondolo di vetro

Vai su Livelli>Disponi>Porta in alto:
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Vai su Immagine>Dimensioni tela e imposta:

T Dimensioni tela

Dimenzioni originali
Larghezza: 270 pixel
Altezza: 270 pinel

Muowve dimensiani

Larghezza: 700 P
_"_I | =
Finel w
Altezza: 500 A e
_—I

[] Mantieni proporziani: Sfondo:

Apri il Nastro e vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.
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Vai su Livelli>Disponi>Sposta giu.

Seleziona il livello Uniti:

y @ Liniti
L

@ FE

|Raster 1

*

Vai su Immagine>Ruota per gradi e imposta:
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71 Ruota per gradi x|
Direzione Gradi

¥ & destra a0 1480 270
A sinistia & Gradi [1000 == (001-359.49) Annulla |

[~ Tuthiliveli ™ Ructa livello singolo attorno al centro della tela

Vai su Regola>Messa a fuoco>Metti a fuoco.

Digita M per attivare lo strumento Sposta e posiziona il ciondolo:

Digita X per attivare lo strumento Gomma e imposta:
Censita; Spessone; H.o‘laa'me + Owpacita:

i _ I versEnraEatare B

Posizionati sulla tela e, tenendo premuto il tasto sinistro, cancella una parte del gancio come da esempio:
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Applica 'ombra con queste impostazioni:

~ Scostamento

‘u"erticah_a: 3 x

Drizzortale: I} =l
i Auktribut

Opacits; A0 =

Stocatura: 10,00 o

d

Colare:

[~ Ombra su un nuoswo livelo

Seleziona Raster1:

Applica 'ombra mantenendo le precedenti impostazioni.

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Digita R per attivare lo strumento Taglierina .
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Nella barra delle Opzioni clicca sull'icona Blocca area di ritaglio su>Livello Opaco (1), poi su Applica (2)
per ritagliare:

|- Blocca area di ritaglio su:

FE EE

Imp, predef.:

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato jpg e clicca su Salva.

Esegui la procedura di salvataggio.

\
s

Le forme predefinite si prestano a creare molti tipi di ciondoli.
Scarica una piccola Collezione di Glitter

Se incontri dei problemi puoi scrivere a
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