file:///F|/HOBBY GRAFI CO/facciamo%20nevicare.htm

% “Facclamo nevicare

Let It Snow
(PSP 7,8 &9)
A tutorial by Mar © 2004.
translated by Marilena Cigliutti.

L'autrice ci ha gentilmente concesso di presentare una traduzione
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letterale del suo tutorial.
Materiale necessario:

PSP809
Trama oro, neve tube e font : Download here

Snowscape filtro: Download here

Estrai il filtro nella cartella plugins di Psp.
Chiudi Psp e poi riaprilo per ritrovare i filtri.

Salva spesso.

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

V

Script da Dynamic Drive

Apri una nuova immagine 400 X 300, Sfondo raster, Colore Nero:

I3 O EI
Imp. predef.: | = EJL

— Dimensioni dellimmagine

= | aighezze  [H00 -:‘II LUrita:

| Pisel |

-

t Altezza: (300 E :l

Bizoluzione:  [200.00= :I |F'i:.;e|£.:m :]

~ Caratteristiche dellimmadgine
&~ Sfondoraster [
™ Stondo vettoriale I@

Erofondita colore: |16 milioni di colori (24 bit) ¥

- -

[~ Trasparente

Mermoria richiesta: 351 E KByte
Dimension: 400 » 300 Freel
0K Annulla 7
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Apri la trama TL-goldfill presente nello zip.
Colore di primo piano impostato sulle trame e trova TL-goldfill pattern.
Colore di sfondo #A80204.

Apri il font € minimizzalo.
Lo vedrai usando lo strumento Testo.

Con lo strumento Testo A cerca Frames and Headers (ZIP).
e imposta B di Bold > dimensione 150 > Larghezza pennellata 2,0 > Antialias.

| Stila

B /7 UXA

Allinearnen

Dimensione: Larghezza pannellata I:pixetlii-; Antialias

Crea come: Carattere;
;'-.-'ett-:-r'e ;”Frames and H_;l l15':' ;I IE’D ::j_:.i I Gistorci

Clicca all'interno dell'immagine e digita la lettera w.

Ridimensiona con lo strumento Selezione IEI :

Converti in Livello raster andando su Livelli>Converti in livello raster.

Con la Bacchetta magica seleziona le parti rosse del fiore, ma non il
cuore del fiore.
Non dimenticare il bocciolo.

In PSP 7:Tieni premuto taso shift .
In PSP 8 e 9: Selezione impostata con Aggiungi.

| Shurnatura:

= Modalits; Modalitd comispondanza:  Tolleranza:
: l.ﬂ.ggiungi (Maiuse) = | ;'-.-'aI-:-r'e rae = | = . [ Carnpione urito | ¢ A I Antislias

file:///IF|/HOBBY GRAFICO/facciamo%20nevicare.htm (3 di 10) [10/04/2009 23.59.24]



file:///IF|/HOBBY GRAFI CO/facciamo%20nevicare.htm

Vai su Effetti>Effetti 3D>Smusso a incasso, ombra bianca:

_ilﬂi. 100 i] ll%;@

- Smuszato——— [ Immagine: = Luce {
. , | |
S MLz Spianamenta; LCalare: |
o] e
j Profondita; Angolo;
5] ot A5 - \
Atmostera: Intenzita: =
Larghezza: : ;
- 15 3 :! 15 =x
E & = | z r— =
Lucentezza: Elewazione:
|15 ﬁ; :j 30 =+

|-

ok | Annls |

e
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A

Selezione>Nessuna selezione.

Seleziona le foglie e procedi come in precedenza:

Riempi queste parti col verde scuro#004000.
Ripeti lo stesso Smusso a incasso.
Selezione>Nessuna selezione

Effetti>Plugins>VDL Adrenaline>Snowscape:

| WDLAdrendine | Camouflage.
YideoH ave , Harrnomis...
Wid Diztortion k Mighfyizion...
Wi Expenmental k Snowflakes...
Yhd Extravaganza b SnowScape...
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Thickness | _ | |5
Shickiness <] _| | 10
Roughness | _| 2

Dristribution Ih-h:ure at the bottom "ﬂ

Show colar [ Eright Wwihite i

| l! a0 _;i TR I A
Vﬂ“ﬂer._ee _7’| [T See snow fal Eann::ell 0k |

Chiudi il colore di primo piano e imposta il colore di sfondo con una trama dorata.

Clicca su A e usa un font elegante.
lo ho usato ChaseCallasSH (ZIP).
B di Bold >Dimensione 48 > Larghezza pennellata 0,0 > Antialias.

Allinearnen Siile

B /7 U A

fChes come;  Caratters: Dirmensione; Larghezza pennellata I:pixel:l:p il
: nitialiaz

E;I'-.-'ett-:-r'e :JIChaseCallasSl_:] !4‘3 __1._| I':'J':' ﬁfj I Cisori = %

Scrivi la prima linea di testo.
Livelli>Converti in livello raster.
Effetti>Effetti 3D>Smusso a Incasso con le impostazioni usate in precedenza.
Regola>Messa a fuoco>Metti a fuoco.

Ripeti l'uso del filtro Snowscape con queste impostazioni:
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Ay Thickress +]_| N
Stickiness <] | R
Roughriess <] | s

Drigtribution IM-:ure at the bottom _‘_'_j

Show color | Bright white N

[ T
VanDerLee 1| 7 s | o |

Sposta i il testo dove ti piace.

Scrivi la seconda linea di testo e ripeti convertendo, Smusso a incasso,
Messa a fuoco e effetto filtro Snowscape:

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Immagine>Aggiungi bordatura> 5 Pixels>Rosso.

Con la bacchetta magica IE seleziona il bordo rosso.
Riempi con la trama dorata.
Ripeti lo smusso a incasso.

Selezione>Nessuna selezione.
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Vai su Livelli>Duplica.

Apri il file MD-Snow.psp (ZIP) e vai su Modifica>Copia.

Clicca sulla Tela e Modifica>Incolla>Incolla come nuovo livello.

Sposta

Ll in alto la neve, non deve trovarsi oltre la cornice in fondo.

Rinomina questo livello neve1.

Vai su Livelli>Disponi>Porta sotto, il Livello Copia di neve1 deve essere
sopra il livello Sfondo:

*
O

- ojjzAr 1

BEBPE S S RS

@a nevel

Livelli>Duplica.

@ Zopia diSfondo

s
ﬂim_“ H-:-r_r-n-éle I f“ Mezsuno
R . .-*f"Nessun-:n ﬁ

e
s OE

Attiva questo livello (=blu).
Immagine > Rifletti.

Disattiva i due livelli in cima T‘é
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Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Chiudi il livello Uniti e riattiva gli altri due livelli.
Attiva uno dei due livelli, vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Riattiva il livello di sfondo.
Salva questo file come Snowscape.psp.

I Avviso:
Se usi PSP 8 0 9 salva come PSP 6 o 7 file.

# |mmaginefinita.
@ L5 niow. pep

Apri Animation Shop m

Apri il tuo file.
Clicca Ctrl-A per selezionare ambedue i fotogrammi.

Animazione>Proprieta Fotogramma:
Velocita 50:
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Salva la tua animazione.

La tua tag "Let It Snow" e fatta.
Spero ti piaccia, grazie per averla provata.

Buone Feste a tutti!

Se incontri dei problemi puoi scrivere a
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