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Per realizzare questo tutorial abbiamo usato PSPX2 e Animation Shop.

Materiale occorrente:
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Immagine Cane scarica
Immagine Gatto scarica
Filtro VM Natural ** scarica



file:///F|/HOBBYGRAFICO/Effetto_sparkle_PSPX2/Materiale/cane.psp
file:///F|/HOBBYGRAFICO/Effetto_sparkle_PSPX2/Materiale/gatto.psp
file:///F|/HOBBYGRAFICO/FILTRI%20PER%20TUTORIAL/vm_natural.zip
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Filtro Alien Skin Eye Candy5 ** scarica

Font Yellow Submarine (per I'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts) scarica

** (per l'uso vedi Come installare i filtri)

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine Dimensioni 700x700,
Sfondo raster, Colore Trasparente.

Apri I'i'mmagine del Cane e vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela e
vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

Scostamento

Vericale: |2 ol
E— |

Orizzontale: |2 ~ v|
eI =]

Btribiti

Upacita: B2 A o
—— 24]

Stocatura: 10,00 4 »|
= |
[ ] Ombra su un nuovo livella

Apri l'immagine Gatto e vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela e
vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Premi F8 per far aprire la finestra Livello.

Digita M per attivare lo strumento Sposta "I" posizionati sulle immagini e, tenendo
premuto il tasto sinistro del mouse, spostale come da esempio:
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file:///F|/HOBBYGRAFICO/FILTRI%20PER%20TUTORIAL/alien%20skin%20eye%20candy%205%20impact_.zip
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Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Vai su Livelli>Duplica e duplica 2 volte.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livello - Copia diCopia diUniti

- R
. ! m&-;&; diCopia dil fniti
LS
Ejﬁ Copiz dilkniti
K=
! E] Uiniti
o M

Prendi lo strumento Ellisse:

ul ) Forma predefinita

3 P
g‘ [] Rettangolo G
y-
@i .| 1.f Forma simmetrica H

Nella barra delle Opzioni, se non la vedi premi F4, imposta come segue:

Modsalita: I Tt o . Stike linea: e
‘F—I"Lol“-:l DEE-SI.F'-'ETI:C’Z‘E l ; - '-r] |5.'E'ﬂ' :V| Anﬂaﬁas

Nella finestra Materiali, se non la vedi premi F6, imposta nella casella Proprieta
primo piano un colore pieno qualunque:
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¥ e:s

Posizionati sulla tela e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, traccia
una ellisse un po' grande (non preoccuparti per ora della sua posizione).
La forma dell'ellisse determinera quella del testo:

Prendi lo strumento Sposta, posizionalo sul bordo dell'ellisse e posizionala
correttamente:

o oy

Prendi lo strumento Testo 4] e imposta come segue:
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Carattere: Dimensione: inita: Stile carattere: Allineamento:  Direzione: Antislias:  Larghesza pennellzta:

eonsimare 5 v]me V@1 U oo [IE =[S o v 20 v

Nella finestra Materiali imposta come Proprieta sfondo il colore #D04ES56:

y

Posizionati sul bordo dell'ellisse e, quando compare il simbolo evidenziato:

77

clicca per stabilire la posizione di inizio del testo.
Nella finestra Immissione testo, digita il testo e clicca su Applica.

Vai su Selezioni>Deseleziona.

Seleziona il livello Vettore e clicca sull'icona per eliminarlo:
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Crea come:
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Livello - Vettore 1

I Copia diCopia dilknit

Copiz diliniti

a
! Liniti

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livello - Selezione innalzata
A=A 4

) [ e
.-'Fr

- Selerione innalzata

L

Copia diCopia diUniti

Copia diUniti

b
a

= RN NN A

IUn‘rﬁ

Vai su Effetti>Plug-in>Alien Skin Eye Candy5>Impact>Glass e imposta come segue:
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Edit Filter View Help

Eﬂings | Basic | Lighting | Bevel Profile |

Bewel Width (pixels) W =
y

Bevel Smoothness |ﬂ_m =
U

Round Selection Comers Iﬂ'_ e
U
Bevel Placement
{#) Inside Selection
{73 Qutside Selection

Glass Color D @] #BGDDDO

Opacity (%) . IW
: W

Tinting (%) "3— #
-

Refraction ||D_| =
J

Inner Shadow Opacity (3:) IE'D'— -
' y,

Drop Shadow Opacity (%) |'E-'I}
' U

Shadow Offset (pixels) W %
=i

Shadow Glow ||{I'—| =
U

Vai su Livelli>Duplica e duplica 2 volte poi attiva, disattiva e seleziona come
da esempio:

Livello - Copia diCopia diselezione innalzata

SHEIE

? _;-vl-in..
. hE Copia diCopia diSelezione innalzata
i

i Copia diSelezione innalzata

Selerione innalzsta

Copia diCopia diUiniti

a
l Copia dilkniti
&£

Lhruiti

Al Al A a A
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Vai su Effetti>Plug-in>VM Natural>Sparkle e imposta come segue:

Max Size <

10

Red

£ Fhh

Green

£ 255

Blue

£ 255

Bnd Color On/0OFH

£ 255

Random Seed N

40

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livello - Copia diSelezione innalzata

g9- Qi

e

e
r@h‘

| Copia diCopia diSelezione innatzata

S
i
: ! Cc-pia diselezione innzkzata
T

Selerione innzkzata

‘ |
; ﬁ { Copia diCopiz dil kit
S

Applica di nuovo il filtro e varia solo il valore di
Random Seed a tuo piacimento in modo da posizionare

diversamente le stelline.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:
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Livello - Selezione innalzata

CHEIE

= Copia diCopia diSelerione innakzata

£ Copia diSelezions innakzata

B9 @9 @
X
F 1

Selerione innalzata

ﬂ Copia diCopia dilknit

A @ 9@

&
ﬁ Ubniti

Applica di nuovo il filtro e varia solo il valore di
Random Seed a tuo piacimento in modo da posizionare
diversamente le stelline.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

HEIE

[
i"r" Copiz diCopia diSelkerione innzlzata

Copiza diselerzions innzlzata

o@lom 9@o@e@

¢

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:
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CHEIE

W ket
i-i'r" _* Copia diCopia diSelerione innakzata

[ [

-{"m.c@hmm— ik

d @

l Copis diCopis dilnit

i j S Copia dilkniti

o oF
" H. Tl
b i

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

i

d @

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livello - Copia diCopia diUniti

9

g
S22 Copia diCopia diSelezione innakzata

. .ﬁ Copia diCopia diliniti
o 3 :

A 9 @

A I @
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Nella barra delle Opzioni clicca sull'icona Blocca area di ritaglio su>Livello Opaco (1),
poi su Applica (2) per ritagliare:

Err':'p. predef,: . Bloczs 2nes 4 :'rta-g.l'h:n'mi :

B - e N i |

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il
formato PSP Animation Shop:

PPM Portable Peelmap (*ppm)
P50 Photoshop * psd]
‘PSP Animation Shop (" psp)

PSPIMAGE Immagine Pairt Shop Pro (" pspimage,” p

e clicca su Salva.
Con Animation riapri il file.

Vai su Modifica>Seleziona tutto, poi su Animazione>Proprieta animazione
e imposta come segue:

Proprieta animazione

Colore della tela ]Cﬂmmerrti terazione

(" Trasparente

...................

* Opaco

...................

Ok Annulla ?

Vai su Animazione>Proprieta fotogramma e imposta come segue:

Proprieta fotogramma

Durata di visualizzazione ] Commenti

Durata {in 1100 sec): |15 <=

................................

ok | Awua |[7T3

................................
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Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Termina la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle successive finestre che si aprono.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

B

(,J‘,uﬁémqﬁ;cw

Indice J HﬂmePageJ
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