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Per eseguire questo tutorial abbiamo usato PSPX2 e Animation Shop.

Esiste anche una versione realizzata con PSP7 che puoi trovare a questo link:
Blinkie - PSP7

Materiale occorrente:

Font KR Batty (per l'uso vedi Malizia>Ultilizzare i fonts) scarica
Base blinkie scarica
Immagine Streghetta scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

d

Script da Dynamic Drive
Apri I''mmagine Base blinkie, vai su Finestra>Duplica e chiudi 'originale.

Premi F8 per far aprire la finestra Livello.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:
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Prendi la Bacchetta magica:

m i1 Selezione 5

)’ f? Selezione a mano libera

o
Nella barra delle Opzioni, se non la vedi premi F4, imposta come segue:

Imp. predef.: |- Modslits: Med, comrispondenzs: Tollersnza: I:lm-lrm totti i Bvedh Cfumaturs:

A I T =
W | Aggiungi (Maiusc) v|i".-'eh:u'eFlGE v||‘5' - [7] Contiguo 0 &l []Antslias

e clicca nella parte nera del bordo per selezionare:

Prendi lo strumento Riempimento:

'i Riempimento

h;j iZambia colore

Nella finestra Materiali, se non la vedi premi F6, imposta come Proprieta primo piano
il colore #C21212:
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(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Clicca con il tasto sinistro del mouse sulla parte nera per colorarla di rosso.
Vai su Effetti>Effetti 3D>Smusso a incasso e imposta come segue:

Smuzzato Immagine Luce

S mugso; S pianamento; Calore:; -
[ F

(il e
Profondita: Angolo:
E A 315 2w ™
— |
Atmozfera; Intensita:
Larghezza: R R
E :v 2 i |32 vV
Lucentezza; Elevazione:
B0 45~
b_

N.B. Il colore della Luce deve essere lo stesso del
la casella Proprieta primo piano: #C21212.

Vai su Selezioni>Deseleziona.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livello - bordo 2
CHEIE

100 | Normale ) ﬁ"ﬂa&_m

E==—=1borda 3

) Il (e

I
L

[Femea] bovda 2

E==—=1bordo 1

@

Ripeti i passaggi, mantenendo le precedenti impostazioni, per selezionare, colorare
e applicare l'effetto Smusso a incasso anche a questo livello.

file://IF[/HOBBY GRAFICO/blinkie.htm (3 di 9) [10/04/2009 23.06.49]


file:///F|/HOBBYGRAFICO/Impostare%20un%20colore%20pieno-8.htm

file://IF[/HOBBY GRAFICO/blinkie.htm

Vai su Selezioni>Deseleziona.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

M- % Y

|_. 100 | |_F-I-:\rmale ¥ Nessuro|
=== bordo 3
B
A
== bordo 2

[rememene] bordo

ié

Ripeti i passaggi, mantenendo le precedenti impostazioni, per selezionare, colorare
e applicare l'effetto Smusso a incasso anche a questo livello.

Vai su Selezioni>Deseleziona.
Vai su Livelli>Nuovo livello raster e clicca OK nella finestra che si apre.

Vai su Livelli>Disponi>Porta sotto in modo da avere i livelli come da esempio:

CJbordo 2

mbﬂdﬂl

B719 @8 @@

f
»

Prendi lo strumento Riempimento e imposta come Proprieta
primo piano il colore #E2973E:

-h-
|~
LEIE

.
¥ e |
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Clicca sulla tela per colorarla.

Apri l'immagine Streghetta, vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela e vai su
Modifica>Incolla come nuovo livello.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

Scostarmento

Werticale: 1 il
]

Orizzontale: |1 el
I

Attribti

Opacita: 70 el
I

Sfocatura: 300 ¢'v;
i

Colore:

[ ] Ombra 2u un nuovo livello

Digita M per attivare lo strumento Sposta.

Posizionati sulla streghetta e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse,
spostala a destra:

Clicca sullo strumento Testo .

Nella finestra Materiali imposta il colore Nero come Proprieta sfondo:

+

V e

Nella barra delle Opzioni imposta come segue:

Carattera: Dimensione; Linita: Stile caratters; Alireamento;  Direzions: Antislizs:  Lasgherzs pennellsta:  Crea come:
KR Baty v e ¥ B T U ab §.§|:,| |Nmdo [se]| (00 Bad|  [Moble |w

Clicca sulla tela, nella finestra Immissione testo digita il testo e clicca su Applica.

Posizionati sul testo e, quando compare il simbolo dello strumento Sposta "I'* sistemalo
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correttamente:

Applica l'effetto Sfalsa ombra mantenendo le precedenti impostazioni.
Vai su Selezioni>Deseleziona.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

M- RV

|r 100 i | Mormzle ﬂ ﬁ"NEsum|
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Raster 2

o

[ Raster 1

9 [l

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Vai su Livelli>Duplica e duplica 2 volte.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:
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Livello - Copia diCopia diUniti
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] Copia diCopia dilkniti

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livello - Copia diUniti
< Q e
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Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:
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Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Riattiva tutti i livelli:
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Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il
formato PSP Animation Shop:

FPM Portable Pocelmap " ppm)
PSD Photoshop {*.psd

PSPIMAGE Immagine Paint Shop Pro " pspimage.”.p:

e clicca su Salva.
Riapri il lavoro con Animation shop.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato gif
e clicca su Salva.

Eseqgui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.
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Se incontri dei problemi puoi scrivere a

(44,(,&‘;3#;%

Indice J HﬂmePﬂge)
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