Usare il Canale Alfa

Usare il Cana

Per eseguire questo lavoro abbiamo usato PSPX2 e Animation shop.

Materiale occorrente:

[ Immagine Topo | scarica
| Immagine Testo | scarica
| Immagine Ornamento | scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

PREMESSA

Domanda: A cosa serve la funzione "Salva su canale Alfa"?

Risposta: Nei tutorial diciamo spesso di selezionare una parte (o tutto il lavoro)

per applicare degli effetti.
Nell'esempio che facciamo abbiamo selezionato solo la candela:
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http://www.hobbygrafico.it/Usare_il_canale_Alfa_PSPX2/Materiale/Topo.psp
http://www.hobbygrafico.it/Usare_il_canale_Alfa_PSPX2/Materiale/Testo%20Auguri.psp
http://www.hobbygrafico.it/Usare_il_canale_Alfa_PSPX2/Materiale/Ornamento.psp
http://www.dynamicdrive.com/

Usare il Canale Alfa

Nel corso del lavoro possiamo avere la necessita di tornare a lavorare su questa parte ma
se cerchiamo di riselezionarla in modo perfettamente uguale
difficilmente riusciremo nell'operazione.

PSP ci viene in aiuto consentendoci di salvare questa prima selezione
per richiamarla ogni volta che ci serve.
Andiamo su:
Selezioni>Carica/salva selezione>Salva selezione su canale alfa,
diamo un nome alla selezione (A), clicchiamo su Salva (B)

& 5alva selezione su canale alfa *

Canali alfa Mome Anteprima

Aggiungi a documento:;
Selezionare un nome per il

Topo.psp it nuovo canale alfa;
Candela | A I
el Il rettangalo originale della selezione

intersechera completamente |a tela.

[] 5posta in angola superiore sinistro tela

B Annulla ?

ed ecco che il programma la memorizzera:

A questo punto possiamo proseguire nel lavoro applicando gli effetti desiderati
e, se occorre, anche deselezionando.

Quando dovremo di nuovo elaborare solo la candela richiameremo con I'apposito
comando Selezioni>Carica/salva selezione>Carica selezione da Canale alfa
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& Carica selezione da canale alfa

Carica documento da:

Topo.pzsp w

Opzioni

Carica

Canali alfa Operazione

[ Irweerti immagine

(®) Sostituizci selezione
Aggiungi alla zelezione cormente
Rimuovi dalla zelezione comente

[l rettangolo del canale alfa originale
interseca completamente la tela.

[] 5posta in angola superiore sinistro tela

Candela Ezpandi sulla tela

Annulla

Anteprima

la selezione che abbiamo salvato.
Questa ricomparira nella sua forma e posizione originale (occorre quindi fare attenzione a non
spostare il lavoro) ignorando tutte le elaborazioni fatte in precedenza.

ESECUZIONE

Apri I'immagine Testo, vai su Immagine>Dimensioni tela e imposta come segue:

Dhimenzioni ariginali
515 pixel
195 pixel

Larghezza;
Altezza:

Muove dimensionit o« ) ¢

Larghezza;

Altezza:

900
]
400

45|
£

45|
£

[ Mantieni proparzioni;
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Usare il Canale Alfa

Vai su Selezioni>Seleziona tutto>Selezione mobile.

Vai su Selezioni>Carica/salva selezione>Salva selezione su canale alfa e, nella
finestra che si apre, clicca su Salva:

T Salva selezione su canale alfa

Canali alfa M ome Anteprima

Aggiungi a documento;
[i T Selezionare un nome per il
LT esto.psp nucva canale alfa;

|Selezione #1

Messun elemento Il rettangalo anginale della selezione
intersechera completamente |a tela.

PRI ] )
) : i
[]Sposta in angolo superiore sinistra tela

[ Salva l [ Annulla ] [ ? ]

Vai su Selezioni>Deseleziona.
Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

Scostamenta -
Werticale: |2 |
—

Orizzontale: [3 x v:
—
Attributi

Opacit: [em ~ o
! EEEE— |

ﬁfucatura:- i[u] ¢_ |
L |

[ Ombra su un nuovo livello

Premi F8 per far aprire la finestra Livello.
Apri I'immagine Ornamento e vai su Modifica>Copia.
Clicca sulla tela e vai su Modifica, incolla come nuovo livello.

Digita M per attivare lo strumento Sposta, posizionalo sull'ornamento e, tenendo premuto
il tasto sinistro del mouse, posiziona come da esempio:

Applica l'effetto Sfalsa ombra mantenendo le precedenti impostazioni.
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Vai su Livelli>Duplica e duplica 3 volte.
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Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

HEIE

@

whwiii” | Copia diCapiz §iCopis dilinii

[ | c\:-ﬁai diCopiz dilin

Apri I''mmagine Topo e vai su Modifica>Copia.
Clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.
Vai su Immagine>Ruota per gradi e imposta come segue:

A Ruota per gradi

Direzione ¢ Gradio r

) & sinisha @ Gradi: (2000 S| (001359,
[ Tuttiiliveli  []Ruota livella singola attoma al centro della tela

Vai su>Regola>Messa a fuoco>Metti a fuoco.

Digita M per attivare lo strumento Sposta, posizionalo sul Topo e, tenendo premuto
il tasto sinistro del mouse, posiziona come da esempio:

Vai su Selezioni>Carica/salva selezione>Carica selezione da canale alfa
e clicca su Carica.
La selezione che carichi non comprende ne I'ombra che hai applicato al testo e neppure
l'ornamento che hai aggiunto:
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Usare il Canale Alfa

Vai su Selezioni>Inverti e premi il tasto Canc.

Vai su Selezioni>Deseleziona.
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livello - Copia dillniti

- & |5
; i ‘st Copiz diCapiz SiCopiz dilinit
.

- [uiir | Copia o= il

=

Vai su Modifica>Incolla come nuovo livello (I'immagine del topino € ancora nella memoria
del programma quindi non serve che tu lo riapra).

Vai su Immagine>Ruota per gradi e imposta:
A destra>Gradi 90

Vai su>Regola>Messa a fuoco>Metti a fuoco.

Posiziona come da esempio:

Vai su Selezioni>Carica/salva selezione>Carica selezione da canale alfa
e clicca su Carica.

Vai su Selezioni>Inverti e premi il tasto Canc.
Vai su Selezioni>Deseleziona.

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
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Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

huipi"-| Copia diCopia diCopia dilinit

H- W
{v@i

: S m Copis diCopia diliniti
N

Vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Vai su Immagine>Ruota per gradi e imposta:
A destra>Gradi 40

Vai su>Regola>Messa a fuoco>Metti a fuoco.

Posiziona come da esempio:

Vai su Selezioni>Carica/salva selezione>Carica selezione da canale alfa
e clicca su Carica.

Vai su Selezioni>Inverti e premi il tasto Canc.
Vai su Selezioni>Deseleziona.
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:
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Livello - Copia diCopia diCopia dillniti

- ||
. E Copia diCopia diCopia diUnit
Loy

Vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Posiziona come da esempio:

Applica l'effetto Sfalsa ombra mantenendo le precedenti impostazioni.
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Riattiva tutti i livelli:

CHEIE

: = Uniti

L

Digita R per attivare lo strumento Taglierina.

Nella barra delle Opzioni clicca sull'icona Blocca area di ritaglio su>Livello Opaco (1),
poi su Applica (2) per ritagliare:

" Imp. predefi: | . Blocca avea dirtagho s

- 20« Q@ [ mEE

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il
formato PSP Animation Shop:
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PPM Portable Pielmap (".ppm)

i

PSPIMAGE Immagine Paint Shop Pro (" pspimage,” p:

e clicca su Salva.
Con Animation Shop riapri il file.
Vai su Modifica>Seleziona tutto.

Vai su Animazione>Proprieta animazione e imposta come segue:

Proprieta animazione

Colore della tela ]Cnmmenti terazione

| | . e
IR S P O RO,
¥
" Trasparente
{ Opaco

QK | Annulla ?

Vai su Animazione>Proprieta fotogramma e, nella finestra Durata di
visualizzazione, imposta il valore 40.

Clicca sull'ultimo fotogramma per selezionarlo:

& Animazione1* [1:5] - fotogrammi E”EJE|
| i

| PES SR B JL L)

ddtuguri dl@Avguri fAuguei

i F:1 D40 F:2 D:40 F:3 D40 F:4 [ndd I

e imposta come Durata di visualizzazione il valore 120.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Esegui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

http://www.hobbygrafico.it/Usare%20il%20canale%20Alfa.htm[22/11/2017 09:25:46]



Usare il Canale Alfa

(,:chtaéia.qﬁ;cw

Indice j HomePageJ

http://www.hobbygrafico.it/Usare%20il%20canale%20Alfa.htm[22/11/2017 09:25:46]


mailto:hobbygrafico@hobbygrafico.it
http://www.hobbygrafico.it/tutorial%20difficili.htm
http://www.hobbygrafico.it/Index.htm

	www.hobbygrafico.it
	Usare il Canale Alfa


