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Per realizzare questo lavoro abbiamo usato Animation Shop.

Materiale occorrente:

Animazione 1 - Immagine scarica

Animazione 2 - Testo scarica

Questo tutorial ti insegnera ad unire 2 Animazioni.

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive
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PREMESSA

Prima di inziare a lavorare devi verificare quali sono le caratteristiche
delle tue Animazioni:

Con Animation shop apri Animazione1:

&} Animazione1.gif [1:1] - fotogrammi

NN NN NS

FA1 D0 F:2 D0 F:3 D10 B4 D10 5 D10 F:6 D10 F:F D10 F:8 D10 F:9 D:10

la lettera F corrisponde al numero dei fotogrammi = 9
la lettera D corrisponde alla velocita = 10

Apri AnimazioneZ2:

& AnimazioneZ.gif [1:2] - fotogrammi

F1 1 F-2 D:1M F3 D:1 F4 [ F:5 D1 F:E D11 F-7 DN F:2 D:1 F-9 D:1

la lettera F corrisponde al numero dei fotogrammi = 9
la lettera D corrisponde alla velocita = 11

E' importante che il numero dei fotogrammi sia uguale
per tutte e due le animazioni.

La velocita puo' anche essere diversa, non di molto naturalmente!
Sara la velocita della seconda Animazione che userai
a determinare la velocita finale del lavoro.

Se una delle due Animazioni avesse qualche fotogramma in piu puoi
eliminarlo, cercando naturalmente di non rovinare |'effetto finale.

In questo caso clicca sul fotogramma (o sui fotogrammi) che vuoi eliminare
per selezionarlo, come vedi in questo esempio:
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] 229 @f*[1:1] - fotogrammi

F1 D20 F:2 D10 F:a D:10 F:4 D:10 F:5 D:20 Fi& D0 F:7 D10 Fg D10

e vai su Modifica>Elimina.

ESECUZIONE

Apri le due Animazioni.
Inizia a lavorare sempre sull' Animazione che ha l'immagine piu piccola.

Clicca con il tasto sinistro del mouse su Animazione1 per selezionarla
(la barra che abbiamo evidenziato deve diventare blu):

E Animazionel_gif [1:1] - Frames

a6 fa I Bd I [ (W Oe

Fa 10 F:2 10 F:3 D10 F:4 D0 BB D0 F6 D10 F:F D10 F:8 10 F:9 D:10

Digita sulla tastiera CTRL+A per selezionare tutti i fotogrammi:

E Animazionel_gif [1:1] - Frames

NN NNNNS

FA D0 F2 D0 B3 D10 B4 D10 F5 D10 B D0 F7 D10 B8 D10 F:9 D:10

Digita CTRL+C per copiarli tutti negli Appunti e poterli incollare
nei passaggi successivi.
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Seleziona Animazione2 in modo che la barra diventi blu.
Digita CTRL+A per selezionare tutti i fotogrammi.

Digita CTRL+E e vedrai che nel primo fotogramma comparira I'immagine
del gattino

Sistemala correttamente spostando il simbolo Freccia e, quando cliccherai
con il tasto sinistro del mouse per confermare la posizione, vedrai che
I'immagine si fissera automaticamente in tutti i fotogrammi successivi.

Se la nuova immagine € troppo grande clicca sullo strumento Ritaglio,
poi su Opzioni:

Q+HBd L, AT o
Hpzioni... Hitaglia | Egr‘u:ella|

Nella finestra Opzioni di ritaglio clicca su Circonda I'area opaca:

pzioni di ritaglio X |

Dimensioni de350 = 300

— Rettangolo di ritaglo corente

FPosizione: [17, 21] a1 [332, 288]
Dimenzion: 315« 267 [1,180)

Sinistra; 17 ==l Desta 332 ==

-
)

SQperinre: M A= lnferin:nre: 200 A

= [Determina il rtaglio carrente

Circonda l'area opaca Ll

Circonda l'area animata

ak. Annulla 7

clicca Ok, poi su Ritaglia:

file:///J/HOBBY GRAFI CO/Unire%20due%620ani mazioni.htm (4 di 6) [11/04/2009 8.27.24]



file://1J/HOBBY GRAFI CO/Unire%20due%620animazioni.htm

Q+HE L AT

Opzioni... | Ritagha Cancella I

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Esegui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.™
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** ATTENZIONE

Diamo di seguito la soluzione ad un problema che si presenta
di frequente usando Animation Shop:

Se alla fine del salvataggio il lavoro risultasse contornato da antiestetici
pixel (puntini) neri vedi :

Evitare la comparsa dei pixel neri in Animation - Malizia 25

N
Vi,
:r".rr-\_h F

Ecco un altro simpatico lavoro che puoi ottenere seguendo
questo tutorial:
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Se incontri dei problemi puoi scrivere a

(,J,,y(,{,a}mqﬁ;cw

Indice ) Home PEQEJ
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