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Testo glitt%ato

Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX2 (ma puo essere
eseguito con tutte le versioni di PSP a partire dalla 9) e Animation.

Materiale occorrente:

Glitter scarica

Font Primrose (per l'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts) scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Con Animation apri il Glitter.
Vai su Modifica>seleziona tutto.

Vai su File>Salva fotogramma con nome e salva in una cartella a tuo piacimento in formato psp.
Quando userai il glitter con PSP lo dovrai fare rispettando la sequenza dei fotogrammi.
Attivando l'opzione Salva il numero di fotogramma nel nome del file Animation
salvera ogni fotogramma con il proprio numero:
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Salva fotogramma con nome

Salvain: | (3 Glter - « B E

lF','g{]l13li1:l:er 1.psp
E:f;'GIitter 2.psp
5] Glitter 3.psp
5] Glitter 4.psp

Mome file: 1Gl'rtter psp Salva
Salva come: ]Immagine di Pairt Shop Pro (".psp,”jsl,” pfr.” tub)} _:_] Annulla
3

Morme dell'esempic;  Glitter chiaro 2.psp Opziani...

i Opzioni di farmattaziohe del nome file -
& Momi di file lunghi Salva il nurmero di fotogramma nel nome file

Chiudi Animation.

Apri PSP, vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine con queste impostazioni:

Nuova immagine

Imp. predef.: | v|

Dimensioni dellimmagine

*+* | arghezza: | 200 v Unita:
T
|F'ixe| V|
$  Altezza: | 300 -
Risoluzione: | 78,740 2 %| |Pixeljcm V|

Caratteristiche dellimmagine

{*) Sfondo raster )
() sfondo vettoriale IE
) sfondo tecniche di dizegno %

Prof. colore: [RGB - 8 bitfcanale A

Colore:

Clicca sullo strumento Testo .

Nella finestra Materiali (se non la vedi premi F6) imposta come Proprieta sfondo
un colore pieno:
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Strument

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Nella barra delle Opzioni Testo (se non la vedi premi F4) imposta come segue
(il valore Dimensione lo devi inserire manualmente):

Caratters:  Dimensicne: Unita: Stile caramere: Alinesmento:  Diezione: Antisliss:  Lsrghezza pennellsts;  Cres come:
| PrimrozeIF w10 vl v B I U ab g.g (S -] e v (00 Ee|  |mcbie v

Clicca sulla tela per far aprire la finestra Immissione testo, digita il testo e clicca su Applica.
Vai su Selezioni>Deseleziona (o Selezione>Nessuna selezione).
Premi F8 per far aprire la finestra Livelli.

Vai su Livelli>Duplica e duplica 3 volte in modo da avere tanti livelli quanti sono i fotogrammi
del glitter, in questo caso 4.

Livello - Copia diCopia diCopia diRaster 1
TSR 4

100 £ Mormale  p rf"l‘%las.en:-. d""

<)
. Copia diCopia diCopia difaster 1
L
: Ej (i | Copia diCopia diRaster 1
: il Copia diRaster 1
E‘ = d
‘ :. .
i W et | Raster 1
o L

Prendi la Bacchetta magica:

GI B Selezione 5

)f ‘? Selezione a mano libera

"b!: ¥, Bacchetta magica
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e imposta come segue:

Imp, predef.: |- Maodzlid: Mod, corrispondenza:  Tolkeranza: D Utiizs tortii vl | Shumaturs: _
x : - I 1o EEael I'n & ] o
T - | Aggiungi (Maius) % |vakre RGE  |[¥]| |TD :VJDCDH'E‘IJZ' | [0 # | [v]Antsli=s !_EPE' b |

Clicca sul testo per selezionarlo (la selezione si attivera automaticamente su tutti gli altri livelli):

S qurl

Attiva, disattiva (cliccando sull'icona dell'occhio) e seleziona come da esempio:

Livello - Raster 1
B~ W% L

100 | Marmazle b i.g('l"las‘n:- :;-1]--1

T wiwi= | Copia diCopia diCopia difaster 1
‘i< Copia diCopia diRaster 1

o il="{ Copia difaster 1

ey ™ Racter 1

¢ R NEIE N

Apri la cartella dove hai salvato il glitter.
Premi il tasto CTRL, seleziona tutti e 4 i fotogrammi poi clicca su Apri:
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v QF e E-&

=+ glitter 1.psp
| litter 2.psp

Documenrti litter 3.p=p

Risorse del
Computer

-
g Mome file: "glitter 4.psp” "glitter 1.psp" "glitter 2 psp” "glitter 3p ¥ [, Apri ,]

FRisorse direte | Tipo file: Tutti i file V|[ Annulla ]

PSP memorizzera automaticamente tutti i fotogrammi nella cartella Motivi.
Nella finestra Materiali clicca sulla casella Proprieta primo piano.

Nella finestra Proprieta materiali che si apre scegli Motivi.
Clicca sulla freccia 1 e nella finestra che si apre imposta glitter 1:

Proprieta materiali

Stile [ ]Trama
@ Colore| ) Gradients i Motivi |
i . Gl B e
' TEETE
Angalo: i
f : e & @ L
' EEE T
1 i .
Scala:
Apgolo:
[
Cateqgoria: |Tutt|.‘: V| E EE "'
- , T o .
ugr! B e
(%l | Bt g o,
Immagine 1 glitter 4.psp glitter 1.psp glitter 2.psp glitter 3.psp
Prendi lo strumento Riempimento ﬂ e impostalo come segue:
Imp, predef.: |. Modslits comispondenza:  Tolleranza: Modalitz misoalatura: Opacita;
- [ [ve=mo | [f [ vtz s ivell [ normaie v|[® S|

Clicca nella selezione per colorarla.
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Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livello - Copia diRaster 1

- Q|

100 | |  Nermale ¥ ﬁ Nessuno| C[E-h

9 [@

inin]

Copiz diCopia diCopis diftaster 1

R 9 @
%

Copiz diCopiz diftaster 1

Rastar 1

Torna nella finestra finestra Materiali> Motivi e imposta il secondo fotogramma
(glitter2):

Proprieta materiali

Stile

|. Colare || D Gradiente

Mativa carmente

[ ] Trama
5 ativi |
L . B . .
" L
Angalo: L e
0 ~ oy LR .- »
¥ 'S EE R
e R e
Scala:
Angolo;
11

Categoria: |Tutto

glitter 3.psp

| Hugri :

Immagine1

e

=

]
1
e

S
s \

Affari

glitter .sp

. JEK
Anni 30 Astratto 01 Astratto 02

Con lo strumento Riempimento colora il secondo testo.
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Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

U

! 100 |  Normale ﬂ ﬁ"NEsum| I:igﬁ

o liel="4 Copia diCopia diCopia diflaster 1

Copia diCopia difaster 1

&

¢ (il = Copia diftaster 1
H

-- (il Raster 1

S

Ripeti i passaggi per scegliere glitter 3 e colorare il testo.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livello - Copia diCopia diCopia diRaster 1
- &R B

[. 100 7 | MNormale ﬁ ﬁ Nasuml Iﬂ.-ﬁ

<
. Copia diCopia diCopia diRaster 1
AT [l
: s miiwl= " Copia diCopia diRaster 1
s
A
: 1w miiw]=_ Copia diflaster 1
S
]
“ (mmiil= o Raster 1
®

Ripeti i passaggi per scegliere glitter 4 e colorare il testo.
Vai su Selezioni>Deseleziona (o Selezione>Nessuna selezione).

Riattiva tutti i livelli:
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Livello - Copia diCopia diCopia diRaster 1
@ |

' 11':;5_; | Normale . ﬁ?NEﬂzm| Iir;ﬂ

Copia diCopia diCopia diflaster 1

Digita R per attivare lo strumento Taglierina (o Ritaglio).

Nella barra delle Opzioni scegli Blocca area di ritaglio su>Unito opaco (1), poi clicca
su Applica (2):

Imp. pl'edef [ [« Langheszat e . Bl:-::c.aa'ead’ntagl’u:-m

Ole? © |[= =¥|[= =vm?m@@1

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il
formato PSP Animation Shop:

FPM Portable F‘n-:elmap{ ppm)

PSPIMAGE Immagine Paint Shop Pro (" pspimage,” p

e clicca su Salva.
Con Animation riapri il file.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.
Esegui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.*

b
-

** ATTENZIONE
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Diamo di seguito la soluzione ad un problema che si presenta
di frequente usando Animation Shop:

Se alla fine del salvataggio il lavoro risultasse contornato da antiestetici
pixel (puntini) neri vedi :

Evitare la comparsa dei pixel neri in Animation - Malizia 25

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

b

(,:L,(,{,ﬁ%mqﬁ;cw

Indice J HﬂmePﬂge)
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