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Testo glitt%'ato

Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSP8 e Animation Shop.

Materiale occorrente:

Font Antyspan (per I'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts) scarica

Glitter wing10 scarica

Glitterare una scritta non é difficile, occorre solo molta attenzione e pazienza.
La lunghezza di questo tutorial € motivata unicamente dal fatto
che € molto dettagliato per aiutarti ad ottenere senza difficolta il risultato finale.

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

e

Script da Dynamic Drive

Impostazione di base:

Con Animation Shop apri il glitter.
Vedrai comparire i tre fotogrammi che lo compongono.

Ogni fotogramma € diverso dall'altro.
(non é detto che tutti i glitter abbiamo questo numero di fotogrammi):
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&8 wing10.gif [1:1] - fotogrammi

F:1 D10 F-2 D10 F3 D10

Troverai il primo fotogramma gia selezionato.
Vai su File>Salva fotogramma con nome, scegli una cartella di
destinazione e nomina il file Fotogramma:

Salva fotogranmma con nome

Savaine ]D Tatagrznnmi del gitter j B Ei':- E=-

Salva
Annula

Mome file: |[atugra'nm1

Salva come: | CompuS erve Graphics lnterchange [*.gif) L[

u;

Meme dell'esempicc  fobogrammal 02 [Commento). Opzion..

~ Dpzieni di farmaltazions del name lile
& Meani di fike unghi [¥ Sahva 1 numeno o alogiamma nel nome file
" Momi difile 005 2.2 W tecods di 2ei iniial 2llindice del fologramma

Salva i conlegoo botale dei fotogramm
I
el nome fite

[ Salvai commento nel nome: like

Clicca sul secondo fotogramma per selezionarlo:

F:1 D10 F:2 D:10 F:3 D10

e salvalo come Fotogramma2.
Ripeti la stessa operazione con il terzo fotogramma salvandolo
come Fotogramma3.

Apri PSP8.
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Vai su File>Nuovo e apri una Nuova immagine con questa caratteristiche:

Nuova immagine &]

Imp. predef.: E_Llltimu:u utilizzo _-V_|

Dimenzioni dellimmagine

++ | arghezza: E‘lED *¥ Urits

[Pl v/

3 Alezza: 100 =1 | -
o]

Rizoluzione: 2-|:|DD-E|£:; i-lg'-igl}cm \: i

— |

Carattenzhiche dellimmaagine

(%) Sfonda raster )
() Sfondo vettoriale I@

Prafandita colore: :-iia miloni di colori 24 bty B |

Calare:

Trazparente
Mermnaria richiesta: 353.4 KBute
Dimension: 450 » 200 Pixel

| ok | [aeus | [ 2 |

Clicca sulla A di Testo.
Premi F6 per far aprire la finestra Materiali.

Imposta come Trasparente la casella Proprieta primo piano
cliccando sull'icona evidenziata:

+ 1l

Tutti gli strurnanti

Imposta invece un colore pieno come Proprieta sfondo cliccando sull'icona
evidenziata:

Tutti urnenti

(accetta il colore che compare, non & importante)

La finestra Materiali risultera cosi impostata:
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Tutti gli strurnanti

Premi F4 per far aprire la finestra delle Opzioni e imposta come segue:

* - Imposta: : Creacome:  Carattere: Dimnensiong; Larghezza pennellata Epixen:.ﬂ.ntialias Allinzarnen
e @7 W] [ 2Y s EEE | B /U A
| | = E — -—

s A' |Mu:-|:-i|e

Clicca sulla Tela, nella finestra Immissione testo, scrivi il testo:

Immissione testo

Imnrnettere il

arcuerd

[ #pplica ]I Annulla ]

Mlermotizza tasta

e clicca su Applica.

Posizionati con il mouse sulla scritta e, quando compare il simbolo

dello strumento Spostamento “}’, tieni premuto il tasto sinistro del mouse
e posiziona la scritta al centro della Tela:

Auguri

Mantieni il Contorno mobile intorno al testo e vai su Finestra>Duplica.

Duplica 2 volte in modo da avere 3 immagini
(devi ottenere tante immagini quanti sono i fotogrammi che compongono
il glitter, nel nostro caso 3).

,

Creazione del primo testo glitterato

Vai su File>Apri e apri Fotogramma:
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e

(ogni volta che apri un fotogramma del glitter PSP ne memorizza il contenuto
nella cartella Motivi.
Ecco perche, quando aprirai questa cartella, lo troverai gia disponibile.

Nella finestra Materiali clicca sulla freccia Inverti materiale per invertire le impostazioni:

-
x
LEE

L

®

A

Tutti gli strurnanti

Clicca sul piccolo menu delle opzioni della casella Proprieta primo piano
e scegli Motivi:

@ ®

Fl

Tutti gli strurnenti

Clicca sulla casella (1):

Rl ! [ |
Rl
iy
® i ©

Tutti gli strurmenti

per far aprire la finestra Materiale.
In questa finestra clicca sulla freccia evidenziata (2) per far aprire la finestra
dei Motivi (3).
Tra questi motivi troverai Fotogramma1:
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Materiale [
Stie

@ Colre| D Gradienis | 57 hotid
Linoleum

Angodo:

a L

12 ...

e 0] Sv

ettt

|
&

[ Trzma

fausfalbo 02

Fiabograrmat.gii
Angelo:

1 ~
i b=l %

Scala;

Boaivngi 2 campicai...

[ ok [ e || 7 |

poi su OK per confermare.

La finestra Materiali risultera cosi impostata:

Tutti gli strurnanti

Clicca sulla prima delle tre immagini del Testo per selezionarla:
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A4 Auguri

Clicca sullo strumento Riempimento ‘@, nella barra delle Opzioni,
imposta come segue:

X - Impostazioni predefinite;  © Modalitd comispondenza:  Tolleranza: Madalith miscelatura: Opacita:
: : = : : =
M ,,@v © | Meszuno W : DCamplone LDl |N-:-rma|e W | 1005w

e clicca sul testo per glitterarlo:

Vai su Selezione>Nessuna selezione.

Hai ottenuto il primo testo glitterato.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file Glitter1, scegli il
formato PSP Animation Shop:

PPM Portable Poeelmap (".ppm)
P50 Photoshop " psd

PSPIMAGE Immagine Faint Shop Pro (" pspimage.” p

e clicca su Salva.

Chiudi questa immagine e quella del Fotogramma1 per non confonderti.

Creazione del secondo testo glitterato

Apri Fotogramma2.

Nella finestra Materiali clicca sulla casella Proprieta primo piano:

e
Tutti gli strurnenti
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per far comparire la finestra Materiale>Motivi e scegliere il motivo
Fotogramma2:

Immagines FDtu:uQramE..._

% 3ok

Bianca Campane e al...

Eibioss)

Il Motivo corrente, selezionato, € quello che hai usato in precedenza.
Ora invece dovrai lavorare con il Fotogramma2, quindi cliccaci su per selezionarlo.

Nella finestra Materiali ora troverai impostato il Fotogramma2:

| I
| | s
| ._4' |

Tutti gli strurmenti

Clicca sulla seconda immagine del testo per selezionarla:

4 Auguri

Con lo strumento Riempimento clicca sul testo per glitterarlo:

:

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file Glitter2, scegli il
formato PSP Animation Shop:

Vai su Selezione>Nessuna selezione.

Hai ottenuto il secondo testo glitterato.

file:///J/HOBBY GRAFI CO/Testo%20glitterato-psp8.htm (8 di 12) [11/04/2000 8.23.57]



file:///JJHOBBY GRAFI CO/Testo%20glitterato-psp8.htm

PPM Portable Peelmap (".ppm)
P50 Photoshop {7

PSPIMAGE Immagine Faint Shop Pro (" pspimage.” p

e clicca su Salva.

Chiudi questa immagine e quella del Fotogramma2 per non confonderti.

Creazione del terzo testo glitterato
Apri Fotogramma3.

Ripeti i passaggi per andarlo a selezionare nella casella Motivi:

i Vs creaw-v!

Mativo comente Immagined : Immagineh
Duguei SRl
Auguri
Degcrerei
Auouri

jhr_m; WA
Irmmaginek fotogranmma ... Argento

L%
3 T3

Bianca Campane e al... Cubi rogsi

g T

Clicca sull'ultima immagine del Testo per selezionarla:

Auguri

Con lo strumento Riempimento clicca sul testo per glitterarlo:

Vai su Selezione>Nessuna selezione.

Hai ottenuto il terzo testo glitterato.
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Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file Glitter3, scegli il
formato PSP Animation Shop:

PPM Paortable Peelmap (".ppm)
P5D Photoshop {*.psd]
P Animation Shop (~psp)

F‘SF‘IMAGE Immagine Paint Shop Pro (" pspimage.” p

e clicca su Salva.

Ora apri Animation Shop e clicca su questa icona:

i

Si aprira la finestra Creazione guidata animazione.

Nella prima finestra metti il segno di spunta alla voce "uguale a quella
del primo fotogramma", poi Avanti.

Nella seconda finestra metti il segno di spunta alla voce "trasparente”,
poi Avanti.

Nella terza finestra metti il segno di spunta alle voci "angolo superiore
sinistro del fotogramma" e "con il colore della tela" poi Avanti.

Nella quarta finestra metti il segno di spunta alla voce "Si, ripeti animazione
all'infinito" mentre alla voce "indicare la durata della visualizzazione"
scegli il valore 10, poi Avanti.

Nella quinta finestra, utilizzando I'opzione Aggiungi immagine, devi andare
a prendere i tre fotogrammi che hai preparato:

Creazione guidata Animazione X

Specificare e immagini da cancars come
fotogrammi, aggiungendole all'elenco seguente;

alitter 1.psp

Elitterl ESE

Aggiungi immagine... | Cposta su

Eimuu:uvi'immaginel Sposta gio |

< |ndigtra | Areanti > | Annulla | ? |
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Clicca su Avanti e nell'ultima finestra scegli Fine.

Animation ha montato i fotogrammi in sequenza e ti troverai con
questa immagine:

& Animazione1* [1:3] - fotogrammi [Z||E|[Z|

Angegeewi | Fucegrard | Hgresi

F1 D10 F-2 D10 F3 D10

Clicca sull'icona Ritaglio, poi su Opzioni:

Q+@d 2 AT

sz’il:ur'ii...i Ritaglia | Cancella |

Nella finestra Opzioni di ritaglio clicca su Circonda I'area opaca:

Opzioni di ritaglio I

Dimersioni de350 « 300

—FRettangolo di rtaglio corente

Pasiziane: (17,21 a1 (332, 288)
Dirension: 315« 267 1,180

Sinistra; |1? 3: :I Destra; |332 3: xI
Superiore: |21 3 zI |nferiore: |233 3; _:I

~ Determing il ritaglo comrente

Circonda l'area opaca Ll

[Lirconda l'area animata |

] Annulla K

clicca OK, poi Ritaglia:

oRNE R N

Opzioni... |

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Ritaglia 84 Cancella

i

Esegui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.**
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% ) —

** ATTENZIONE

Diamo di seguito la soluzione ad un problema che si presenta
di frequente usando Animation Shop:

Se alla fine del salvataggio il lavoro risultasse contornato da antiestetici
pixel (puntini) neri vedi :

Evitare la comparsa dei pixel neri in Animation - Malizia 25

% —-

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

(EJV(,{WSEW_@W

Indice j HﬂmePﬂge)
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