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Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSP9 e Animation Shop.
Ringraziamo l'amica Pinuccia per la collaborazione.

Materiale occorrente:

Immagine C-Br-train scarica
Font Broadway (per l'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts) scarica
Filtro Unlimited2 (per l'uso vedi Come installare i filtri) scarica
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Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine Dimensioni 450 x 350,
Sfondo raster, Colore Trasparente.

Apri I'immagine C-Br-Train, vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela e vai su
Modifica>Incolla>Incolla come nuovo livello.

Vai su Livelli>Duplica.
Premi F8 per far aprire la finestra Livello.
Clicca sulla A di Testo.

Nella finestra Materiali, se non la vedi premi F6, imposta sia come
Proprieta primo piano che come Proprieta sfondo il colore Giallo #FFFFO0O:

Strumenti

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Nella barra delle opzioni imposta come segue:

Irnp, pradaf.: Crea cormne! Direzione: Caratters: Dimensiona:  Larghezza pennellata (p

A~ i'-.-'ett-:-re vi i "ri IEmadway LT ;I 152 ‘:! IIII,III B

(il valore Dimensione>62 lo devi inserire manualmente)

Clicca sulla tela, nella finestra Immissione testo digita il testo
e clicca su Applica.
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Il testo, essendo di tipo vettoriale, sara contornato dai nodi.

Agisci su questi per aumentare le dimensioni del testo facendo attenzione
che resti all'interno dell'immagine:

Con il livello Vettore1 selezionato vai su Livelli>Converti in livello raster
e avrai creato il livello Raster3.

Vai su Selezione>Seleziona tutto, poi su Selezione>Mobile.

Vai su Selezione>Modifica>Contrai e, nella finestra Contrai selezione,
alla voce Numero di pixel imposta il valore 1.

Premi il tasto CANC sulla tastiera.
Mantieni la selezione mobile.
Vai su Selezione>Inverti.

Seleziona il livello Copia di Raster2:
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e premi il tasto CANC (non preoccuparti se ti sembra che
non succeda nulla, vedrai nei passaggi successivi i cambiamenti del testo).

Seleziona il livello Raster3, vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta
come segue:
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Applica nuovamente I'ombra mantenendo le precedenti impostazioni.

Vai su Selezione>Nessuna selezione.
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Seleziona il livello Raster2 e diminuisci lI'opacita livello a 65:

Seleziona il livello Copia di Raster2 e vai su Effetti>Plug-in>.C.NET Software>
Filter Unlimited 2.
Clicca su Noise Filter (1) per far aprire la finestra delle opzioni (2),
imposta Add Noise (Monochromatic) (3), imposta il valore Noise a 50
e clicca su Apply:

Navigator | Presets | About | Filters Unilimited

t<Sandflower Specia 2 3 &dd Maize [Monochromatic)

Andrew's Filters 8 Add Noize [RGE]

Buttons & Frames Background Moize

Color Effects Grapzcale Moize

Calor Filters Maoizy Ratation .

Convolution Filters Moizy 5 hift o | 3" ma e e
Diiztartion Filters Moizy Zoom ¥ ﬁ
Edges, Round Pure Moize [fore-/backagrounc ' J"". ' A F
Edgesz, Square #-Moize - : ﬁ § o 'pﬁ
FFGY?7? % i

Filker Factom Gallemy

Frames, Marble & Cry: 2

Frames, Stone & Grar
Framesz, Textured
Framesz, W ood
Gradients

Image Enhancement '
Lenz Effects
Lens Flares Moize . B0
Maize Filters 1
Faper Backgrounds

&,dd Moize [Monochromatic]

Database Import... Filter Info... Editor... Randomize I

Databaze: |ICHET-Filters
Filkers: 479 Apply Cancel |

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file Immagine1, scegli il
formato PSP Animation Shop:
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FPPM Portable Puwelmap (".ppm)
P5SD Photoshop (*.psd)
‘PSP Animation Shop

PSPIMAGE Immagine Paint Shop Pro (" pspimage.” p

e clicca su Salva.

Clicca sull'icona Annulla ultimo comando:

per annullare I'azione Unisci i livelli e tornare ad avere tutti i livelli aperti.
Clicca una seconda volta sulla stessa icona per annullare

il passaggio in cui hai applicato il filtro.
Ora il tuo testo non ha effetti.

Vai di nuovo su Effetti>Plug-in e applica ancora il filtro variando solo
il valore Noise da 50 a 55.

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file Immagine2, scegli
sempre il formato PSP Animation Shop e clicca su Salva.

Clicca di nuovo due volte sull'icona Annulla
per tornare ad avere il testo senza effetti.

Vai di nuovo su Effetti-Plug-in e applica ancora il filtro variando solo
il valore Noise da 55 a 60.

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file Immagine3, scegli
sempre il formato PSP Animation Shop e clicca su Salva.

Apri Animation Shop.

Clicca sull'icona Creazione guidata animazione:
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File Modifica Wisualizza 7

X B D@

|Creazinne guidaka .ﬁ.nimazinne|

Nella prima finestra metti il segno di spunta a Uguale a quella del primo
fotogramma poi clicca su Avanti.

Nella seconda alla voce Indicare il colore predefinito della tela
scegli Trasparente.

Nella terza finestra imposta come segue:

Le immagini originali con proporzioni diverze da quelle
dell'animazione weranno posizionate allinterno

del fotogramma durante la creazione.

Indicare in quale posizione:

{+ Angolo superiore sinistro del fotogramma
(" Al centra del fotogramma

Indicare come riempire il resto del fotogramma,
ze immagine ne occupa solo una porzione.

* Con il colare della tela
[ Con il contenuta del fatogramma precedente

| Adatta fatogrammi

Nella quarta imposta come segue:

Riprodurre l'animazione in maodao iterativo’?

(¢ S, ripeti animazione allinfinito
" Riproduci | ol volte

Indicare la durata della wizualizzazione
[in 1100 di 2econda).

10 =k

Nella quinta clicca su Aggiungi immagine (1) e cerca la cartella nella quale hai
salvato il tuo lavoro.
Tenendo premuto il tasto CTRL seleziona i tre file che devi elaborare (2),
clicca su apri (3):
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Specificare le immagini da cancare come
fatogrammmi, aggiungendale 3

= = B cf B

FsF Immaging 1.psp

I
FiF Immaging £, psp
I

mmagine 3. psp

1 Agaiungi immagine. ..

Hirnuos immagine

Mome file: I"Immagine 3psp" "lrmagine 1.pzp" "Immagine 2. psp" | 3 Apri

in modo da farli comparire nell'apposita finestra:

Specificare le immagini da caricare come
fotograrmmi, aggiungendaole all'elenco zeguente:;

Immagine 1.psp

ImmaEme E.ESE

Agagiungi immagine. .. Spozta zu

Rirmuat immagine Spozta gid

Clicca su Avanti.
Nell'ultima finestra clicca su Fine.
Animation presentera i 3 fotogrammi montati in sequenza.

Clicca sull'icona Ritaglio, poi su Opzioni:
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Nella finestra Opzioni di ritaglio clicca su Circonda l'area opaca:

Vai su Animazione>Proprieta animazione e imposta come Colore della tela
il colore Opaco bianco:
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Colon di baws
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Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Esequi la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

(,:L,{,t,a}mqﬂ;cw
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