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Freparare un glgbo

Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX2 e Animation shop.

Materiale occorrente:

Neve scarica
Cane scarica
Globo scarica
Base scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v
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Script da Dynamic Drive

Con PSP apri il tube Neve poi vai su File>Esporta come ornamento e,
nella finestra che si apre, alla voce Nome ornamento digita Neve:

Esporta come ornamento

Dizpozsizione delle celle Opzioni di pozizionamentao
. B ~ ae I
I orizzontale: | + ¥ Modalitd pogiz: | Casuale L
_I | S—
) _'I .n._,;| : : [ =
I werticale: | - Dimensione passo: ;2':":' - "*"‘|
—_— ! —
Celle tatal: | * ¥ Modalits seleziane: | Casuale w
; 100 Ll
Larghezza cella; 300 Scala: 100 & """!
Altezza cella: 400
Mome Meve
orhamento; L
Marme file: Mewve PzpTube
| fii | | s | | ............... —

Clicca OK e chiudi il tube.

Vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine Dimensioni 300x300,
Sfondo raster, Colore Trasparente.

Premi F8 per far aprire la finestra Livello.

Prendi lo strumento Ellisse:

. Forma predefinita =
¢ | Rettangolo G
-
@f - | 7.f Forma simmetrica H

Nella barra delle Opzioni, se non la vedi premi F4, imposta come segue:
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Nella finestra Materiali, se non la vedi premi F6, setta come Trasparente la casella
Proprieta primo piano e imposta come Proprieta sfondo il colore Bianco:

G
o4

L
y e

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Posizionati sulla tela e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, traccia un cerchio.

Prendi lo strumento Sposta:

m G Punktakore K

Sposka

Posizionati sul cerchio e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, spostalo
in alto:

oy

Vai su Selezioni>Seleziona tutto poi su Selezioni>Mobile.

Apri I''mmagine del Cane, vai su Modifica>Copia, clicca in un punto del
cerchio bianco che é rimasto selezionato poi vai su Modifica>Incolla nella selezione.
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Apri I''mmagine del Globo, vai su Modifica>Copia poi clicca sulla tela e vai su
Modifica>Incolla nella selezione.

Vai su Selezioni>Deseleziona.

Vai su Livelli>Duplica e duplica 2 volte.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:
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Livello - Raster 1 o x
M- | |

[ Mormake _;; I:Ifﬂ

e

: For #% " Copia diCopia diRaster 1
: ~ '

: | ;':; | Copia diRtaster 1
S| '

[

Vai su Selezioni>Seleziona tutto poi su Selezioni>Mobile.

Vai su Selezioni>Modifica>Contrai e imposta:

LS
£

Murmera di pixel:

Prendi lo strumento Ornamento , nella barra delle Opzioni clicca sulla freccia (1)
e nella finestra categoria scegli Neve (2):

g . Scala: Passo Mod, post
| Gl | o9 [ 89 e
: —_
HCateguriar Tutto w
=
/
; gn E |
o 2
Mattina Matale neve

Imposta come segue:

Imip, predef.: . E Scala: Fasso: Mod, posizionam,: Modalita selezions;
@' EEE:”M:VEEEIE W | | Casuale “w
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Clicca in un punto del globo per applicare la neve.

Vai su Selezioni>Deseleziona.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livello - Copia diRaster 1 nx

9| R |

Vai su Selezioni>Seleziona tutto poi su Selezioni>Mobile.

Vai su Selezioni>Modifica>Contrai e imposta:

—-

Mumero di pisel:
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Con lo strumento Ornamento applica di nuovo l'effetto Neve.
Vai su Selezioni>Deseleziona.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

SHEIE
o 100, ¢ Nessuno
Mormake  § Iﬂ.h

Vai su Selezioni>Seleziona tutto poi su Selezioni>Mobile.

Vai su Selezioni>Modifica>Contrai e imposta:

4 ¥
£

Murmero di pixel:

Con lo strumento Ornamento applica di nuovo l'effetto Neve.
Vai su Selezioni>Deseleziona.

Apri l'immagine Base vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela poi su
Modifica>Incolla come nuovo livello.
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Vai su Livelli>Duplica e duplica 2 volte.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livello - Raster 1 ox

G- | R | i

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
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Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livello - Copia diRaster 1 o x

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:
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W | 5

-

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Riattiva tutti i livelli:

Livello - Uniti o x
- | K|

9 @

9 [

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il
formato PSP Animation Shop:
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PPM Portable Pocelmap . ppm)
PSD Photoshop (" psd
‘PSP Animation

PSPIMAGE Immagine aint Shop Pro (" pspimage,” p

e clicca su Salva.
Con Animation Shop riapri il file.

Vai su Modifica>Seleziona tutto, poi su Animazione>Proprieta fotogramma
e imposta come segue:

Proprieta fotogramma

Durata di visualizzazione l Commenti

Durata (in 1/100 sec): |30 _:I x

8] 4 Annulla ?

Clicca sull'icona Ritaglia poi su Opzioni:

+HEg|+E LA FOA O Opzioi.. | i |

Nella finestra Opzioni di Ritaglio scegli Circonda I'area opaca, poi clicca su Ritaglia:

Opzioni... | Hitaglia Cancella |

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Esegui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.**
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** ATTENZIONE

Diamo di seguito la soluzione ad un problema che si presenta
di frequente usando Animation Shop:

Se alla fine del salvataggio il lavoro risultasse contornato da antiestetici
pixel (puntini) neri vedi :

Evitare la comparsa dei pixel neri in Animation - Malizia 25

L

—¥ fﬂ’-__hl ,—--..' - .

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

b,

(,Jt,(,taémqﬁ;cw

Indice ) Home PEQEJ
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