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allina di Natale

Questo lavoro e stato realizzato con la collaborazione dell'amica Mariuccia.
Abbiamo usato PSPX2 e Animation Shop.

Esiste anche una versione realizzata con PSP7 che puoi trovare a questo link:
Pallina di Natale animata - PSP7

Materiale occorrente:

Immagine Candela scarica
Gancio scarica
Filtro Eyecandy4>Fire (vedi Come installare i filtri) scarica
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(Attenzione: Per inserire I'i'mmagine della Candela useremo la funzione
Incolla nella selezione.
Se usi un'immagine di tua scelta verifica che non abbia lo sfondo trasparente
altrimenti quando verra incollata nella selezione si deformera)

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine Dimensioni 300x300, Sfondo raster,
Colore Trasparente.

Prendi lo strumento Selezione:

m M Selezione 5

)? '5? Selezione a mano libera
Bl », Bacchetta magica

Nella barra delle Opzioni, se non la vedi premi F4, imposta come segue:

Imp. predef.: Tipo di selerions: Modalita: Sfumatura:
P | Cerchio v.:.ﬂ.ggi..rngl{Msl..gc} v;'l‘:' -V P-ntial'EE

= |

Posizionati al centro della tela e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, traccia un
cerchio che abbia una dimensione non inferiore a 200 pixel
(aiutati con le misure che compaiono in basso a destra):

(36, 39) -> (240, 243) = [204 x 204]| [1,000]
Premi F8 per far aprire la finestra Livello.
Vai su Livelli>Nuovo livello raster e clicca OK nella finestra che si apre.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Ritaglio e imposta come segue:
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Prima: Dopao:

£ 00m:; |1':":' 251 @]

[rmpostazioni
Scoztamento Attribati
Yerticale: e A ) Opacita: = A o
Ornzzontale: |25 Ao Sfocatura:; |BEI,EIEI A
Calore

Colore dell'ombra: - [ ] Riempi intermo con:

Vai su Livelli>Nuovo livello raster.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Ritaglio e imposta come segue:

Scoztamenta Attributi

Yerticale: 14 - | Opacita: B A
Orizzontale: [14 A Sfocatura: |5EI,EIEI ~y
Calare

Colore dell'ombra: ...................... : | [] Riempi interno car:

(questa volta scegli il Bianco come Colore dell'ombra)
Vai su Livelli>Nuovo livello raster.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Ritaglio e imposta come segue:
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Scostamento Attributi
Yerticale: 4 Opacita: 100 Ay

b
<

Orizzontale: [4 ~ Sfacatura: |2EI 0 2w
Colore
Colore dell'ombra: ...................... [] Riempi interno con:

(mantieni il Bianco come Colore dell'ombra)
Non deselezionare e vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Vai su Livelli>Nuovo livello raster.

Vai su Livelli>Disponi>Porta sotto:

Apri l'immagine della Candela.

Vai su Modifica>Copia, clicca sulla Tela e vai su Modifica>Incolla nella selezione
(o Informazioni sulla selezione).

Non deselezionare.

Seleziona il livello Uniti:

Livello - Uniti

E-| K| L
- B Enljn'n:i s 11:1}‘_: Normzle p
L 5.5_ Raster 1 100 | Normake |y

Vai su Livelli>Nuovo livello raster.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Ritaglio e imposta come segue:
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acostamento Attribat

Yerticale: BN A Opacita: M * v
Orizzantale: |2|:| e sfocatura: |4EI EIEI:: -
Calore

Colore dellombra: | [ ] Riemnpi intermo corn: | AN

Clicca sulla freccia evidenziata e, nel menu che si apre, scegli Dissolvi:

CEEIE

100 {| Mormzle |_L|H + Normale
SCUrisC
Schiarisci
100 {l Normeake ﬂi Tonalita
Tonalita {esistente) -
Saturazione
Saturazione (esistente)
Colore

Colore (esistente)
Luminanza

Luminanza (esistente)
Maltiplica

Filtra

Dissalvi

SOvTapponi

K Luce netta

Luce diffusa

Differenza

Indebolisd

Rafforza

Esclusione

100 {| Mormzle ﬂ:

Dominuisci I'Opacita livello a 40:

file:///F[/HOBBY GRAFI CO/Pallina%20di%20Nat. Animata.htm (5 di 12) [11/04/2009 0.26.34]



file:///F/HOBBY GRAFI CO/Pallina%20di %20Nat.Animata.htm

Livello - Raster 2

CHEIE
v
Y
y

Vai su Selezioni>Deseleziona.
Apri l'immagine Gancio.

Vai su Modifica>Copia, clicca sulla Tela, vai su Modifica>Incolla
come nuovo livello.

Digita M per attivare lo strumento Sposta "I" posizionalo sul Gancio e, tenendo premuto
il tasto sinistro del mouse, sistemalo correttamente.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

100 {| Normale )|
- @@ [\l [ 0| Raster 2 7] 4 Disclvi )|
. e [ 7 Unii [ 100 [ Normake )
- o5 [ A Raster 1 T100 [ Normale

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livello - Raster 1

SHEAE
%r Uniti

T E‘ H Raster 1

Prendi lo strumento Selezione a mano libera:
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i1 Selezione 5

P lezione a mano libera
& o i
E “n, Bacchetta magica
Impostalo come segue:
Imip. predef.: : Tipo di selezione: Modzlita: Shumatwra: l.T.'?H'.IaH:-: i : Hnﬁaﬁas
‘;)"' " | Solezione 2 mang fbera W | | Aggiengi (Maiss) w0 W | | L Utilizza tisti

Posizionati sull'immagine e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, contorna una
piccolissima porzione alla base della flamma:

Vai su Livelli>Duplica e duplica 2 volte in modo da avere 3 livelli:

Livello - Copia diCopia diRaster 1
&% | Y
. oy [l [0 Unini

]

- E Copia diCopia diRaster 1
. - & *| Copia diRaster 1

. e [ [ & |Raster 1

Vai su Effetti>Plug-in>EyeCancy4000>Fire e imposta come segue
accettando solo il valore Random Seed che il filtro propone:
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Edit Filter Wiew Settings Help

Bazic | Coalar

Drirection ]

FHE

Colurnn Length [pizels] i =
L ‘. L !
Flarne Width [pixels] |,‘.-'_|:||:| i
h. 1 J =}
Side Taper [pixels) E‘_DD =
L ‘. L 1 e
b overment 33 [
L ‘. 1

Denszer Flames
[ ] Start from Far Side

[ ] Draw Only Outzide Selection

[ Random Seed | [567 |

Seleziona come da esempio:
Livello - Copia diRaster 1
SHEIE

- o (S [5:]une
. > & | Copiz diCopis diRzster 1

- HC::-pia diRaster 1

. e ([ & |Raster 1

Applica di nuovo l'effetto Fire.
Clicca solo su Random Seed per variarlo automaticamente e mantieni invariate tutte
le altre impostazioni.

Seleziona come da esempio:
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CHEE
-:@Q' Uniti

- e [\ || & | Copiz diCopia diRaster 1

-ﬂ? A Copia diRaster 1

N E‘ E Raster 1

Applica di nuovo l'effetto Fire.
Clicca su Random Seed per variarlo automaticamente e mantieni invariate tutte
le altre impostazioni.

Vai su Selezioni>Deseleziona.

Riattiva e seleziona il livello Uniti:

SHEIE

- B HL-'n'rti

. e [J ['4 | Copia diCopia diRaster 1
= 8
. e [ [ & |Raster 1

Copia diftaster 1

Vai su Livelli>Duplica, duplica 2 volte poi attiva, disattiva e seleziona come
da esempio:

9|

. % [l [+| Copia diCopia dilinit
. % [l [#-=2| Copia diliniti

@ (G une

- o5 [l | & .| Copi diCapiz difaster 1

- &% [ [ & | Copia diRaster 1
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Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

CHEIE

. 5 @ o ECcnpia diCopia dillniti

= ﬂrﬂnpﬁ diCopiz diRaster 1

| Copia dilkniti

N E E Copiz diflaster 1

- o ([&] v

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

CHEIE

. o> @ | Copiz diCapiz dilinit

- B Hﬂc-pia diCopia diflzster 1

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Digita R per attivare lo strumento Taglierina.

Nella barra delle Opzioni clicca sull'icona Blocca area di ritaglio su>Livello Opaco (1),
poi su Applica (2) per ritagliare:
Imp. predef.: |, Blocca area di ritaglio sur

B- 20 Q | o ENE

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il
formato PSP Animation Shop:
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FPPM Portable Puwelmap (".ppm)
P5D Photoshop {*.psd]
‘PSP Animation Shop

PSPIMAGE Immagine Paint Shop Pro (" pspimage.” p

e clicca su Salva.
Riapri il file con Animation Shop.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Esegui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono. **

** ATTENZIONE

Diamo di seguito la soluzione ad un problema che si presenta
di frequente usando Animation Shop:

Se alla fine del salvataggio il lavoro risultasse contornato da antiestetici
pixel (puntini) neri vedi :

Evitare la comparsa dei pixel neri in Animation - Malizia 25

Se incontri dei problemi puoi scrivere a
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