Maschera rielaborata

La versione originale di questo tutorial € stato scritto da Kolejo e si intitola Englishsantetag.
L'autrice ci ha gentilmente concesso di tradurla.

Abbiamo usato PSPX e Animation Shop.

Materiale necessario:

Maschera 216kris scarica

Animazione LD-champagne2 scarica
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http://www.hobbygrafico.it/Maschera%20rielaborata/Materiale/216kris.zip
http://www.hobbygrafico.it/Maschera%20rielaborata/Materiale/LD-champagne2.zip

Mascherarielaborata

Filtro Fotomatic>Skygrad scarica
Filtro Graphic Plus>Cross Shadow scarica
Immagine LD05zw scarica
Immagine kt_sexy-silouette 50 scarica
Immagine LD-playgirlAA. scarica
Immagine vAirstboomeredrose scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

PREMESSA

Scompatta il file Maschera216kris.zip e copia il contenuto nella cartella
Maschere di PSP.

Scompatta il file Animazione LD-champagne2.zip e copia il
contenuto in una cartella.

Per I'uso dei Filtri vedi il tutorial Come installare i filtri

Questa versione di PSP visualizza i livelli, per impostazione predefinita,
in un formato grande:

100 A Mormale 3 ﬁ'Hessunu_j Iﬂ-i

Layerl

Se devi lavorare su molti livelli questa visualizzazione puo' risultare scomoda.
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http://www.hobbygrafico.it/FILTRI%20PER%20TUTORIAL/skygrad.zip
http://www.hobbygrafico.it/FILTRI%20PER%20TUTORIAL/Graphic%20Plus.zip
http://www.hobbygrafico.it/Maschera%20rielaborata/Materiale/LD05zw.jpg
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http://www.hobbygrafico.it/Maschera%20rielaborata/Materiale/LD-playgirlAA.psp
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http://www.dynamicdrive.com/
http://www.hobbygrafico.it/Come%20installare%20i%20filtri.htm
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Se vuoi modificare questa impostazione (puoi rimpicciolire i livelli) o tornare alla
visualizzazione classica vedi Malizia n. 19>Cambiare il modo di vedere i livelli in PSPX

Noi useremo la visualizzazione classica:

ESECUZIONE

Vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine Dimensioni 400 x 400,
Sfondo raster, Colore Trasparente.

Vai su Selezione>Seleziona tutto.
Apri l'immagine LD05zw e vai su Modifica>Copia.
Clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla nella selezione.
Vai su Selezione>Deseleziona.

Vai su Effetti>Plug-in>Fotomatic>SkyGrad e imposta come segue:
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Vai su Livelli>Nuovo livello raster e clicca OK nella finestra che si apre.

Nella finestra Materiali (se non la vedi premi F6) imposta come Proprieta
primo piano il colore #970B1C (vedi il tutorial Impostare un colore pieno).

Digita F per attivare lo strumento Riempimento e, nella barra delle Opzioni
(se non la vedi premi F4,) imposta come segue:

Irp, predef,;  Modalith comispondenza: Tolleranza Madalitd miscelatura: Opaciti:

f-:" " [Messuna ] IIJ i I].Itili-z’za tuti i fivelli - [rjomale =] [we -j-ll :l

Clicca sulla tela con il tasto sinistro del mouse per colorarla.
Vai su Livelli>Carica-salva maschera>Carica maschera da disco.

Clicca sulla freccia (1), nella finestra che si apre cerca la maschera 216kris (2),
selezionala e conferma cliccando su Carica (3):
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& Carica mazchera da disco

—Maszchera —rientamenta

+ Adatta

21Bknz

" Adatta Categaria

Anteprima

| Tutto

_ 315-kris aneli ge
— Crea mazchera da-
' Luminanza di ongine '
" Qualsiasi valore diverzo da zero
" Opacita di origine
{ | Bordoagu... B-:uru:ln:u arke . Biordo con . Bordo &
Carica | 3 Annulla | 7 |
Premi F8 per far aprire la finestra Livelli.
Verifica che i livelli siano cosi impostati:
—-_— | ————————— |
E|| |§| Ghuppo - Raster 2 -y W Motrnale
l.gl Maschera - Raster 2 ﬂhw
: @ Raster 2 -y w Hu:-rrnale
. I_ Rasterl @;m_: Hormnale

Clicca col tasto destro sul livello selezionato (Maschera - Raster2)
e scegli Elimina.
Si apre una finestra con la domanda "Unire la maschera nel livello corrente?
Rispondi SI.

Clicca sul livello Gruppo-Raster2 per selezionarlo.

Vai su Livelli>Unisci>Unisci gruppo.

Vai su Immagine>Ridimensiona e imposta come segue:
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th Ridimensiona

Climenzioni originali

Larghezza: 400 pixel [5,080 Centimetri]
Altezza: 400 pi=el [5.080 Centimetri]
Rizoluzione: 78,740 Pixelvcentimetn

Dimenzioni in pixel (220 pikel « 320 pixel]

Larghezza: = &
fa . - Percentuals b
Altezza: |80 if A
EiLo— ] 1
FHANLNED NED Lo
Tipo di ricampionamenta; | Dimensione ottimale v |

[ ] Mantieni dimensioni di stampa originali

t antieni proporzioni: 1.0000 % v| a
— |

[ ] Ridimensiona tutt i livell

| ok | Aenas | [ 2|

Digita la lettera M per attivare lo strumento Sposta.
Posizionati sulla maschera e, tenendo premuto il tasto sinistro, sistemala
in alto a sinistra.

Vai su Effetti>Plug-in>Graphic Plus>Cross Shadow e imposta come segue:

Diagonal iy 50
Center i 50
Horizontal £ 50
Diagonal i 50
Horizontal | i 50
Yertical L 50
Intenszity i 73
Brightness PN 128

Cancel 0Ok

Apri I'i'mmagine vAfirstboomeredrose e vai su Modifica>Copia.
Clicca sulla tela, vai su Modifica>Incolla come nuovo livello e non spostarla.

Apri l'immagine LD-playgirlAA, disattiva il livello Raster1 (contiene il
Copyright) e seleziona Samengevoegd:
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Livello - Samengevoeqgd

Ripeti i passaggi per Copiare ed Incollare come nuovo livello e non spostare I'immagine.

Digita X per attivare lo strumento Gomma e imposta come segue:

Irnp. pradaF.: - Fotmnat Dirmensione: Durezza: Pazsa: Drensita: Speszarel  Rotazione! - Opacita:

T ,
e ‘ . -| rlg;m. |5 = N = L25 =1 1uuﬂ:| 1uuﬂ:||u = Eiﬂﬂﬁj

Ora dovrai usare la Gomma per cancellare parti della Rosa e della Maschera
che si vedono in trasparenza sul cappello, sulla spalla sinistra e sulla mano
destra della donna per riportare in primo piano questi particolari.

Seleziona il livello Raster2 (contiene la Rosa):

_@' R0 0

J i S
' 1:3* @-Easter 3 : I_ 100, Momnale p-
o Fﬁt&t; i 100 {' Mormnale g
o @ Ghuppo - Raster 2 100 ” Motrnale b
b @ Faster 1 loo "~ Marmale 3

Prendi la Gomma e, tenendo premuto il tasto sinistro, cancella le parti che
abbiamo evidenziato:
(non preoccuparti se il lavoro sulla spalla (A) non sara perfetto, questa parte
verra coperta dai bicchieri)
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Seleziona il livello Gruppo-Raster2 (contiene la Maschera):

Livello - Gruppo - Raster 2

@F‘l

---J,n—_.d—-,----- LTI )
ﬂ}@ Raster 3 F o r 100, Motmale
o @ Faster & I 100 & Marmale
L 2 --:Eifi‘j_tij:i-:ii' Raster 2 | r 100 | Momale

- [G Raster 1 = 100 i tarmale

Usa ancora la Gomma per cancellare le parti che abbiamo evidenziato:
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L'effetto finale deve essere questo:

Seleziona il livello Raster3.

Apri l'immagine kt_sexy-silouette50 e ripeti i passaggi per Copiare ed Incollare
come nuovo livello.

http://www.hobbygrafico.it/Maschera%20riel aborata.htm (9 di 14) [23/09/2014 23.20.13]



Maschera rielaborata

Posizionala a sinistra.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

— Scoztamento

YWerticale: [ E :I
Orizzontale: 1 =
— dttributi
Elgan:Pité: 70 —r
fle
Sfocatura [2900 = I:I
Colore:

[ DOmbra su un nuova livello

Vai su Livelli>Unisci>Unisci tutto (appiattisci).

Vai su Immagine>Aggiungi bordatura e imposta come segue:

B Aggiungi bordatura FZ|
Dimetzioni originali Dirmensione in pixel
Larghezza: 400 Supenore:
Altezza: 400 12 gy
-
|F"i;-:e| vi
; Sinizhron Destro:
Muove dimenzioni T || T
Larghezza: 404 1€} !._.J Lj—— f_\:i y = =
Altezza: 404 -
Inferiore:
e #808080 SRR
| W
-
Simmetriche
| ok || #enaa | [ 7]

Vai di nuovo su Immagine>Aggiungi bordatura e imposta:
Colore > Nero
Dimensione > 4 - Simmetriche

Prendi la Bacchetta magica:
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ﬁ @ Selezione 3

/‘3 ‘-? Selezione a mano lbera

e imposta come segue:
Irnp. predef.: I"-'1n:u:|a||l:a I"-'1n:u:| -:-:-mspclndenza Tollzranza: |:|th|||zza putti i livwall Shurnatura:
w U] S-:-:tltm:n:l v '-.-'aln:lre RGE | ':' : W | [0 i [ #ntialiaz

Clicca nel bordo nero per selezionarlo poi vai su Effetti>Effetti di trama>
Intessitura e imposta come segue:

Distanza:

= . Colore inteszitura;
Larghezza:

5 = Colore spazio;

-

I L
Dpacita! | ) Y I__j'”_ [' Oy
—_ W Riempi spazi

<

= |U1
=

0 | annula | 7

Vai su Selezione>Deseleziona.

Vai su Immagine/Aggiungi bordatura e imposta:
Colore > #808080
Dimensione > 2 - Simmetriche

Vai su Immagine>Aggiungi bordatura e imposta:
Colore > Nero
Dimensione > 2 - Simmetriche

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il
formato PSP Animation Shop:

FPM Portable Poeelmap {* ppm)
PS50 F‘hcntn:lshcl [ pad]

s ;
P'SF'IMnGE Immaglne F'alrrt Shop Pro {".pspimage.” p

e clicca su Salva.

Con Animation Shop apri Animazione LD-champagne2:
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& LD-champagne2.mng [1:1] - fotogrammi

In basso, a destra, compare un' icona che ti dice il numero (e le dimensioni)
dei fotogrammi:

| 4 fotogrammi 105 x 255

Annotati questo numero (4) perché determinera il numero dei fotogrammi
che, tra poco, dovrai ottenere duplicando I'immagine che hai preparato.

Apri il lavoro preparato con PSP.
Clicca sull'immagine con il tasto destro e, dal menu che si apre, scegli Duplica.

Sposta tutto a sinistra il cursore in modo da rivedere il primo fotogramma:
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E¥ | Animarione1® [1:1] - Tatogrameni

Clicca su questo fotogramma per evidenziarlo (il bordo deve diventare blu) poi
duplicalo di nuovo.

Ripeti questo passaggio per duplicare il primo fotogramma sino ad avere
gli stessi fotogrammi delle animazioni, in questo caso 4.

L'icona in fondo a destra si incrementa ogni volta che aggiungi un fotogramma.
Ti aiutera a sapere quando avrai raggiunto il numero necessario:
per questo lavoro:

| 4 fotograrmmi - 420 % 420

Ora devi unire la gif al tuo lavoro.

Clicca sulla gif per selezionarla, poi premi Ctrl+A (per selezionare tutto),
poi Ctrl+C (per copiare).

Clicca sull'immagine per selezionarla, poi premi Ctrl+A (per selezionare tutto) e
Ctrl+E (per copiare).

L'animazione &€ comparsa sull'immagine insieme ad una freccia.

Sposta la freccia per posizionare i bicchieri in basso a destra, clicca col tasto sinistro
per confermare e li vedrai comparire in tutti i fotogrammi.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Eseqgui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.
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Se incontri dei problemi puoi scrivere a

(,J,(,{,a}mqﬁ;%

Indice J HﬂmePﬂgeJ
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