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La versione originale di questo tutorial la puoi trovare sul sito Orchid Designz.

L'autrice ci ha gentilmente concesso di tradurla.
Abbiamo usato PSP8 e Animation Shop.

Materiale occorrente:
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Immagine Donna scarica
Immagine Corner scarica
Tre gradienti (scompatta il file e copia nella cartella Gradienti) scarica
Font Satisfaction (per I'uso vedi Malizia>Ultilizzare i fonts) scarica



file:///F|/HOBBYGRAFICO/Lavorare%20con%20i%20gradienti/Materiale/~KJM~BlueEyedBeatnic~8-24-03.psp
file:///F|/HOBBYGRAFICO/Lavorare%20con%20i%20gradienti/Materiale/corner%20q.psp
file:///F|/HOBBYGRAFICO/Lavorare%20con%20i%20gradienti/Materiale/gradienti.zip
file:///F|/HOBBYGRAFICO/malizia%20index.htm
file:///F|/HOBBYGRAFICO/Lavorare%20con%20i%20gradienti/Materiale/Satisfaction.ttf
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Filtro Tormentia (per I'uso vedi Come installare i filtri) scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Vai su File>Nuovo e apri una Nuova immagine Dimensioni 450x450,
Sfondo raster, Colore Bianco.

Apri I'immagine Corner, vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela e vai su
Modifica>Incolla come nuovo livello.

Chiudi lI'immagine Corner.
Premi F8 per far aprire la finestra Livello.
Vai su Livelli>Duplica.

Vai su Immagine>Ridimensiona e imposta un valore Percentuale del 75%:

Ridimensiona Fg

Dimenzioni onginali

Larghezza: 450 pixel [16,071 Centimetri]
bAlezza: 450 pivel [16,071 Centimetri]
Rizoluzione: 28,000 Pixelcentimetr

Cimenzioni in pisel [338 pidel » 333 pixel]

Larghezza: |73 v
I @20

i | Percentuale W
Allezza; I?E v
—— 20000

Tipo di nicampionarmento; | Bilinears

[ ] Mantieni dimensioni di stampa originali

[+] Mantieni proporzioni di; !I'LDDDD :V! al

[ ] Ridimensziona tutti i livel

| ok || aeeaa | [ 7 |
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Vai su Livelli>Duplica.
Vai su Immagine>Ridimensiona e applica la stessa percentuale.

Avrai ottenuto tre angoli di diverse misure come vedi in questa immagine:
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Disattiva il livello Sfondo, mantieni selezionato uno degli altri livelli:

Livello - Copia diRaster 1

mg B R "%E ¥ 931'3@

Iﬁ Copia diRaster 1 R s E Matrnale g @Nessunn a
Iﬁ Copia diRaster 1 s Z Mormale — p @NESSU"D 8
Ii Raster 1 b3 z Motrnale @Nessunn B
B sfondo ‘ B ,fﬁ besnane

e vai su Livelli>Unisci>Unisci il visibile.
Vai su Livelli>Duplica.
Vai su Immagine>Rifletti, clicca sullo strumento Spostamento, posizionati

sull'immagine riflessa e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse,
spostala in modo che le due immagini siano perfettamente allineate:
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Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile (il livello Sfondo &€ sempre disattivato).
Sposta I'immagine verso il basso della tela per lasciare spazio ad una seconda
immagine che andremo a creare.

Vai su Livelli>Duplica, poi su Immagine>Capovolgi e sposta I'immagine in modo
da avvicinarla all'altra come vedi nell'immagine:
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(se hai problemi a spostare I'immagine, perché i quadratini sono troppo piccoli
e lo strumento Spostamento non riesce a trovare un punto che gli consenta di
attivarsi, aiutati con lo strumento Zoom per ingrandire I'immagine)

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile (il livello Sfondo &€ sempre disattivato).

Digita la lettera Z per attivare lo strumento Zoom e clicca sulla tela per
ingrandire bene l'immagine.

Prendi la Bacchetta magica:

i 7|87 Selesione 5
g.:” - 5;’ Selezione a mano libera
# ~ ||#° Bacchetta magica |

e, nella barra delle Opzioni (se non la vedi premi F4), imposta come segue:

# - Irpostazioni predefinite: - podalita: Modaliti comispondenza:  Tolleranza: Shumnaturat
”l =k - |Aagiungi (Maiusg) =] [valere RGE =] FE‘—;! [~ Campione urito m I Antialias

Clicca all'interno di ogni quadratino grande per selezionarlo:

El o
El DUn

Se per errore selezioni tutto, o clicchi sul bordo e selezioni I'esterno del quadratino,

puoi tornare indietro utilizzando I'opzione Annulla I'ultimo comando =™
e ripetere il passaggio in modo corretto.
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A lavoro ultimato dovrai avere questa immagine:
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Vai su Livelli>Duplica e duplica 2 volte in modo da avere 3 livelli.
Clicca su ogni livello con il tasto destro del mouse, dal menu che si apre scegli
Rinomina e chiamali:

Livello1, Livello2 e Livello3

Seleziona il Livello1, disattiva il Livello2 e il Livello3 e riattiva il livello Sfondo:

B vello Liveliol - : i
QHDH % ¥ By
_I& Livella2 m

b W-{ |_ N-:-rmal__| .;,ﬁ Messur
N w m-:-rmale J‘/ Nessur
] m_-: |_ Nu:-rmal__l ;ﬁ; Messur

2

Clicca sullo strumento Riempimento |
Nella finestra Materiali (se non la vedi premi F6) imposta come Trasparente
la casella Proprieta sfondo e imposta Blue Lagon come Gradiente
nella casella Proprieta primo piano seguendo questi passaggi:

- clicca sul piccolo menu delle opzioni e scegli Gradiente (1)
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- clicca sulla casella (2)

-

Tutti gli strurnenti

- nella finestra Materiali che si apre clicca sulla freccia (3)
- clicca su BluelLagon per impostarlo (4)

- |

Materiale
Chile [] Trama
@ Colose| D Gradiente | 885 Motivi Asfalto 02

Primo piano sfondo

Angol: Ehie Laguun biseze + mef  CatoeCounty..
0 e "
-3 Ripetiziont s
s | W
1] e T
| A
o E j Augento metal.,  Awono ducione  Azzurmo cener...

e ——

0ol —

Modfica percors

e

- imposta i valori Angolo e Ripetizioni come da esempio:

Angaolo;
45 Sw
-
Ripetiziohi;

0 il ¥

-

[ ] It

Nella barra delle Opzioni dello strumento Riempimento imposta
come segue:

- Impostazioni predefinite:  : Modalitd comispondenza:  Tolleranza:

Modalitd miscelatura: Cpacita:
a 1 H o F
- © | Messuno w | | | [] Gampiene unito |H-:-rma|e b d | |_ 00w

e clicca nella selezione per colorarla.
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Avrai ottenuto questo risultato:
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Non deselezionare.

Nella finestra Livello disattiva il Livello1, riattiva e seleziona il Livello2:

Livello - Livello2

hEBEBRE WE ¥ RS

I & Livella3 .. ﬁm E Mormnale p@ Messun
& Liwelloz : "‘!_!m E Hnmf-l.e- -.-p_;:@Nessun
Iﬁ Livellol : ﬁ E Marmnale p;ﬁ, Meszun
. Sfondo P _Q Tomale ? f:’j Leegu

Modifica le impostazioni del gradiente:

Blue Lagoon

Clicca con lo strumento Riempimento nella selezione per colorarla.
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Disattiva il Livello2, riattiva e seleziona il Livello3.

Modifica le impostazioni del gradiente mantenendo inalterato il valore Angolo e
modificando il valore Ripetizione = 4.

Clicca con lo strumento Riempimento nella selezione per colorarla.
Vai su Selezione>Nessuna selezione.

Riattiva e seleziona il Livello1 e disattiva i livelli 2 e 3:

Livello - Livello1

B EHBRE WE ¥ RS

- ﬁ E Mormale b i Mess
ﬁ 5| Momnale  p ;ﬁ-ﬁ Mess
oy E Motrnale  p @ Mess

. ) “ darmale 3 /ﬁ? ires

Prendi la Bacchetta magica e, mantenendo le precedenti impostazioni,
seleziona, uno per uno, l'interno di tutti i quadratini medi (aiutati con lo strumento
Zoom se necessario):

O O
Hp g H
3] ]
m 2f 12 m
Bog o i
m oo iom
m SF 0@
D DEI:I:!:IEF:IEI:I:I:I I:I:I:!:Il:!:ll:l:l:l:ln .
O BoE0E0O0O0 DOOE0O0O0D g
OO0OODEEEEN EEEEEEEEEN
OO0 O0ODO NN N EEEEEEENEEN
O ppopoooooo popoooooog B

B B pzoooooaco oooaoacoco B
EIUH Hn.
OgQo N
- -
D =] B ]

m Bo qg .
O@o g Bl
oo Om
O O

Imposta come Proprieta primo piano il gradiente Breeze-mcf con i valori:

Angolo > 45 - Ripetizioni >0
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Tutti gli strurenti

Clicca sullo strumento Riempimento, mantieni le precedenti impostazioni,
e clicca nella selezione per colorarla.

Non deselezionare.
Disattiva il Livello1, riattiva e seleziona il Livello2.
Modifica le impostazioni del gradiente in:
Angolo > 45 - Ripetizioni > 2
Con lo strumento Riempimento clicca nella selezione per colorarla.
Disattiva il Livello2, riattiva e seleziona il Livello3.
Modifica le impostazioni del gradiente in:
Angolo > 45 - Ripetizioni >4
Con lo strumento Riempimento clicca nella selezione per colorarla.
Vai su Selezione>Nessuna selezione.

Avrai ottenuto questo effetto:
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Riattiva e seleziona il Livello1 e disattiva i livelli 2 e 3.

Prendi la Bacchetta magica e, mantenendo le precedenti impostazioni,
seleziona, uno per uno, l'interno di tutti i quadratini piccoli (aiutati con lo
strumento Zoom se necessario):
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Imposta come Proprieta primo piano il gradiente Catoe Country 59 con i valori:

Angolo > 45 - Ripetizioni >0

i

), 4| ®
Tutti gli strurnenti

Clicca sullo strumento Riempimento, mantieni le precedenti impostazioni,
e clicca nella selezione per colorarla.

Non deselezionare.
Disattiva il Livello1, riattiva e seleziona il LivelloZ2.
Modifica le impostazioni del gradiente in:
Angolo > 45 - Ripetizioni > 2
Con lo strumento Riempimento clicca nella selezione per colorarla.
Disattiva il Livello2, riattiva e seleziona il Livello3.
Modifica le impostazioni del gradiente in:
Angolo > 45 - Ripetizioni >4
Con lo strumento Riempimento clicca nella selezione per colorarla.
Vai su Selezione>Nessuna selezione.

Avrai ottenuto questo effetto:
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Riattiva tutti i livelli e seleziona il Livello1.

Vai su Livelli>Duplica poi vai su Livelli>Disponi>Sposta giu:

Livello - Copia diLivellol

Mantieni selezionata la Copia di Livello1, vai su su Regola>Sfocatura>
Sfocatura gaussiana e imposta come segue:
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predel | iimo utilizzo

Con lo strumento Spostamento posiziona questo livello leggermente in alto a
sinistra in modo da ottenere questo effetto:
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Apri l'immagine Donna.
Vai su Immagine>Ridimensiona e imposta una percentuale del 33%.
Vai su Regola>Messa a fuoco>Metti a fuoco.
Vai su Modifica>Copia.

Clicca sulla tela, seleziona il Livello3 e vai su e vai su Modifica>Incolla come
nuovo livello.

Rinomina questo livello Tube:

;REOE S@ ¥ Bhny

REET- 10 ST
Ol ez [ [ Memale b 7 Messuno rﬁ Messuno |
% ] Iﬁ Livelloz MW| Mormale }jﬂessunn

- & Livellal mw Mormnale | rﬂ Messuno
- ﬁ Copia dilivellol "lj w | Morrnale }ﬁ Mezzuno
= & Fazter 1 - w Marmale | rﬁg Messuno

] RAIEN |

Con lo strumento spostamento posiziona I'immagine:
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Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

[ stalza ombia - O] x|

Imp. predef.: ! :] Elﬁl Q

+| [H 2| »| @
- Scostamento
Yerticale: -E

4

Orizzontale: |6

14

— AtEribt:
_Lce Opacits: iED E :i
Sfocatura; in?D E :i

[~ Omibra su un nuowva ivello

oK il |

4

Applica nuovamente l'effetto Sfalsa ombra con le seguenti impostazioni:
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— Scoztamento

Yerticals: |1 E !i
Orizzontale: |1 -
— dittributi

Dpacita: 40 o b
Sfocatura: 370 ¥

Vai su Livelli>Nuovo livello raster, nomina questo livello Testo e clicca su OK:

.ﬂ| Muowvo livello raster

Imp. predef.: F'“?':_I.'ff!,r!i_t,‘ff s

=&

Generale | Intervalli di miscelatura

M ome: testd 1
|"-"|.IIII:|-3|I|:-E| . [Momidi &
mizcelatura; | il
Opacita: o0 = Livells vizibile

[ ] Blocea trasparenza
Sene di _ In - v i
collegamenti; Dl

[ ] Evidenzia nella tavolozza Livello:

Lok || Aenas || 7|

Nella finestra Materiali imposta come Proprieta sfondo il colore Nero e setta
come Trasparente la casella Proprieta primo piano:

+ R

Tutti gli strurnenti

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)
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Clicca sulla A dello strumento Testo e, nella barra delle Opzioni, imposta come segue:

Irnposta: . Creacome:  Carattere: Dlmensn:-ne Larghezza pennellata (pixel): ..ﬂ.ntlallas
A - : | Mabile w | Satisfaction v 23 w | 00 =

= d
Clicca sulla tela, nella finestra Immissione testo scrivi il testo e clicca su Applica.

Posiziona il testo.

Applica l'effetto Sfalsa ombra con le ultime impostazioni usate:
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Vai su Selezione>Nessuna selezione.
Disattiva il Livello2 e il Livello3 poi vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file Immagine1, scegli il
formato PSP Animation Shop:

FPM Partable Pixelmap ".ppm)
'S0 Photoshop (*psd)

F‘SF‘IMAGE Immaglne Paint Shop Pro (" pspimage,” p

e clicca su Salva.
. . . N i . . . . T
Clicca sull'opzione Annulla l'ultimo comando piu volte sino a riavere di nuovo tutti i livelli
attivi.

Disattiva il Livello1 e il Livello3 poi vai su Livelli>Unisci>unisci visibile.
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Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file Immagine2.PSP Animation Shop
e clicca su Salva.

Clicca sull'opzione Annulla l'ultimo comando —* piu volte sino a riavere di nuovo tutti i livelli
attivi.

Disattiva il Livello1 e il Livello2 poi vai su Livelli>Unisci>unisci visibile.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file Immagine3.PSP Animation Shop
e clicca su Salva.

Apri Animation Shop.

Vai su File>Creazione guidata animazione e, nella prima finestra,
metti il segno di spunta alla voce:

Indicare le dimensioni total dell'animazione
{*+ |lguale a quella del primo fatogramma

Nella finestra successiva imposta:

Indicare il colore predefinito della tela
per 'animazione

&+ Trazparente

" Opaco

Nella finestra successiva imposta:

Le immagini originali con proporzioni diverze da quelle
dell'animazione veranno pozizionate all'interno

del fatogramma durante la creazione.

Indicare in quale pozizione;

v Angolo superiore sinistro del fatogramma
" Al centra del fotogramma

Indicare come riempire il resto del fotogramma,
ze [immaagine ne occupa solo una porzione.

(o Con il colare della tela

(" Con il contenuto del fotograrmma precedente

Nella finestra successiva imposta:
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Ripradurre 'animazione in moda iteratiyvo’?

{+ S5i, ripeti animazione all'infinita
(" Riproduci | = | valte

Indizare la durata della vizualizzazione
[in 1100 di zecondo).

=24

Nella finestra successiva, utilizzando il comando Aggiungi immagine, carica i
fotogrammi che hai in precedenza salvato:

Specificare e immagini da caricare come
fotagrammi, aggiungendole allelenco seguente;

immagine1 psp
immagine2 psp

Aggiungi immagine. .., Spozta zu

Rirmuayi immagine

Sposta qgit

Nell'ultima finestra clicca su Fine.
Compariranno i fotogrammi montati in sequenza.

Clicca sull'icona Ritaglio:

QB+ 2 £ &

Posizionati sulla tela e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, contorna
I'immagine facendo attenzione a non escludere parti del lavoro.

Clicca su Ritaglia:

Q+HEd L ATS
Opziani... | Ritaglia Cancella |

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.
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Esegui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

b,

L,L(,f,a}mqﬁ;cm

Indice J HﬂmePﬂge)
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