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Per eseguire questo tutorial abbiamo usato PSP7 e Animation Shop.

Materiale occorrente:

Font Brock Script (per I'uso vedi Malizia>Ultilizzare i fonts) scarica
Immagine Rosa scarica
Immagine Stella scarica
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Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Apri I''mmagine Rosa.
Vai su Livelli>Nuovo livello di rasterizzazione e clicca OK nella finestra che si apre.
Clicca sulla A dello strumento Testo.

Nella finestra Stili imposta come Colore di sfondo il colore #AE1733:

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Clicca sulla Tela e, nella finestra Immissione testo, imposta come segue:
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Immissione testo
Morne: Dimensione: Testa di esempio: LCrenatura: Interlinea:
1Eru:n:k5n:ript [ ‘FE :_] @ L e L =t =
Scrh: {D'Ii'je”tale il [ Crenatura automatica
Stile - Immetters il testo- — e
Pernellata: @p B 'f] E Iﬁ % %%

| Riempimento: m

~ Trama = . l
| Pennellata; Eﬂ b T
Riempirnemnto: E}h W
- Crea come
Testo standard | " Yattare ™ Selezione {+ Maobile WV Antidlias
Ok Annulla 7 Em

Posizionati sul testo e, quando compare il simbolo dello strumento Spostamento, tieni
premuto il tasto sinistro del mouse e sistemalo come da esempio:

Mantenendo il Contorno mobile vai su Effetti>Effetti 3D>Smusso
a incasso e imposta come segue:
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Smuzzato Irmmagine Luce
S muzssa; Splanamento: Calore:
0 S
M| —
Frofondita: Angolo:
10 S VR | \“
| — I .
Atmosfera; [ntensita:
Larghezza:
= 45 S A0 & W
EI:I w bt | — | NN
Lucentezza: Elevazione:
(20 |2 50 W
L— I 2

Vai su Selezione>Deseleziona tutto.
Digita L per far aprire la Tavolozza livello.

Vai su Livelli>Duplica, poi su Livelli>Disponi>Porta sotto:

Tavolozza Livello - Copia diLivellol

0E o & |2 |og

& Livello 2 0
& Merged vo |
¥ NCovia dilivelol |23 E

Seleziona Livello1:

Tavolozza Livello - Livellol

& |39 |hR)
-& EED I -5

& Merged e
- Copadlivelo]  $3

roAlr Ale A

Prendi lo strumento gomma F e imposta come segue:
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Opzioni strumenti - Gomma PN [X]

LD e
Forma: ;5"
Lluadrata ﬂ
11 Dimenszion:  Durezza:
. o —"I -
1 == fr00 =+
Opacita: Fazzo Dienzita:

14

100 = |25 =] {100 =]

| Accumulo graduale

Cancella alcune parti del testo in modo che sembri si intrecci con il gambo della rosa.
Puoi cancellare comodamente perche ci sono 2 immagini di testo.
Le cancellature avvengono solo su una delle 2, quindi non rischi sbavature:

A

Otterrai un' immagine come questa:
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Quando sei soddisfatto del lavoro vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

Scostamento Attribiti -
Werticale: Opacita:
R TR TR FORR TS T ey e o et | _I 1 1 1 H 1 1 EI:I
I |
Orizzontale: Stocatura:
L T Pty BRAC SRAcee TR ey e [ [ | _I 1 1 1 1 1 1 E
I =l |
Colare: §

Vai su Livelli>Duplica.

Disattiva (X) il Livello Uniti e seleziona Copia di Uniti:

Tavolozza Livello - Copia diUniti

AR o & | ey
W Nopadint [N 100
- Uniti o] :|

Apri I''mmagine della stellina, vai su Modifica>Copia, clicca sulla Tela
e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Posizionala sopra la rosa:

file:///FYHOBBY GRAFICO/Intreccio_PSP7.htm (6 di 9) [11/04/2009 0.13.45]



file://IF/HOBBY GRAFICO/Intreccio_PSP7.htm

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile:

Tavolozza Livello - Uniti

Attiva (togli la X) il Livello Uniti, in modo da avere tutti e due i livelli attivi.

Tavolozza Livello - Uniti

% ]t il 100 ~
H - — -—= - =
- Uriti B3

Clicca sullo strumento Ritaglio, digita la lettera O e, nella finestra
Opzioni strumenti, clicca su Impostazioni ritaglio.
Nella finestra Ritaglia area metti il segno di spunta alla voce:
Seleziona area opaca - unisci selezioni
e clicca OK.
Si riapre la finestra Opzioni strumenti, clicca su Ritaglia immagine.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file,
scegli il formato psp e clicca su Salva.

Con Animation Shop riapri il file.

Vai su Modifica>Seleziona tutto e poi su Animazione>Proprieta animazione
e imposta: Colore della tela>Bianco:
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Proprieta animazione

Colore della tela lD::mmerrti ] terazione

{ " Trasparente

{* Opaco

...................

QK Annulla ¥

Vai su Animazione>Proprieta fotogramma e, nella finestra Durata di visualizzazione,
imposta: valore>30.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il
formato gif e clicca su Salva.

Esegui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

N,

(4,(,%}.{%@&
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