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Effetto ricamo

Per eseguire questo tutorial abbiamo usato PSP7 e ci siamo ispirate

al tutorial Broderie .

Materiale occorrente:

Font Benighted (per I'uso vedi Malizia>Ultilizzare i fonts) scarica
Font Hallow Weenie Bats (per I'uso vedi Malizia>Ultilizzare i fonts) scarica
Immagine Aiguille scarica
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Immagine Fantasma

scarica

Filtro Texturizer (vedi il tutorial Come installare i filtri) scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

V

Script da Dynamic Drive

Vai su File>Nuovo e apri una Nuova immagine 300 x 220,
colore Trasparente.

Nella finestra Stili imposta come Colore di primo piano il colore pieno
#FOBB82 e setta come nullo il Colore di Sfondo:

St
4
LS y

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Clicca sullo strumento Riempimento, digita la lettera O e, nella finestra
Opzioni strumenti, imposta come segue:
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kodalita di miscelatura:

|N|:|rmale - |

Modalitd comzpondenza:

| Meszuna - |
Tolleranza: Opacita:

=L i T=E

| Unizci zelezioni

Clicca sullo sfondo per colorarlo.

Vai su Effetti>Filtri plug-in>Texture>Texturizer, imposta come segue:

Texturizer |

O

Cancel

Lk

0% ]
— Texture: I Canvas j
Scaling 50 =
o
Fielief E
2
Light Erirection: | Top j
[ Inert
e clicca OK.

Nella finestra Stili imposta come Colore di sfondo il colore pieno
#E82020 e setta come nullo il Colore di primo piano.
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Vai su Immagine>Aggiungi bordatura e imposta come segue:

Aggiung bordatura E

— Dimenszioni della bordatura - Ok
¥ Simmetriche:

Superiore; IED 3:
lnlgér:icure: |2|:| 5:
Simigtra; |2|:| 3:

Destra: 20 -

Annulla

Clicca sulla Bacchetta magica, digita la lettera O e, nella finestra
Opzioni strumenti, e imposta come segue:

Opzioni strumenti - Bacchett™ .[X]
Ko
# 2 =

todalitd corizpondenza:

S furnatura: Taolleranza:

o =« o -

| Unizci zelezioni

Clicca nel bordo per selezionarlo:
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B2 Immagine 47 [1:1] [Sfondo)

** Vai su Effetti>Filtri plug-in>Texture>Texturizer e imposta
come segue:

—_— - = - - o= R — r—

Cancel

L

ﬂ 100 ;I

— Texture: I Carveas [

Scaling I59 i
2

Rrelief 5 |
Light Direction: | Top j

[ et

Vai su Effetti>Effetti 3D>Smusso a incasso e imposta come segue:
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Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:
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Vai su Selezione>Deseleziona tutto ***.

Clicca sulla A dello strumento Testo.

Clicca sulla Tela e, nella finestra Immissione testo, imposta come segue:
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Immizsione testo
: 3
Lrenatura; Interhinesa:

Limensione: Testo di EEMpio;

Mome:

Renighted #l {42 = e &4l O

e 5 o =] Sadhh | ]

Script: |Eln:n:identale > [T Crenatura automatica

— Shile  lmmettere || testo e ey
B|/|U|A|E[EF

Pennellata: @}‘

Fennellata:; @ b
Hiempimemnta: @ b

—Crea come
Testo standard " Wettore: " Selezione &+ Maobile W fntialias

v | [o

oK. Areils |

Posiziona la scritta un po' in alto poi ripeti la procedura seguita
per il bordo (da ** a ***).

Apri I''mmagine Fantasma, vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela del
ricamo e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Posiziona il fantasma a destra sotto la scritta e ripeti la procedura
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da ** a *** per applicare tutti gli effetti anche a questa immagine.

Clicca nuovamente sulla tela vai su Modifica>Incolla come nuovo livello
poi vai su Immagine>Rifletti.

Posiziona il secondo fantasma a sinistra sotto la scritta e ripeti la
per applicare tutti gli effetti anche a
questa immagine:

*k*k

procedura da ** a

Clicca sulla A dello strumento Testo.

Nella finestra Stili imposta come Colore di sfondo il colore pieno
#DB8680E e setta come nullo il Colore di primo piano.

Clicca sulla Tela per inserire la zucca (lettera D dell'alfabeto) impostando
come segue:
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Immizzione testo

Mome: D_imensin:une: Testo di esempio: :Erenatura: Irterinea:

|H|:|II|:|wWeenie Bats j I-‘-lE j |_| *F‘U \?/r L =E L =
[

S |':|'3'3i':|'3r"t*5'|E |— J:fenatgra automatica
— Stile | — |mrnettere || kesto p—
Fennelata: ®H B /7 E by = %E
Riempimentao:
= Trama
FPennellata: @'F
Hiempimetta: ®F
— Crea come
Testo standard O ettore " Selezione * pohile W Antialias
ok | el | T | [+ [ ore

Posiziona la zucca in basso al centro e poi ripeti la procedura da ** a ***
per applicare tutti gli effetti anche a questa immagine.

Apri l'immagine dell'Ago, vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela, poi
su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Vai su Immagine>Rotazione e imposta come segue:

file:///FHOBBY GRAFICO/Effetto_ricamo_PSP7.htm (10 di 13) [10/04/2009 23.53.57]



file:///IF|/HOBBY GRAFICO/Effetto_ricamo_PSP7.htm

Ruota K

— Direzione —  — Fotazione aK
A destra (780 (180 270

% fsinista | | & Gradi [30 L0 - 359.39)

Annulla

?

™ Tt i liveli

Posiziona I'ago al centro della scritta.

Nella finestra Stili imposta come Colore di primo piano il colore pieno
#CO00506 e setta come nullo il Colore di sfondo.

Clicca sullo strumento Tracciamento, digita la lettera O, nella finestra
Opzioni strumenti imposta come segue:

Opzion strumenti - TracciamPS B |

&=l Ve
Tipo: |.-i'-. mano libera ll
Larghezza: 1 %I =

Bl lina F'érmnalizzab:l..;l

| B

¥ dntialiaz [ Crea come vettare
I Chiudi percorso

e disegna a mano libera il filo che passa per la cruna dell'ago.

Clicca sullo strumento Gomma e, nella finestra Opzioni strumenti,
imposta come segue:
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Opzioni strumenti - Go PR E
4=l %
Forma: s
. Arrotondata ll

11 Dimension:  Durezza:
e .- | -

- -

Opacits: Passo. Densits:
100 iiﬂ EE == {100 :: :I

™ Accumlo graduale

Cancella la parte dell'ago che si trova sopra la scritta:

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:
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Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file,
scegli il formato jpg e clicca su Salva.

— =

Se incontri dei problemi puoi scrivere a
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