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Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSP7.

 Materiale occorrente:

 Immagine Cane e Gatto scarica

 Filtro AlienSkin Xenofex2- Puzzle (per l'uso vedi Come installare i filtri) scarica

 

Porta con te il segnaposto. 
Ti aiuterà a seguire meglio il tutorial. 

  
Script da Dynamic Drive

 

Vai su File>Nuovo e apri una Nuova immagine 400 x 400, 
colore Trasparente.
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Clicca sullo strumento Riempimento , digita la lettera O e, 
nella finestra Opzioni strumenti, imposta come segue:

Nella finestra Stili imposta come Colore di primo piano il 
colore pieno #CFD0CA e setta come nullo il Colore di sfondo:

(Vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Clicca all'interno della tela per colorarla. 

Apri l’immagine Cane&gatto, vai su Modifica>Copia poi clicca sulla tela e vai su 
Modifica>Incolla come nuovo livello.

Vai su Effetti>Filtri Plug-in>Alien Skin Xenofex2>Puzzle e imposta come segue:
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 Clicca OK.

Clicca sulla Bacchetta magica, digita la lettera O e, nella finestra Opzioni strumenti, 
verifica che siano impostati i valori: 

Sfumatura>0 -- Tolleranza>0

posizionati all'esterno dell'immagine e clicca per selezionare.

Vai su Selezione>Inverti e vedrai il Contorno mobile aderire all'immagine.

Digita la lettera L per far comparire la Tavolozza Livelli.

Vai su Livelli>Nuovo livello di rasterizzazione e clicca OK nella finestra che si apre.

Nella finestra Stili imposta come colore di Primo piano il bianco e, con lo strumento 
Riempimento, clicca all'interno della selezione per colorarla:
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 Vai su Effetti e applica il filtro Puzzle mantenendo i valori impostati in precedenza.

Vai su Selezione>Deseleziona tutto.

***Con il Livello3 selezionato prendi la bacchetta magica e clicca all'interno di 
un tassello per selezionarlo.

Il tassello assumerà il Contorno mobile.

Disattiva questo livello (X) e seleziona il Livello2 (deve diventare Blu).

Vai su Selezione>Modifica>Espandi e nella casella Numero dei Pixel 
imposta il valore: 1.

Mantenendo la selezione vai su Modifica>Taglia, poi su Effetti>Effetti 3D>Ritaglio 
e imposta come segue:

file:///F|/HOBBYGRAFICO/Effetto_Puzzle_PSP7.htm (4 di 8) [10/04/2009 23.53.18]



file:///F|/HOBBYGRAFICO/Effetto_Puzzle_PSP7.htm

Vai su Selezione>Deseleziona tutto.

 Vai su Modifica>Incolla come nuovo livello e posiziona il tassello in un punto 
dello sfondo.***
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Ripeti da *** a *** per selezionare e ritagliare un secondo tassello.

Seleziona il Livello2, vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e 
imposta come segue:
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Ora seleziona il il Livello4 per creare l’ombra anche sul primo tassello, vai su  
Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra ed applica i valori che trovi già impostati.

Ora seleziona il Livello5 per creare l'ombra anche sul secondo tassello, vai su  
Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra ed applica i valori che trovi già impostati.

Posizionati con il tasto destro del mouse sul Livello3, clicca e dal menù che 
compare scegli Elimina.

Con tutti gli altri livelli attivi vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Clicca sullo strumento Ritaglio, digita la lettera O e, nella finestra Opzioni strumenti, 
clicca su Impostazioni ritaglio. 

Nella finestra Ritaglia area metti il segno di spunta alla voce: 
Seleziona l'area opaca - livello corrente  

e clicca OK. 
Si riapre la finestra Opzioni strumenti, clicca su Ritaglia immagine.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, 
scegli il formato jpg e clicca su Salva.

 Puoi applicare l'effetto Puzzle anche ad un testo:
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Se incontri dei problemi puoi scrivere a
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