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Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSP8 e Animation shop.

Materiale occorrente:

Paesaggio

scarica

Filtro Snowflakes (per I'uso vedi Come installare i filtri)

scarica

Porta con te il segnaposto.

Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.
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Script da Dynamic Drive

Apri I''mmagine Paesaggio.
Premi F8 per far aprire la finestra Livello.

Vai su Livelli>Duplica e duplica due volte in modo da avere tre livelli:

Livello - Sfondo
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Vai su Effetti>Plug-in>VDL Adrenaline>Snowflakes e imposta
come segue:
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Snowflakes v1.00 - ©2001 VanDerlLee

Aot

Size range begin

Size range end
Hardness

Tranzparency

S now color

Disattiva il livello Sfondo, riattiva e seleziona la prima
Copia di sfondo:

Livello - Copia diSfondo
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Copia disfondo

Applica di nuovo il filtro variando i settaggi come segue:
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Brmourt
7E range begin

{ |

Size rangé end

Hardness

A

Tranzparency

£ | (|

S niow color

Random zeed

Bazic - Snow

Disattiva il livello Copia di sfondo, riattiva e seleziona la seconda
Copia di sfondo:

Livello - Copia diSfondo
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Applica di nuovo il filtro variando i settaggi come segue:

Amort

Size range begin

Size range end

Hardness

Tranzsparency [E4

S niow color

|E Copia disfondo
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-

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il
formato PSP Animation Shop:
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FPPM Portable Puelmap (" ppm)
P5SD Photoshop * psd]
‘PSP Animation Shop (" psp!

PSPIMAGE Immagine Paint Shop Pro (% pspimage,” p:

e clicca su Salva.
Riapri il lavoro con Animation shop.
Vai su Modifica>Seleziona tutto.

Vai su Animazione>Proprieta fotogramma e, nella finestra
che si apre, imposta come segue:

Proprieta fotogramma

Diurata di visualizzazione l EDmmer‘ltil

Diurata (in 14100 sec] |20 =]

QF. Annulla ?

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Esegui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a
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