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Per realizzare questo lavoro abbiamo usato Animation shop.

Materiale occorrente:

Font Magneto (per l'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts) scarica
Immagine Pesce scarica
Immagine Bibita scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

d

Script da Dynamic Drive

La prima parte del tutorial ti insegnera a creare un testo e ad applicargli
I'effetto Immersione.
Poi, per abbellirlo, imparerai ad aggiungere un' animazione o una
immagine fissa.
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PREPARAZIONE TESTO

Vai su File>Nuovo e nella finestra Crea nuova animazione
imposta come segue:

Crea nuova animazione E

~ Proprieta animazione -

14

Larghezza: 1400 x| w altezza: 200

Calore della tela:

% Trazparente

" Opaco -
oK Annulla | 7 |

Nella casella Colori clicca su Colore di primo piano (1),
nella finestra che si apre, imposta il colore #00528C (2):

?1

LulrJle

Coloni di base

Colon personalzzali

g

Apgung ul:r:uﬂ.:izzd||

Codare eorferie T
Rosso Tanaity: =
B (140 == Luminanza - Frecedente

W Collegacoloi  Codice HTML: ﬂﬂ 8L ‘

e

e clicca OK per confermare.
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Clicca sulla A di Testo, clicca sulla tela e, nella finestra Aggiungi testo,
imposta come segue:

Aggiungi testo

— Attributi del carattere

T Berlin Sans FE Demi

E zempio:

.

Oeceidentale ;i

Mome: Stile: Dimenzsione:;
IMagnetn Corsivio grazsetto ve
Grazzetto “~ 20 .

22 _I
24
26

" Parchment = ;I 28

H Favie o 36

e Showeard Gothic 25l 48

— Effetti di testo—
[T Bamato

[T Sottolineato

V¥ antialias

— Allineamento—
A sinizha

¥ Centrato
A destra

Irnmettere il kesto:

Cian

H].4

Annulla

E
/|

Clicca OK e posiziona il testo un po' in alto a sinistra:

E¥ dnimaziane 1® [1:1] - fotogrammi

Vai su Effetti>Inserisci effetto immagine e imposta come segue:
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Y

Ill"‘lll
II..III

Ik"lll
l

[mmersione

Poi clicca su Personalizza (1):

Immerzione i

e si aprira la finestra Immersione.

Imposta i valori della finestra A come da immagine:
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Immersione

Effetli A Onde B i

S _ Utiizzare il mouse per creare le onde. Per eliminare un
" Applica distorsione rifrangente vettore onda, trazcinarlo oltre il riquadro. Annulla

(¢ Applica zorezi di zole
Onda: |-| -
(" Applica entrambi
. S 0 x
Intensita della luce solare: [ == - -
I Yo |0 = -
| Froprieta del liquido
Prafonditd dell'acqua: 7 x Ririuoyi onda
| ?

Ora imposta i valori della finestra B.
Posizionati sul piccolo cerchio nero al centro del riquadro e, tenendo
premuto il tasto sinistro del mouse, traccia una piccola linea verso l'alto:

Onde

Utilizzare il mouze per creare le onde. Per eliminare un
wettore onda, trazcinarlo oltre il iquadro.

Onda: m
[z 3 2
# i : M

T 113 = -

Rimuowi onda

Avrai creato Onda1 (puoi annullare e ripetere I'operazione cliccando su
Rimuovi onda).

Ripeti la stessa operazione tracciando un secondo segmento che
diventera OndaZ2:
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Onde

Utilizzare il mouze per creare le onde. Per eliminare un
wettore onda, trazcinarlo oltre il iquadro.

Onda: |m 1..-|
o0 = - %5}
i1 =l >

Rimuowi onda

Ti stiamo insegnando ad impostare le onde, che dovranno essere 8, in modo
manuale ma se osservi i valori delle cordinate X e Y (1) vedrai che variano
a seconda di come tracci il segmento dell'onda:

Onde

Utilizzare il mouze per creare le onde. Per eliminare un
wettore onda, trazcinarlo oltre il iquadro.

Onda: |m 1..-|
'3_ = \{?
6 = "1

Rimuowi onda

Questo significa che, variando questi valori, puoi tracciare I'onda in
modo automatico.
Sceqgli il procedimento che preferisci, I'importante € che, alla fine,
tu abbia ottenuto un'immagine simile a questa:
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Orde

Utilizzare il mouse per creare le onde. Per eliminare un
wettore ohda, trazcinarlo oltre il iquadro.

Onda: |3 -..-|
0 =
Wi ] : 3 i

Himuowi onda

14

Clicca su OK e l'effetto verra automaticamente applicato al testo.

Vedrai pero, all'apparenza, un solo fotogramma.
Posizionati sul bordo destro del fotogramma.
Alla comparsa della freccia di dimensionamento (A), premi il tasto sinistro del mouse
e, senza lasciarlo, spostala a destra per sviluppare I'animazione in tutti i fotogrammi
che la compongono:

B Animazione3* [1:1] - fotogrammi !E

Clicca sul primo fotogramma per selezionarlo:
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¥ Animazione1* [1:2] - fotogrammi

F:1 D:10 F2 D12 F:3 D2

Vai su Modifica>Elimina.

Il tuo Testo e pronto.

AGGIUNGI UN' ANIMAZIONE
L'immagine che vuoi aggiungere deve essere in formato gif.

Prima di inziare a lavorare devi verificare quali sono le caratteristiche
delle due animazioni che vuoi unire:

Osserva i valori che compaiono sotto ogni fotogramma del testo:

L} Animazione3*[1:6] - fotogrammi

Ciage || ||CEes |iEee || ffas | ffas | |CEame || CEaa || Tz

FA1 010 F2 12 B3 D2 B4 D3 BB D12 F6 13 B D2 B8 D3 B9 D2

la lettera F corrisponde al numero dei fotogrammi = 8
la lettera D corrisponde alla velocita = 12

Apri I'animazione Pesce:
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LY oif-pesce.gif* [1:1] - fotogrammi

FA 1o F2 D10 F3 D10 F4 D0 FS D10 FE 10 F7 D0 F8 DAC

la lettera F corrisponde al numero dei fotogrammi = 8
la lettera D corrisponde alla velocita = 11

E' importante che il numero dei fotogrammi sia uguale
per tutte e due le animazioni.

La velocita puo' anche essere diversa, non di molto naturalmente!
Sara la velocita della seconda animazione che userai
a determinare la velocita finale del tuo lavoro.

Se una delle due animazioni avesse qualche fotogramma in piu puoi
eliminarlo, cercando naturalmente di non rovinare |'effetto finale.

Clicca sul fotogramma (o sui fotogrammi) che vuoi eliminare
per selezionarlo, come vedi in questo esempio:

e 229.gif* [1:1] - fotogrammi

F1 D20 F:2 DD F:3 D0 F.4 D:10 = Fi& D:id F:¥ D:10 F:8 D10

e vai su Modifica>Elimina.

ESECUZIONE

In questo momento hai tutte e due le animazioni aperte.
Inizia a lavorare sempre sull'animazione che ha I'immagine piu piccola.

Clicca con il tasto sinistro del mouse sull'animazione Pesce per selezionarla
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(la barra che abbiamo evidenziato deve diventare blu):

LY gif-pesce.gif* [1:1] - fotogrammi

F1 D10 FZ2 D10 F2 010 F4 DO F5 D10 FE DO FF DAO0 F8 D0

Digita sulla tastiera CTRL+A per selezionare tutti i fotogrammi:

LY oif-pesce.gif* [1:1] - fotogrammi

F1 D10 F2 D10 F2 010 F4 DO F5 D10 FE DO FF DO F8 D0

Digita CTRL+C per copiarli tutti negli Appunti e poterli incollare
nei passaggi successivi.

Seleziona I'animazione Testo in modo che la barra diventi blu.
Digita CTRL+A per selezionare tutti i fotogrammi.

Digita CTRL+E e vedrai che nel primo fotogramma comparira l'immagine
del pesce.

Sistemalo correttamente spostando il simbolo Freccia e, quando cliccherai
con il tasto sinistro del mouse per confermare la posizione, vedrai che
I'immagine si fissera automaticamente in tutti i fotogrammi successivi.

Clicca sullo sullo strumento Ritaglio, poi su finestra Opzioni:

QB 2 AT O
Ritaglia | Cancella |

Nella finestra Opzioni di ritaglio clicca su Circonda l'area opaca:

!

Opzioni...
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Opzioni di ritaglio |

Dimensioni de350 = 300

- Rettangolo di itaglo corente

Poszizione: (17, 21] a1 [332, 288]
Dimenszioni: 315 % 267 [1,180)

Sinistra: 17 == Destra 337 =

w
-

Sgperinre: | = - 1nferi|:|re: a0 3: i

= Detemina il ntagho corente

Circonda |'area opaca Ll

Circonda 'area animata

ak. Sinnulla ?

clicca Ok, poi su Ritaglia:

Q+HES 2 AT

Opziani... | Ritaglia Cancella |

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Esegui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.*™

AGGIUNGI UN' IMMAGINE FISSA
L'immagine che vuoi aggiungere pud essere in formato psp o gif.
Cominciamo questa terza parte del tutorial supponendo che tu abbia
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creato il tuo testo (questa volta pero lo devi posizionare in basso):

Apri I'immagine Bibita e vai su Modifica>Copia.

@ .

Clicca sul testo per selezionarlo, poi clicca su Modifica>Propaga incolla
Vai su Modifica>Seleziona tutto poi su Modifica>Incolla nel fotogramma selezionato.

Vedrai comparire lI'immagine della bibita nel primo fotogramma.
Sistemala correttamente:

B animazione bibita.gif* [1:1] - fotogrammi

Clicca una volta con il tasto sinistro del mouse per confermarne
la posizione e la vedrai comparire in tutti gli altri fotogrammi:

Ripeti la procedura per ritagliare il lavoro.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.
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Esegui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.**

A
.FF:‘ #
** ATTENZIONE

Diamo di seguito la soluzione ad un problema che si presenta
di frequente usando Animation Shop:

Se alla fine del salvataggio il lavoro risultasse contornato da antiestetici
pixel (puntini) neri vedi :

Evitare la comparsa dei pixel neri in Animation - Malizia 25

Se incontri dei problemi puoi scrivere a
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