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Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX2 e Animation shop.

Materiale occorrente:

Gif Minnie scarica

Font Bobo (per l'uso vedi Malizia>Ultilizzare i fonts) scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Apri PSP.
Con Animation Shop apri la gif Minnie.
Vedrai I'immagine scomposta nei fotogrammi che la compongono, annota:

1) - il valore della velocita perché lo dovrai reimpostare
a lavoro ultimato:
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F:1 [D:20]4

2) - il numero dei fotogrammi (lo vedi in basso, a destra) = 6:

| & Fotogrammi 76 x 114 |

Vai su Modifica>Seleziona tutto poi su File>Esporta fotogramma su PSP.
| fotogrammi compariranno in PSP.

Vai su Immagine>Dimensioni tela e imposta come segue:

1 Dimensioni tela

Dimenzioni aniginal

Larghezza: 76 pixel

Alezza: 114 pivel

Huove dimenziani

Larghezza: 400 xy

bltezza: 250 T ! Flxel v |
[ ] Mantieni proparzioni: Shanda

Premi F8 per far aprire la finestra Livello.
Questa versione di PSP visualizza i livelli, per impostazione predefinita,
in un formato grande:

Livello - Raster 1

R

Se devi lavorare su molti livelli questa visualizzazione puo' risultare scomoda.
Se vuoi modificare questa impostazione (puoi rimpicciolire i livelli) o tornare alla
visualizzazione classica vedi Malizia n. 19>Cambiare il modo di vedere i livelli in PSPX

Noi useremo la visualizzazione classica:

file:///FYHOBBY GRAFI CO/Deformare_una letterahtm (2 di 11) [10/04/2009 23.31.10]


file:///F|/HOBBYGRAFICO/Malizia6.htm

file:///F|/HOBBY GRAFICO/Deformare_una letterahtm

Imp. predef.:

AT

Disattiva tutti i livelli tranne Cornice 1:

Livello - Cornice 1

8- | |

f@ @ Commice b oo | Momnale
o @ Cotmice & 100 i Marrnale b
. f@@ Catnice 4 oo | Momnale g
TS Ej Commice 3 . oo, Motmnale g
. f@@ Cotnice 2 * oo | Momnale g
. @ Carmnice 1 10, Marmale

Vai su Livello>Nuovo livello raster e clicca OK nella finestra che si apre.

Nella casella Stili (se non la vedi premi F6) setta come Trasparente
la casella Proprieta primo piano e imposta come Proprieta sfondo il colore
pieno #D6004A:

+~Hl

(vedi il tutorial Impostare un colore pieno)

Clicca sullo strumento Testo .

Nella barra delle Opzioni (se non la vedi premi F4) imposta come segue
(imposta manualmente il valore Dimensione):

Carattare: Dirnensione: Linitd: Stila carattera; Allineanmento: Dlrezlu:une Antialias:  Lamghezza pennellata:

Bobo v[p ~e B I U BIE =[S

Clicca sulla Tela, nella finestra Immissione testo digita il testo
e clicca su Applica.

Prendi lo strumento Sposta:

m 'f,_:} Puntatore K

Sposta

Posizionati sul testo e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, posizionalo
come da esempio:
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Vai su Effetti>Effetti di trama>Veneziana e imposta come segue:

Larghezza: #F FC B D
2 - Colore: £
Opacita:; [| Orizzontale
(50 ~ ol [ ] Luce dallalto a sinistra
| 8 |

| ok | aenae || 2

Vai su Selezioni>Deseleziona.
Vai su Livelli>Duplica e duplica 5 volte.
Posizionati sul Livello Raster1, clicca con il tasto destro, dal menu che si apre

scegli Rinomina e chiama questo livello Testo1.
Ripeti I'operazione per rinominare gli altri livelli > Testo2, Testo 3 etc.:
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CHEIE

- T Camice & . 100 £| Marmale ﬂ

L) @ Comice 5 S 111] £| Marmale _>|
- B Comnice 4 S0 Motmale  y
- @ Comice 3 R [11] £| Marmnale _p|
- {ﬁ . Camice 2 o 100 £| Marmale ﬂ
- E‘ 0100 £| Mattinale _}|
. . testoS . 100 £| Marmnale ﬂ
- g,-». testad Fi=_= 100 £| Motmnale _>|
- teskas “o 100 £| Motmnala ﬂ
. testo? S 11] £| Marmnale _p|
. hestol o100 £| Mormale  p|
o Commice 1 =100 £| Marmnala _}|

Attiva, disattiva e seleziona i livelli come da esempio:

M- &

- o5 [\l Comice 6 =7 100 | Nomake )
- o5 [l Comice 5 = 100 | Normake )
- o5 [ Comice 4 <100 [ Nomake )
- &% [l Comice 3 <o 100 | Nomake )
. e (|| Comice 2 = 100 [ Nomalke |
o O [ o
o5 [l teswot <100 [ Nomake )
% [ Comice 1 <7100 | Normale )

Prendi lo strumento Selezione:

f ? Selezione @ mano libera
ﬁ {{. Bacchetta magica

e impostalo come segue:

‘[ Remangoio v | | Sostiuisei H|° S Ak

Tieni premuto il tasto sinistro del mouse e traccia un rettangolo che
comprenda la lettera O:
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Prendi lo strumento Puntatore:

.I % Puntatore K
u d-:-r Sposta M

Clicca sul punto evidenziato per far aderire la selezione alla lettera O:

Disattiva il livello Testo2:
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Tenendo premuto il tasto Shift sposta verso l'interno il nodo evidenziato per
abbassare la lettera come da esempio:

per disattivare il Puntatore.

Attiva, disattiva e seleziona i livelli come da esempio:
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AR R 4

- B Cormice B . 100 ﬁ! Marrnale l!j
- o5 [ Comice 5 100 [ Momale ),
- o5y [ Comice 4 100 [ Momale
- oy [ Comice 3 100 | Momale ),
- o [+ Comice 2 100 Memale
- D bastok S 100 {| Motrnale ﬂi
- tastol S 10 {! Mormnale  p;
; -@ testod HE 100 ﬁl Marrnale ﬂi
- B testas . 100 é! Marrnale l!j
- Selazione innalzata 100 gl Marrnale ﬂj
o CETR | | e
- T testal 100 sl Matrnale ﬂi
- o [ Comice 1 S0 Memale )

Prendi lo strumento Rettangolo, seleziona lo lettera O e premi Canc.
Vai su Selezioni>Deseleziona.

Riattiva il livello Selezione innalzata:

M- R Y

- €% [\ Comice & o7 100 [ Normake
- €55 [l Comice 5 100 [ Momske
- €% [\ Comice 4 2o 100 [ Normale
- o5 [ Comice 3 100 [ MNormske )
- g [l Comice 2 S 100 [ Normsle )
[ s 100 [ Nomse
- €5 [ testos o7 100 [ Normake
[ e 100 [ Nomae )
- o5 [ teswo3 2o 100 [ Normake
- e® [ Selezione innzlzatz 100 [ MNomale )
o N | w0, e
- oy [ restor 100 [ Nomale |
. o5 [ Comice 1 o 100 [ MNommale |

e vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Rinomina il livello Uniti come Testo2.

Attiva, disattiva e seleziona i livelli come da esempio:
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SHEIE

- o5 [ Comice 6 100 [ Normale |
- 5 <] Comice 5 =7 100 | Nomake
- o5 [ Comice 4 100 [ Nomak )
- o5 [ Comice 3 <7100 [ Normale
- o [ Comice 2 o 100 [ Nomake
. @ tastod s°.0100 | Nomale )
- e [ restor o 100 [ MNomale
e T [ e

e vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona i livelli come da esempio:

M- W% 5

. o5 [ Comice s [ 100 | Nomale |
- &g [l comice s [ 100 [ Nomzle |
- o5 [ Comice 4 [ 100 | Normale )
. o5 [l Comice 3 7100 [ Nomale )
. e [ Comice 2 [ 100 | Nomale |
- B[ b oo 100 | Normale [
[ s D100 Nemse )
- oy [ resod T 100 [ Nomale )
- o [ resto3 [ 100 | Nomake |
o T |, o
. g [ unm [ 100 | Nomak 3]

e vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Disattiva questo nuovo livello Uniti.

Riattiva Cornice3, riattiva e seleziona testo 3 e vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Continua unendo i livelli Conice4 e testo4, e cosi via sino alla fine.

Riattiva tutti i livelli.

Prendi lo strumento Taglierina .

Nella barra delle Opzioni scegli Blocca area di ritaglio su Livello opaco (1) e clicca

su Applica (2):

Imp. predef.:
t_"l: -

2@]e ©

‘: Larghezza:

Ahzzzs: Uniita: Rischzions:
7 e e W] B mos
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Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il
formato PSP Animation Shop:

FPM Porable Pxelmap " ppm)
d

e clicca su Salva.
Con Animation Shop riapri il file.
Vai su Modifica>Seleziona tutto.
Poi su Animazione>Proprieta fotogramma e, nella finestra Proprieta fotogramma
alla voce Durata di visualizzazione, imposta la velocita originale

dell'animazione che & di 20 secondi.

Vai su Animazione>Proprieta animazione e imposta come segue:

Proprieta animazione

Colore della tela ] Eammenti] Iteraziohe

™ Trasparente

* Dpaco

k. Annulla 7

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Esequi la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a
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