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Creare un

Per realizzare questo lavoro ci siamo ispirate, su permesso degli autori,
a quello presente sul sito:
Ntlworld.com>Waterfall
Di seqguito troverai le istruzioni per eseguirlo sia con PSP7 che con PSP8.

Materiale occorrente:

Immagine scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.
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Script da Dynamic Drive

ESECUZIONE CON PSP7

Apri I'lmmagine.

Digita la lettera L per far aprire la finestra Tavolozza livello e vedrai
il livello Sfondo:

Tavolozza Livello - Sfondo

Vai su Livelli>Innalza a livello e vedrai che il livello Sfondo assumera
le caratteristiche di un Livello sul quale ora potrai lavorare:

Tavolozza Livello - Livellol
me g
- NS B [

€2 |5 |h|

=
o Momale /3

Vai su Livelli>Duplica e duplica 2 volte in modo da avere 3 livelli.

Seleziona il Livello1 e disattiva (X) gli altri due:

Tavolozza Livello - Livellol

G

£ |8 |56

|

@ Copia diLivello? 6 [ ) MNomae v
~& Copiadiivelol 96 IO C Momse v
- HE B = Nomae

Clicca sullo strumento Ritocco, digita la lettera O per far aprire la
finestra delle Opzioni e imposta come segue:
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Opzioni strumenti - Ritocco E IEI

U x| iz
Forma: ;31!
o |.-'-‘-.rr|:|t|:|n|:|ata "|
11 Dimenzion; Durezza;
e SiE~ S5
Opacita; Faszzo Denzita:
REENCREENEREE
»

| Sbava j

Posizionati in un punto dell'immagine in cui & presente I'acqua, tieni premuto
il tasto sinistro del mouse, dai una piccola ritoccata verso il basso e rilascia il tasto
del mouse.
Posizionati in un altro punto in cui vi sia sempre acqua e ripeti la stessa operazione.
Rielabora in questa maniera tutte le parti in cui sia presente I'acqua.

Disattiva il Livello1, riattiva e seleziona la prima Copia di Livello1:

Tavolozza Livello - Copia diLivellol

a8 o & |2 |%g|

& Copia diivello] W ;| Nomale o
® NCopi dilivellot B ;| Nomale v &
& Livellal ) S Momale ) 3

Ripeti le stesse operazioni con lo strumento Ritocco per rielaborare tutte le
parti in cui sia presente l'acqua.

Disattiva la prima Copia di Livello1, riattiva e seleziona la seconda
Copia di livello1:

Tavolozza Livello - Copia diLivellol

g8 o & |5 |pg|

¥ Ncopia diivelo! bo (DD | Nomale
- & Copia diLivellal 4 2| MNomale v
ﬁ Livellol ) 5 Nomale ¥

Ripeti le stesse operazioni con lo strumento Ritocco per rielaborare tutte le
parti in cui sia presente l'acqua.

Riattiva tutti i livelli:
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Tavolozza Livello - Copia diLivellol |
08 o ZY AL |

B N opi diivello] 6o | D) Nomde @
~& Copis diLivellol 6o |ITE C) Nomak
& Livelo] ba S Nomde b 8

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli
il formato psp clicca su Salva.

Riapri il file con Animation Shop.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Esequi la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.

ESECUZIONE CON PSP8

Apri I'lmmagine.

Premi F8 per far aprire la finestra livello e vedrai il livello Sfondo:

Livello - Sfondo

Vai su Livelli>Innalza livello di sfondo e vedrai che il livello Sfondo assumera
le caratteristiche di un livello Raster sul quale ora potrai lavorare:

Livello - Raster 1

EEEEEY LY

Ir]

Pastart . @m : Marmale p ;@.Hessuno- &.-

Vai su Livelli>Duplica e duplica 2 volte in modo da avere 3 livelli.
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Seleziona il livello Raster1 e disattiva gli altri due:

Livello - Raster 1

mEER W ¥ B

[f] copia diftaster 1 ] 100 Mormale b/ 7% Messune
ﬂ Copia diRaster 1 b Mommnale b 7% Messune
Iﬁ Faster 1 o Mottnale g @Nessunn

| ] L ) |

B> B Eb

Clicca sullo strumento Pennello distorsione:

#F v | & Penneln B

&R -~ % ferografo
0 - |% Pennello distorsione |

Nella finestra delle Opzioni (se non la vedi premi F4) imposta come

segue:
i Pradafin.: © Modalits distorsione: Dirnensione: Durezza: Intensiti: Paszo:
o . B et g Aap0 Aapl (100 (A ap r
$ . || & ¢ o o N O B | L_
Modalitd barda: | Qualita Applicazione finale:
|SF-:-nu:|n:- " | iMedia w | [v] Qualic massima

Posizionati in un punto dell'immagine in cui & presente I'acqua, tieni premuto
il tasto sinistro del mouse, dai una piccola ritoccata verso il basso e rilascia il tasto
del mouse.
Posizionati in un altro punto in cui vi sia sempre acqua e ripeti la stessa operazione.
Rielabora in questa maniera tutte le parti in cui sia presente I'acqua.

Disattiva il livello Raster1, riattiva e seleziona la prima Copia di Raster1:

Livello - Copia diRaster 1

B E %BE ¥ B

ﬁ Copia diftaster 1 s 3| Momnale ) @ Messuno G
& Copia difaster 1 a5 E Mormale g ;ﬁ, Messuno &
Iﬁ Raster 1 b ] 3| Mownale ) 2% Messuno Gy

Ripeti le stesse operazioni con lo strumento Pennello distorsione per rielaborare
tutte le parti in cui sia presente l'acqua.

Disattiva la prima Copia di Raster1, riattiva e seleziona la seconda
Copia di Raster1:
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Livello - Copia diRaster 1

W EE % .ﬁ’ E@' Gz 9

Iﬁ i u|:-|= diftaster 1 ﬂ!; E Mormnale ¥ @Nes:una a
ﬁ C-:-p|a diRaster 1 ﬁ E H-:nrrn.e.ile @Nessunn &
ﬁ Faster 1 . ﬁ E Marmale . @Hessuno a

Ripeti le stesse operazioni con lo strumento Pennello distorsione per rielaborare
tutte le parti in cui sia presente l'acqua.

Riattiva tutti i livelli:

Livello - Copia diRaster 1

B HBE & Y Bhw

m C .-|:-|= re— "!& “Marmale p @Hessuna a
m Cn:-pla diRaster 1 Mormale @ Messuno a
{ & Raster 1 “Mommale p. @ Messuno e

oA A A

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il
formato PSP Animation Shop:

PPM Partable F‘m;elmap{ ppm)
F5D Photoshop " pad

PSPIMAGE Immagine Paint Shop Pro (* pspimage.” p!

e clicca su Salva.
Riapri il file con Animation Shop.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Esegui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a
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