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Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX2 e Animation Shop.

Materiale occorrente:

Immagine Sfondo scarica
Scritta Buon anno scarica
Scritta 2009 scarica
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Immagine Champagne scarica

Filtro Alien Skin Xenofex 2 (per I'uso vedi Come installare i filtri) scarica

Il tube Champagne € stato realizzato da Filly, che ringraziamo per la collaborazione.

Il tube Sfondo € di Kara. Noi lo abbiamo modificato per essere usato nel tutorial.
La versione originale la puoi scaricare qui.

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Apri I'immagine Sfondo e vai su Immagine>Dimensioni tela.
Annota il valore della dimensione: 380x260:

X Dimensioni tela

Diimenzioni originali

Larghezza: 380 pixel
Altezza: 260 pivel

Vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine delle stesse dimensioni
(380x260), Sfondo raster, Colore Bianco.

Vai su Immagine>Aggiungi bordatura e imposta come segue:
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X

™ Aggiungi bordatura

Dimerzion onginali Dimenzione in pisel
Larghezza: 2GR0 Superiore;
Altezz: 330 !E L

|

Pisel '

Siniztra; Destra;
Muove dimenzioni — —
Larghezza: 274 & % 5 il
Alezza: 404
Inferiare:

Colore #CEBAA1 5 v

i - —

Simmetriche

Premi F8 per far aprire la finestra Livello.
Vai su Livelli>Innalza livello di sfondo.

Prendi la Bacchetta magica:

m m Selezione 5

)? (? Selezione & mano libera

vb!: ¥, Bacchetta magica

Nella barra delle Opzioni (se non la vedi premi F4) imposta come segue:

f Imp. predef.: |.  Modalita: Mod. comispondeanza: Tnlletﬂ DUﬁfmurtﬁ'lli'.lelﬁ Sfumatura: _
N | Aggiungi (Maise) sl [vakee RGB  |sel| |° S| 5 coniguo 0§ []Antalies

Clicca nella parte bianca per selezionare e premi il tasto Canc.
Vai su Selezioni>Deseleziona.

Vai su Immagine>Dimensioni tela e imposta come segue:
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1 Dimensioni tela

Crimenzioni orginali

Larghezza: 272 pixel
Altezza; 452 pixel

Muaove dimensiani

Larghezza: ann A
E=.—— =
Altezza; a0 A
=]
[ ] Mantieni proporzioni: Sfondo;

Vai su Livelli>Duplica e duplica 2 volte.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

8- 9|y

100 P | Normz p' ﬁNEE—\E‘ﬁD.I

Vai su Effetti>Plug-in>Alien Skin Xenofex 2>Constellation e imposta come segue:
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* Alien Skin Xenofex 2 Constellation
Edit Filter Wew Settings Help

Star Size |pixels) |2.[H} -
' ! -
Size Variation | 75, -~
L - 1 w
Edge Star Density |?5 -
L v 1 .
Cwerall Star Density ||} -
'y . -
Cwerdrive |H}I} ~
L .l‘ N
Twinkle Amournt (%) |;a5 -~
L = 1 w

Twinkle Rotation {7)
@ s |3

Background Fill
) Fill with solid color

{(+)iKeep orginal image
i Make selection transparent

[ Random Seed |[1 |

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

SHENF

100 , | MNormale  p| gF Nessuno|

' Copiz diCopiz diRaster 1

S |
=

Copia difaster 1

{ Rlaster 1

.E]?mmmm_
5 |

Applica di nuovo il filtro Constellation cliccando questa volta solo sul valore
Random Seed per farlo variare automaticamente:
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Background Fill
{7 Fill with solid color

{(+)ieep orginal image
(") Make selection transparent

| Random Seed |1

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

100 5: MNormale 3 rf'NES..;m

Copia diCopia difaster 1

Applica di nuovo il filtro Constellation cliccando di nuovo solo sul valore
Random Seed per farlo variare automaticamente.

Prendi di nuovo l'immagine Sfondo, vai su Finestra>Duplica e chiudi l'originale.

Vai su Immagine>Aggiungi bordatura e imposta come segue:
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" Aggiungi bordatura

Dimensioni anginali Dimenziane in pisel

Larghezza: 380 SUpenore:

Altezza; 260 7 o fi

Sinistra; Destra;
Muove dimenzion = - = —
Larghezza: 394 ol b
blkezza; 274
Inferiare;
Colore #7D3706
! 2w
Simmetriche

Vai su Modifica>Copia poi clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Vai su Livelli >Disponi>Sposta giu:

100 [ MNomale p| g Nessuno|

| Copia diCopia difaster 1

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:
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Livello - Copia diRaster 1

a- 9|5

[. 1{:rl}£| MNormale li Nasxm:u|
|

| T8 Ui
]

Copiza diRaster 1

Vai su Modifica>Incolla come nuovo livello poi su Livelli>Disponi>Sposta giu.
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

=
= TR0 Ui
@
<
- _F:'p- Liniti

Vai su Modifica>Incolla come nuovo livello poi su Livelli>Disponi>Sposta giu.
Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:
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scostamento

Werticale: 2 o
Orizzontale: |2 el
Attributi

Opacita; a5 e
sSfocatura: 500 S

Colore:

[ ] Ombra su un nuovo livello

Vai su Livelli>Duplica poi su Immagine>Ruota per gradi e imposta come segue:

" Ruota per gradi &|

Chrezione Gradi

() & destra (a0 Od1a0 Oz

@isins | | ® 6 |2'1'JD $v| mo-asa gy | Aoula |

[ ] Tuttiiliveli | [] Fucta livello singolo attorno al centra della tela

o |

Vai su Livelli >Disponi>Sposta giu poi su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

9| R

100 , | MNomake E;J?_'NEE..M

8
®
&

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e applica mantenendo le precedenti impostazioni.

Vai su Livelli>Duplica poi su Immagine>Ruota per gradi e mantieni la
precedente impostazione.

Vai su Livelli >Disponi>Sposta giu poi su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
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Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

E- & Y

'r "1€'D£| Mormals _ﬁﬁ'Nasum'

Liniti

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e applica mantenendo le precedenti impostazioni.

Vai su Livelli>Duplica poi su Immagine>Ruota per gradi e mantieni la
precedente impostazione.

Vai su Livelli >Disponi>Sposta giu poi su Livelli>Unisci>Unisci visibile:

Apri la scritta Buon Anno e vai su Modifica>Copia.
Clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Prendi lo strumento Sposta:

m '{:3 Puntatore K

posizionati sulla scritta e, tenendo premuto il tasto sinistro,
sistemala in alto:
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Apri la scritta 2009 e vai su Modifica>Copia.
Clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Posiziona la scritta in basso a destra:

Apri Iimmagine Champagne, vai su Immagine>Ridimensiona e imposta come segue:
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" Ridimensiona ES

Crimenzioni in pidel

Originale MHuowvo
Larghezza: 464 alll etV
i |: ercentuale
bltezza: 550 a0 -

Impoztazioni avanzate

Tipo di ricampionamento; ! Dimensione ottimale !

kMezza a fuoco

-]

1 1
Fit1 sfumata Fitr nitido

[ ] Mantieni dimenzioni di stampa originali

Mantieni proporzion: ||18435 S oai

— 2000

[ ] Ridimenziona tutti i livell

| ok [ amws || 7 ]

Vai su Modifica>Copia, clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla come nuovo livello.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:
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i

. Raster 2
- =
o

- o Raster 1
o
= [

= e Uniti
.@ 3 3 .- .. 3
<l

S % | Uniti
% ' .
o e

% A % " Uniti
B ot

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e applica mantenendo le precedenti impostazioni.

Vai su Livelli>Duplica, duplica 2 volte poi attiva, disattiva e seleziona
come da esempio:
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Livello - Uniti
- R
ke 100 | MNomale  p| g7 Nessunof

g e
: - Copiz diCopiz dilniti
®
H i E e
e Copiz diliniti
® F
_' L
: Ui
e
H
T ot
=
G o
,@ am
=
- I_.:ni'ti

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:
Livello - Uniti
- | & | 5
F 100 | | Mormale ¥ ﬁ Messur

S [

; =2=_ .= *"| Gopia diCopia diLini
LN

=

g Copia dilJniti

o Ak

. -
. ._.:E_:_ bt

< [

=

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.
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Attiva, disattiva e seleziona come da esempio:

Livello - Uniti

=] | | i/
" 100 Mormale Messuro
|" & | k=i | |
"""
A2 feemeeme
 S2at Copiz diCopiz diUnit

e
oA

Lbmiti

q‘ B ik

= T Ui
DL

H Ra_ s
: L% e Ui
A

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Riattiva tutti i livelli:

SN

|:. 100 £| Mormale | Messuno|

H e T
- %o Uniti
& _

= R
= {2 =1 Uniti
o AT

Clicca sullo strumento Taglierina .

Nella barra delle Opzioni clicca sull'icona Blocca area di ritaglio su>Livello Opaco (1),
poi su Applica (2) per ritagliare:

Imp. predef.:

im0

. Blooca anea di ritaglio su:

‘: Langhezza: Alerra; Rischzione:

Uhnita:
| 5 oo

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il
formato PSP Animation Shop:
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PPM Portable Pelmap (.ppm)

=

PSPIMAGE Immagine Paint Shop Pro (*.pspimage,”.p

e clicca su Salva.
Riapri il lavoro con Animation shop.

Vai su Animazione>Proprieta animazione e imposta come segue:

Proprieta animazione

Colore della tela ll:nmmerrti terazione

" Trasparente

* Cpaco

...................

Dk Annulla 7

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
gif e clicca su Salva.

Esequi la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

(,:Jyt,{,aéiag;cw
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