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orare un vis
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Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX.

Materiale occorrente:

Immagine Donna | scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

d

Script da Dynamic Drive

Questo lavoro, definito anche "colorize", serve a colorare una foto in bianco e nero.
Occorre un' immagine con una buona risoluzione.
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Apri I'immagine, vai su Finestra>Duplica e chiudi I'originale.
Premi F8 per far aprire la finestra Livello.
Vai su Livelli>Duplica e mantieni selezionato il livello Copia di viso.
Ora dovrai selezionare la parte del viso e del collo da colorare.
Premi F4 per far aprire la barra delle Opzioni strumenti.

Prendi lo strumento Selezione a mano libera:

ﬁ 3 Selezione 3
I/’? l ~ Selezione amano lbera

'IZ( , Bacchetta magica

Siccome la parte da selezionare € grande usa l'impostazione
"da punto a punto™:

Irnp. predef,:  Tipo di selezions: Modalitd: Shurnatura:  Intervallo:  Spianamento: [ Jntialias
s Ao = S e o el aollo =l
(?r) - | D2 punto a punte || Sostituisci | e el
Lo — | o | | F

Posizionati in un punto del viso e clicca per iniziare la selezione (1), poi
posizionati nel punto 2 e clicca nuovamente per confermare.
Prosegui al punto 3 e cosi via sino a contornare tutto il viso e parte del collo:

1
3 ﬁ o
Pl

Quando sei tornato al punto di partenza clicca due volte per confermare la selezione:
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Se sbagli usa I'apposito comando per annullare I'operazione e ricominciare da capo:

il
Ry

dBG & |

Vai su Regola>Tonalita e saturazione>Viraggio e imposta come segue:

Tonalita: S aturazione:

50 v

Vai su Regola>Tonalita e saturazione>Tonalita/Saturazione/luminosita
e imposta come segue:

Tonalits: |12 : i )
L)

4 K

Saturazione: Luminoszita:

Vai su Selezione>Deseleziona.
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Vai su Livelli>Duplica e lavora sulla Copia di Copia di viso.
Questa volta dovrai colorare le pupille degli occhi.

Prendi ancora lo strumento Selezione a mano libera e, siccome
la parte da selezionare € piccola, imposta come segue:

Irnp. predeF.: Tipo di selezione: Modalita: Shurnatura:  Interwallo:  Spianarnento: DAntialias
".1"} - BTl v | | Aggiungi (Maiusd) U = | | 0 =i

Spingi in avanti la rotellina del mouse per ingrandire bene la parte su cui devi lavorare
( 0 usa lo strumento Zoom).

Posizionati nel punto di inizio e, tenendo premuto il tasto sinistro del
mouse, contorna l'iride rilasciando il tasto solo a selezione
ultimata per confermare I'operazione.

Ripeti lo stesso passaggio sull'altro occhio:

Vai su Regola>Tonalita e saturazione>Viraggio e imposta come segue:

Tonalita: Saturazione:
= FY | s 1
=F »w |3 el
1 I

Vai su Selezione>Deseleziona.
Vai su Livelli>Nuovo livello Raster e clicca Ok nella finestra che si apre.
Ora dovrai colorare la bocca.
Prendi di nuovo lo strumento Selezione a mano libera e imposta "Da punto a punto".

Contorna la bocca:

Digita F per attivare lo strumento Riempimento e imposta come segue:
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Irp. predef.: Modalitd comispondenza: Tolleranza: Modalitd riscelatura: Opaciti:

ﬁ - |Nessunu:u w a []hilizza vt i livelli |N-:urrn.a|e a |

Nella finestra Materiali, se non la vedi premi F6, imposta come Proprieta
primo piano il colore #C8827E:

"
1
Y e
Stmmentl

Clicca sulla bocca per colorarla.

.

)
y 2

Nella finestra Livello diminuisci I'opacita livello a 15:

M- &

@ Raster 1
: Cu:upla diCapia divisa
[ L Copia diviso
ﬂr Wiso " oo Motrnale p;:

Vai su Regola>Sfocatura>Sfocatura gaussiana e imposta come segue:
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® Sfocatura gaussiana

Imp. predef.: |Ultima utiizzo | @

Frima:

Dopa:

00z [H]] EHEE

Raggio:

| ok || senas || 2

Vai su Selezione>Deseleziona.
Vai su Livelli>Nuovo livello raster.

Prendi lo strumento Pennello:

Fl -
7 Pennello

-

O - x ferografo

Impostalo come segue:

Pazso: Densita: Speszora:  Robazione:

Irnp. Formnat Dirnensions: Durezza:
- |[®] @m0 sell sv][e o9 [m oy msu][s o

e applica del colore sulle guance:

AN
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Opaciti:
I

Modalita miscelatura:

| Motrnale
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Diminuisci a 50 l'opacita del livello, vai su Regola>Sfocatura>Sfocatura
gaussiana e imposta il valore Raggio>10.

Prendi lo strumento Gomma e impostalo come segue:

Imp. Fartnat Cimenszione: Durezzat Pazza: Drensith: Spezzore:  Rotazione! Opacita:
o = |i - 18 ;v, |ED :v, 1 ¢v, 100 (2= ) | 100 & 4 ‘.I:l :v 100 :v.

L

Cancella la parte di colore che fuoriesce dal viso:

S

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
jpg e clicca su Salva.

Esegui la procedura di salvataggio.

Se incontri dei problemi puoi scrivere a
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By aémg;cm
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file:///FYHOBBY GRAFICO/Colorare_un_viso.htm (8 di 8) [10/04/2009 23.16.40]


mailto:hobbygrafico@hobbygrafico.it
file:///F|/HOBBYGRAFICO/tutorial%20medi.htm
file:///F|/HOBBYGRAFICO/Index.htm

	Disco locale
	file:///F|/HOBBYGRAFICO/Colorare_un_viso.htm


