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Bordare®una selez qQhe

Per realizzare questo lavoro abbiamo usato PSPX2.

Materiale occorrente:

Immagine Albero scarica
Immagine Stella scarica
Tubes Stelle (scompatta il file e copia il tube nella cartella Ornamenti di PSP) scarica
Tile 7 scarica
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Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

v

Script da Dynamic Drive

Vai su File>Nuova e apri una Nuova immagine 600x600, Sfondo raster, Colore
Trasparente:

Nuova immagine

Imp. predef.: | .._..l

Dimensioni dellimmagine

+* |arghezza: | 900 -V Lnita:
| Piscel V|
$ Altezza: | 600 o
1 T
Risoluzione: | 783,740 T +| |Pixeljcm V|

Caratteristiche dellimmagine

{*) Sfondo raster @
(") sfondo vettoriale I@
(") sfondo tecniche di disegno %

R
Prof. colore: |RGB - 8 bit/canale vl

Colore:

Trasparente

Memoria richiesta: 2,2 MB
Dimensioni: 700 x 700 Pixel

[ K, J [.ﬁ.nnulla ] [ ? ]

Premi F8 per far aprire la finestra Livello.

Apri I'immagine Stella e vai su Modifica>Copia, poi clicca sulla tela e vai su
Modifica>Incolla come nuovo livello.

Vai su Selezioni>Seleziona tutto, Selezioni>Mobile, Selezioni>Modifica>
Seleziona bordature selezione e imposta come segue:
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1 Seleziona bordature selezione

w Anteprima Anteprima dellimmagine

Prima: Diopo:;

Zoom; ﬂl:v [ﬂ] b ano:

Impostaziani |L|ltin1|:| utilizzo v| [H]

(%) Intemno Speszore bordatura;
) Esterno 3 TR
") Entrambi i lati —-
Anti-aliaz

| ok || aenae || 7

Vai su Selezioni>Innalza selezione a livello.
La finestra dei livelli sara cosi impostata:

g9- R

100 { ﬁf/magh_m

MNormale p: :j']

. ! Selezione innalkzata
i
==

. Rastar 2
bl

o

=

Rastar 1

Seleziona il livello Raster2 e clicca sull'icona Elimina livello:
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i Livello - Raster 2

[ 10— o
S o _|Elimina livello p—

| Normale ¥ I

Seleziona il livello Selezione innalzata:

Livello - Selezione innalkzata 1 X
9|
(S0, f e

[ o 3] S0

Raster 1

=

Lo m w w w w

Apri Tile7.

Nella finestra Materiali (se non la vedi premi F6) impostalo come Motivo nella
casella Proprieta primo piano (non importa cosa tu abbia impostato nella
casella Proprieta sfondo) con questi valori:

Proprieta materiali

Sitile:

T
|. Calare :l D Gradierte | 4 Motivi | % .‘
[

Q|

L a1

Angolo; 1,

45 @000 | g [

|

4 LGN

Scala: |w| Strumenti

B0 2w
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(Vedi il tutorial Impostare un Motivo)

Prendi lo strumento Riempimento ﬂ' e imposta come segue:

Imp. predef.: |. Modalitd comispondenza: Tolleranza: Modalits miscelanra;  Opacitd:

f:;v Mezsuno . [] rilizza et i livelh |N-:|"F'.Ele v”lﬂ'ﬁl el 4

Clicca nella cornice nera per colorarla:

71 Immaginei* @ 75% (Selezione innalzata 1)

Vai su Effetti>Effetti 3D>Smusso a incasso e imposta come segue:

Smuzzato Immagine Luce
Smuss; Spianamento; Colore:;
.
a T

A -
Profondita: Angolo;

2 [ 35 - ..,: s
'
Larghezza: Atrmosfera: Intenzits: ——
3 [ N [
- R
Lucentezza: Elevazione:

O [ E T
— 200

Vai su Selezioni>Deseleziona.
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Prendi la Bacchetta Magica:

€3 selezione 5
ﬁﬂ f-? Selezione a mano libera
-H %, Bacchetta magica

e imposta come segue:

Imp, predef: . Mocsind: Mod. comispondenza:  Tolleranza: i 5ﬁll1a:|n_:
R ‘ | Sostituisci Lﬂhmma @ 0 £§| et |u iﬁﬂ| [ Ansishias

Clicca all'interno della stella per selezionare:

e

Vai su Livelli>Nuovo livello raster e clicca Ok nella finestra che si apre.
Vai su Livelli>Disponi>Sposta giu.

Mantieni il livello Raster2 selezionato:
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Vai su Selezioni>Modifica>Espandi e imposta come segue:

Murmero di pixel; 2 e’

Apri I'immagine Albero e vai su Modifica>Copia.

Clicca sulla tela e vai su Modifica>Incolla nella selezione.

Pendi lo strumento Ornamento .

Nella barra delle Opzoni clicca sulla freccia (1) per far aprire la finestra Categoria e
scegli il tube Stelle dorate (2):

Passo: Mod. poszionam.: Modalita :
57 | WCHe | o595 5] (e ] [cmee

Categoria: |Tuttu V| E] [ﬁ
kl.ﬁf,.’la x. \ 5

Spazio Spirale met., .. starwhitezx | il =1

Imposta come segue:

: Imp ;ledlef . i Passo Mod, poszionam.: Modslits selezions:
; ' H:HQ;? EE:VE:V |C&male v||Car_=.i:,ale w

(se vuoi che le stelline siano piu piccole o piu grandi dell'originale diminuisci o aumenta
il valore Scala)
Clicca sull'immagine per applicare le stelle ( essendo attiva la selezione
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mobile le stelle resteranno al suo interno e non correrai il rischio di applicarle anche sullo
sfondo del lavoro).

Vai su Selezioni>Deseleziona.
Vai su Livelli>Unisci>Unisci il visibile.

Vai su Effetti>Effetti 3D>Sfalsa ombra e imposta come segue:

Scostamento ;

“ericale: |6 e fu
=

Orizzontale: |7 ;lv
|

Attribati

Opacita: (20 aa
jon—]

Stocatura: '1E|L|]|:| “ o
S |

Colare:

[ ] Ombra zu un nuova livella

Clicca sullo strumento Taglierina .

Clicca sull'icona Blocca area di ritaglio su >Livello Opaco (1), poi su Applica (2) per ritagliare:

Imip. predef.: Larghezra: Al=zzs: Unita: Rischeions: Blooca ares di ritaglio su:
e v & 2420 S| 2315 (S| | polici w| [N 200.00/polic [/ |§|

Vai su Livelli>Unisci tutto>Appiattisci per mettere uno sfondo bianco al lavoro.

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato
jpg e clicca su Salva.
Esequi la procedura di salvataggio.

Puoi applicare questo procedimento anche ad un' immagine gia preparata e con
lo sfondo trasparente, come vedi nell'esempio:
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e NS
: T F ﬁ{Oﬁ?

> Catole

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

Indice J HﬂmePﬂgeJ
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