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Per eseguire questo lavoro abbiamo usato PSP7 e Animation Shop.

Materiale occorrente:

Font Fiolex Girls (per l'uso vedi Malizia>Utilizzare i fonts)

scarica

Immagine Doll2

scarica

Porta con te il segnaposto.
Ti aiutera a seguire meglio il tutorial.

d

Script da Dynamic Drive

Apri PSP7.
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Con Animation Shop apri I''mmagine Doll.

In fondo allo schermo, a destra, vedrai comparire la velocita al secondo
dell'animazione (20 secondi):

& fotogrammi 75 x 125 1,20 secondi totali

Prendi nota di questo valore perché lo dovrai reimpostare
a lavoro ultimato.

Vai su Modifica>Seleziona tutto e poi su

File>Esporta fotogramma>in Paint Shop Pro (oppure clicca sull'icona Ex ).
| fotogrammi compariranno in PSP.

Vai su Immagine>Dimensioni tela e imposta come segue:

Dimensiom tela

-~ Dirnension

Muova larghezza: 100 5:
Muova altezza: [ 180 5:

Larghezza comente: 75

Altezza comente: {5

— Posizionamento deil'immagine
[ Centra immagine orizzcrtalmente

I Centra immagine verticalments

In alta -
Inbassa: | 99 5:
& sinistra: i
A destra: =
ok | Annls | 2

La tua immagine assumera questo aspetto:
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Digita il tasto L della tastiera per far aprire la Tavolozza Livello.

Vedrai 6 livelli, seleziona Fotogramma 6 (deve diventare blu) poi aggiungi un
livello andando su Livelli>Nuovo livello di rasterizzazione.

Clicca OK nella finestra che si apre.
Apparira il Livello 6, selezionato in blu, ed € quello del testo su cui lavorerai ora.
Clicca sulla A dello strumento Testo.

Nella casella Stili setta come nullo il Colore di primo piano e scegli come
Colore di sfondo il colore pieno #4566CC:

Sl

(Vedi Impostare un colore pieno)

Clicca sulla tela e, nella finestra Immissione testo, imposta come segue
e scrivi il testo:
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Immissione testo

Home: Dirnenzione: Testo di esempio: Crenalura;  Interlinea:

[Fcte Gils =l [ <] ciao [0 e SO 2
Seript, | Decidentale =1
~Stile

[ Crenatura automatica

[~ Imesttere il kesto =g
e o B Z|u|Aa[E=E
Fliémpirﬁe_ntq:m

Trama

Ferinellata @p

Riemnpimento: Qh

— - Craa come
Tesla standard  Vettore " Seleziona = Hgbile I Aritiakas

0K e 7 [+ %

Posizionati sul testo e, quando compare il simbolo dello strumento Spostamento, tieni
premuto il tasto sinistro del mouse e sistemalo correttamente:

Mentre il testo ha ancora il Contorno mobile vai su Effetti>Effetti di
Trama>
Plastica morbida e imposta come segue:
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- Rilievo Hlurninazione
Sfocatura: 16 Tk e ]EDE y
Caolare:
Drettaglio: -

Impoztazioni predefinite:

Diensita: 19 - Perzonalizzato LJ

14

Salva con r‘u:nme...l ik |

Clicca su OK e vai su Selezione>Deseleziona tutto.
Ora che hai scritto il testo vai su Livelli>Duplica e duplica il Livello6 per 5 volte.

Clicca su ogni livello con il tasto destro del mouse e, dal menu a tendina che
compare, scegli Rinomina.

Rinomina i nuovi livelli come livello7, livello8 etc.

Attiva e seleziona Fotogramma e disattiva (X) tutto tranne Livello11:

g e € |2 |ag]

~g livellall wo (T ] Nomae
ﬁ livellol 0 B Mormnale b 38
& Livellnd B Mommnale b 38
& Livellof B Mormale ¥ 38
& Livello? a Mormnale | » 38
& Livellok B4 Momnale b 38
ﬁ fatagrarmma B 5] Maormale  » 38
ﬁ fatagramma 5 5] Maormale  » 38
ﬁ fatagrarmma 4 5] Maormale  » 38
ﬁ fotagramma 3 5] Maormale  » 38
ﬁ fatagrarmma 2 5] Maormale  » 38
'g fatogramma 1 B Maormale  » 38

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile e otterrai un Livello Uniti.

Disattiva questo livello Uniti, riattiva e seleziona il Fotogramma 2
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e riattiva il Livello 10:

Tavolozza Livello - fotogramma 2
alfli ol | B L
ﬁ livvellod O o | | Homale
- Livellod ol 100 = Momale J 'ﬂ
- Livellod ol 100 S Momale ¥
- Livello? roall 100 S Momale ¥ 8
- Livellof ol 100 S Momale o 6
..h thDgramma E % 100 E Maormale ﬂ Iﬁ
..& thDgramma H % 100 E Marmale ﬂ Iﬁ
- fotogramma 4 c.Sal 100 S Momale M8
-4 fotogramma 3 c.al 100 5 Momale o 6
& Al fotogramma 2 Ba [ 2 Momale b 38
& Unit ol 100 S Momale ¥

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Disattiva il secondo livello Uniti, riattiva e seleziona il livello Fotogramma 3 e
riattiva il Livello 9.

Vai su Livelli>Unisci>Unisci visibile.

Procedi allo stesso modo abbinando il Fotogramma 4 al livello 8,
il Fotogramma 5 al livello 7, il Fotogramma 6 al Livello 6 e unendo via via i livelli.

Alla fine otterrai questo:

Tavolozza Livello - Uniki

o Momale v 3
Sl Momale ] 38
: Mormale
5| Nomale
5| Momale
5| Momale  »

Attiva tutti i livelli togliendo le X:
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Tawolozza Livello - Uniti

ag =

gl 100 S Momale M 38
>ﬁ LIriiti Wl 100 5 Momale  »)
>ﬁ Uniti ol 100 > Marmale

-& Uri il 100 = Momale

& Uniti Wl 100 = Momale

ﬁ Lriti 0o (IR 5 MNormale  »

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file e scegli il formato psp.
Con Animation Shop riapri il file poi vai su Modifica>Seleziona tutto.

Clicca sull'icona Ritaglio:

wQ (g S

poi sulla finestra Opzioni:

Qpziani... | Can |

Nella finestra Opzioni di ritaglio clicca su Circonda l'area opaca:
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Opzioni di ritaglio

Dimenzion de231 » 322

Rettangolo di ntaglio corente -

Fozizione: [112. 56] a 1 [25a, 306]
Dimenzion: 146« 250 [0.584)

Destra: | 2R2

14

Sinnstra:

‘1I-

14

Supenore; (R == =l Inferiore: {209 :

Dretermina il ritaglo corente

Circonda |'area opaca

Circonda l'area animata

Ok Annulla 7

Clicca su Ritaglia:

sziu:uni...| | Hitagla ;| Cancella

Vai su Modifica>Seleziona tutto, poi su Animazione>Proprieta fotogramma e,
nella finestra Proprieta fotogramma, imposta come segue:

Proprieta fotogramma

Durata di visualizzazione l Commenrti

14

Durata (n 1/100 sec): |20 s

] Annulla 2
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Vai su Animazione>Proprieta animazione e imposta come segue:

Proprieta animazione

Colore della tela lﬂummerrti ] terazione

(" Trasparente

{* Opaco

...................

8] Annulla ?

Premi F12, nella finestra Salva con nome nomina il file, scegli il formato gif
e clicca su Salva.

Esegui la procedura di salvataggio accettando tutte le impostazioni
delle finestre che si aprono.

,

| 'i_
% r“"_“,_.-—-::-* /

Se incontri dei problemi puoi scrivere a

kY,

l,:l,(,{,ﬁémqﬁ;%
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